Dessiner avec Scratchl
Prolongement : Arguments dans les fonctions

Comment pourrions-nous dessiner plusieurs carrés de
différentes grosseur?
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Pour cela, fait un clic-droit sur le bloc Mouvement
auquel tu souhaites ajouter un argument Creer un bloc
et cliques sur Modifier. Apparence :
dessiner un carme
. Madifier
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dessiner un came mesure d'un coté

Ajouter une entrée Ajouter une entrée Ajouter une étiquette
nombre ou texte booléenne

[ Exécuter sans rafraichissement d'écran

définir dessinerun camée mesure d'un cote
Il suffit maintenant de glisser

'argument mesure d’'un cété dans le
bloc avancer de. répéter o (] '

avancer de mesure d'un coté pas

tourner ) de @ degrés

Il sera maintenant possible d’entrer la mesure quand latouche (€= | BStRC

d’un cété directement dans le bloc dessiner un _ ,
carré dessiner un carmé @

dessiner un carmré @
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Si tu veux, tu peux changer le costume du dessinateur pour t'aider a analyser les

angles.

< Costume k

Remplissage

A
180 x &7

4

B
g

-

fleche & "
156 x 150

Document créé par Julien Beauséjour, conseiller pédagogique,
2020 CC BY-NC-SA

@0l


https://cssamares.ca
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.fr

	Dessiner avec Scratch! 

