‘ Digitalis

PROJEKT CIME

ALAPADATOK

Szerz& (k) NEVE

Szoveg beirdsdhoz kattintson vagy koppintson ide.

OsszEFOGLALAS

(A projekt révid, 3-5 mondatos leirdsa, révid, lényegre téré 6sszefoglaldsa.)

Szbveg beirasahoz kattintson vagy koppintson ide.

TANTARGYAK KORE

Szoveg beirdsdhoz kattintson vagy koppintson ide.

SZAKKEPZES| INTEZMENY ESETEN

Acazat AGAZATI ALAPOKTATAS Szakma TANULASI TERULET

Szbveg beirdsahoz kattintson |Széveg beirasahoz kattintson | Szoveg beirasahoz kattintson | Szoveg beirasahoz kattintson

vagy koppintson ide. vagy koppintson ide. vagy koppintson ide. vagy koppintson ide.

EvroLyam

Szoveg beirdsdahoz kattintson vagy koppintson ide.

A PROJEKT IDOTARTAMA (MIN. 5 ORA) Szbveg beirdsahoz kattintson vagy koppintson
ide.

A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI

TARTALMI KOVETELMENYEK
(Itt jelennek meg a kerettantervi kévetelmények alapjdn kitlizétt tartalmi célok. A kévetelmények felsoroldsa egy fontossdgi
sorrendbe dllitott lista olyan tuddselemekkel, témakorokkel, amelyeket a tanuléknak a projekt végére teljesitenilik kell.)

Szoveg beirdsdahoz kattintson vagy koppintson ide.

TANULASI CELOK/KOVETELMENYEK

(Itt jelennek meg a készségfejlesztés céljai fontossdgi sorrendben a Nat és a kerettantervek alapjdn. Kiilonésen fontos a gondolkodds
és a 21. szazadi készségek fejlesztése a digitdlis technoldgia tdmogatdsdval, illetve magdnak a digitdlis kompetencidnak a fejlesztése.)

Szoveg beirdsdahoz kattintson vagy koppintson ide.

(A projekt megkezdéséhez sziikséges elbzetes ismeretek, fogalmi, tartalmi tudds és készségek listdja.)

Szoveg beirdsdhoz kattintson vagy koppintson ide.

A TANANYAG CELRENDSZERET KIFEJTO KERDESEK

ALAPKERDES

(A projekt alapjdul szolgdlo problémafelvetés nyitott kérdés formdjdban. Pl.: Miért van sziikségiink hOs6kre? stb.)

Szoveg beirdsahoz kattintson vagy koppintson ide.

ProJEKTSZINTU KERDES




‘ Digitalis

(A projekt alapkérdését kibontd, a tanuldsi-tanitdsi folyamat sordn érintett nagyobb témakérék kérdései. Pl.: Mit jelent a hés
fogalma? Kik a ti kedvenc h@seitek? Milyenek az irodalmi hdsék - hds-e Janos vitéz? Milyen hlstetteket hajtott végre? Mi az, ami a

valésdgban is megtérténhet? Ma milyen hGsékre, hlstettekre van sziiksége a vildgnak? Te milyen hGs lennél, mi lenne a hGstetted?)

Szbveg beirdsahoz kattintson vagy koppintson ide.

TARTALMI KERDESEK
(A projekt alapkérdését kibontd, a kapcsolddo tantdrgyi kbvetelményekre, ismeretekre vonatkozo kérdések. pl.: Hogyan készithetiink
digitdlis kolldzst? Milyenek az irodalmi h8s6k? Mit jelent a jellem fogalma? Milyen Jdnos vitéz jelleme? stb.)

Szoveg beirdsahoz kattintson vagy koppintson ide.

ERTEKELESI TERV

Az ERTEKELES IDORENDJE

. § MIALATT A TANULOK A PROJEKTEN DOLGOZNAK ES )
A PROJEKTMUNKA MEGKEZDESE ELOTT ) A PROJEKTMUNKA BEFEJEZTEVEL
FELADATOKAT HAJTANAK VEGRE

Szoveg beirdasdhoz kattintson vagy|Szoveg beirdsahoz kattintson vagy|Széveg beirdsdhoz kattintson vagy

koppintson ide. koppintson ide. koppintson ide.

AZ ERTEKELES OSSZEFOGLALASA

(Irja le az értékelési modszereket, amelyeket én és tanuldi haszndlnak a tanuldi igény felmérésére, a célok kitiizésére, a fejlédés
nyomon kévetésére, a visszacsatoldsra, a gondolkodds és a folyamatok értékelésére és a tanuldsra valo reflektdldsra a projekt soran!
Haszndlhat grafikus 6sszefoglaldst, naplébejegyzéseket, széveges jegyzeteket, ellenbrzblistdkat, k6z6s megbeszéléseket, kérdéslistdt
és értékeld tabldzatokat.

fria le tovdbbd a tanuldsi folyamat kézzel foghatd bizonyitékait (pl. prezentdcidk, fogalmazdsok vagy kiselGaddsok), valamint a
hozzdjuk tartozo értékelési rendszert! Részletezze az oktatdsi folyamatokat, irja le, ki késziti az értékelést és hogyan, illetve azt, hogy
mikor!)

Szoveg beirdsdahoz kattintson vagy koppintson ide.

A PROJEKT MENETE

MODSZERTANI ELIARASOK

(Az oktatdsi ciklus pontos leirdsa. Nevezze meg a projektszakaszok/-lépések céljat, részletesen irja le a tanuldi tevékenységek
folyamatdt, és adja meg az elvégzésiikh6z sziikséges id6t, valamint fejtse ki, hogy a tanulok miként vesznek részt sajdt tanuldsuk
megtervezésében! Ismertesse, hogy az egyes projektszakaszokban milyen produktumokat/részproduktumokat hoztak létre a tanuldk!
Kérjiik, térjen ki a differencidlds lehetOségeire is! Kérjiik, mutassa be, hogyan tdmogatja a tanulékat a tudatos és biztonsdgos
médiahaszndlatban!)

Szoveg beirdsdhoz kattintson vagy koppintson ide.

A PROJEKTHEZ SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK

(Mutassa be a tanuldsi-tanitdsi folyamat sordn alkalmazott technoldgidt (hardver, szoftver), sorolja fel a felhaszndlt online tartalmak
és forrdsok linkjeit, valamint adja meg amennyiben sziikséges, a nyomtatott forrdsok és eszkozok listdjat is!)

Szoveg beirdsdhoz kattintson vagy koppintson ide.
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ELLENGRZO SZEMPONTOK A HATEKONY PROJEKT TERVEZESEHEZ ES MEGVALOSITASAHOZ

[] A projekt megvaldsitasara legalabb 5 tandra all rendelkezésre.

L[] A projekt megvaldsitasaban fontos szerepet jatszik a digitdlis technoldgia eszkozként vald
alkalmazasa.

[ A tanulasi folyamat kdzéppontjaban a tanuldk allnak.

L] A projekt a tantervi kbvetelményekkel 6sszehangolt, fontos tanulasi célokra 6sszpontosit.

L] A projekt céljai kozott szerepel a tanuldk digitalis kompetencidjanak fejlesztése.

L]A projekt soran folyamatos, tobbféle tipusu értékelés torténik.

[ A projekt egymassal 6sszefligg® feladatokat és tevékenységeket tartalmaz, amelyeket adott
id6tartam alatt kell végrehajtani.

L] A projektre jellemz8 a multidiszciplinaris megkozelités.

(] A projekt feladataiban legyen kihivas, problémamegoldas, kutatas, vizsgalddasi lehet&ség.

(] A tanuldk a megszerzett tudast és készségeket bizonyitjak a projekt produktumaiban, amelyek
publikalhatok, el6adhatok vagy bemutathatok.

[ Az intézmény regisztralt a Digitalis Témahét honlapon.




