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Inspiracja do napisania oraz wdrozenia innowacji pedagogicznej ,,Legendarne
legendy” bylo przeniesienie uczniow w $wiat legend, pokazanie, ze czytanie nie musi wcale
by¢ nudne, ze wystarczy kilka przypadkowych wyrazow, lub wypowiedzianych stow,
odrobing wiedzy historycznej 1 mozna stworzy¢ niezwykta opowies¢. Wlasng..., bowiem
kazdy z nas, kiedy tylko ma na to ochote, moze pobawi¢ si¢ w bajarza, wystarczy odrobina
wyobrazni, ktdra poniesie nas gdzie tylko bedziemy chcieli. W $wiecie legend wszystko jest
mozliwe, to co do tej pory wydawato nam si¢ niemozliwe, staje przed nami otworem.
Legendy zapraszaja do niezwyklego $wiata, gdzie prawda miesza si¢ z fikcjg. Czytanie legend
posiada tak wiele waloréw; rozwija bowiem wyobrazni¢, mowe opowiesciowa, wzbogaca
zasob stownictwa o nowe dotychczas niestyszane wyrazy, lub te ktore juz dawno odeszty do
lamusa, podnosi poziom wypowiedzi, koncentracji, stuchanie z uwaga. Czeste czytanie
pozwala na lepsze rozumienie tekstow, a pokazanie i zilustrowanie na jeszcze efektywniejsze
przyswajanie wiedzy. Ma réwniez wpltyw na rozwoj emocjonalny, tak wazny dla mtodego

czlowieka.

IL. Zalozenia ogolne
Innowacja obejmuje uczniow klasy 3, taczy w jedna spojna calos¢ metody podajace,
problemowe, praktyczne oraz aktywizujace. Pobudza ucznidw do samodzielnej pracy,
wytezania umystow, poszukiwania, zdobywania wiedzy, rozwijania przyswojonych juz

umiejetnosci oraz nabywania nowych.



III.  Cele innowacji
Cele glowne:

Gléwnym celem wprowadzenia innowacji jest rozbudzenie w uczniach czytania, chgci
siggania po taki gatunek literacki jakim jest legenda. Wprowadzenie w $wiat wydarzen
historycznych wzbogacanych o akcenty fantastyczne. Zapoznanie z walorami, zach¢canie do
interpretowania, stawiania pytan, wypowiadania si¢, szukania, stawiania opinii oraz
pobudzania wyobrazni.

Cele szczegolowe:

e Doskonalenie umiejetno$ci czytania ze zrozumieniem, uwaznego stuchania,

e Rozwijanie mowy opowiesciowej, pisania,

e Rozwijanie umiejetnosci koncentracji uwagi, pamieci,

e Rozbudzanie cickawosci,

e Rozwijanie zasobow wiedzy,

e Rozwijanie uzdolnien; plastycznych, technicznych, muzycznych, gry aktorskiej,

e Wdrozenie pomocy kolezenskiej, dzielenia si¢ wiedza, zdobytymi umiej¢tnosciami,

e Integrowanie uczniow poprzez prac¢ w grupach, uczestniczenie w quizach, zabawach,

e Stwarzanie uczniom mozliwos$ci do samorozwoju,

IV. Metody i formy
Innowacja ma charakter metodyczno — organizacyjny, wykorzystuje metody podajace,

problemowe, praktyczne oraz aktywizujace.

V. Przewidywane osiggniecia
Dla uczniow:
e Rozwiniecie umiejetnosci jezykowych, wypowiadania si¢, stawiania pytan,
e Poprawa poziomu pisemnych wypowiedzi,
e Poszerzenie zasobu slownictwa,
e Podniesienie kompetencji w zakresie poprawnosci gramatycznej, ortograficznej,
e Rozwini¢cie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem, wyciggania wnioskow,
e Poszerzenie wiedzy ogodlnej,
e [Efektywniejsze zapamig¢tywanie wiadomosci,
e Umiejetnos¢ wspoldziatania w grupie,

e Umigjetnos¢ przekazywania wiedzy innym,



e Umiejetnos¢ radzenia sobie w sytuacjach stresowych (np. wystepy publiczne),
e Uczestnictwo w interesujacych zajgciach,
Dla nauczycieli:
e Podniesienie poziomu nauczania,
e Wzbogacenie warsztatu pracy,
e Wymiana do$wiadczeniami,
e Satysfakcja i zadowolenie z podjetych dziatan,

e Doskonalenie wtasnej praktyki,

VI. Przebieg realizacji - tematyka zajec
Innowacja sktada¢ si¢ bedzie z czterech modutow, przypadajacych na kolejne

miesigce:

e Pazdziernik, Listopad — przypomnienie formy literackiej jaka jest legenda, omowienie
jej cech charakterystycznych. Przypomnienie najbardziej znanych oraz poznanie
1 omowienie nowych, zatozenie lapbooka,

e (Grudzien, Styczen — zabawa w aktorow, rezyserow, scenarzystow, kostiumografow,
czyli chwalenie si¢ umiejetnoscig opowiadania, przy uzyciu rekwizytow, kostiumow —
praca w grupach,

e Luty, Marzec — przygotowanie plakatow, konkurs ,,Legendarne legendy”; 1) wiedzy o
legendach, 2) stworzenie gry planszowej, 3) napisanie wilasnej legendy z watkami
historycznymi,

e Kwiecief,, Maj — napisanie legendy o powstaniu swojej miejscowosci.

VII.  Zasoby

Podczas trwania innowacji wykorzystane zostang nast¢pujace $rodki i pomoce
dydaktyczne: tablica interaktywna, podreczniki, teksty, plansze, ilustracje, nagrania,

schematy, lapbooki, programy komputerowe, quizy, filmy edukacyjne, akcesoria, kostiumy.

VIII. Ewaluacja



Ewaluacja nastapi po zakonczeniu innowacji, zostanie przeprowadzona z uczniami
w formie ankiet, oraz na podstawie zestawienia wypozyczen z biblioteki szkolnej oraz

publicznej. Wyniki zostang przedstawione w sprawozdaniu.



