
ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 1: «Τεχνητή Νοημοσύνη και Μηχανική Μάθηση» 

 

ΟΝΟΜΑΤΑ (ΟΜΑΔΑ)ΦΙΛΑΡΕΤΗ ΜΟΥΤΣΕΛΟΥ,ΚΑΤΕΡΙΝΑ ΜΕΡΤΖΕΜΕΚΗ, 
ΙΩΑΝΝΑ ΚΥΠΑΡΙΣΣΗ 

ΤΑΞΗ:Β  ΤΜΗΜΑ:4 ΗΜ/ΝΙΑ: 27/01/25 

 
ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 1 (ΟΜΑΔΙΚΗ):  

1.​ Αναζητήστε και καταγραψτε 3 εφαρμογές Τεχνητής Νοημοσύνης. 
  
 
Εφαρμογή 

 
Περιγραφή 

SIRI Υπάρχει στα iphone τηλέφωνα και 
είναι ένας τρόπος για να μας δίνει 
τις κατάλληλες πληροφορίες 

ΑLEXA Είναι ένα σύγχρονο AI το οποίο 
είναι σαν ένα μικρό ηχείο και έχει 
την ιδιότητα να βγάζει ήχο  

CHAT GPT Ο πιο σύγχρονος και 
διαδεδομένος τρόπος πλέον όπου 
βρίσκουν αυτά που θέλουν  οι 
άνθρωποι 
 
 
 
 
 

 
2. Επισκέπτεστε την ιστοσελίδα https://machinelearningforkids.co.uk/ και 
επιλέγετε την 3η επιλογή Δοκιμή δίχως εγγραφή επιλέγουμε Προσθήκη 
νέου έργου και ονομάζουμε με λατινικούς χαρακτήρες το έργο μας, στο 
Project Type επιλέγουμε να αναγνωρίζει εικόνες και στο Storage το In your 
Web browser . 
 
3. Αποθηκεύετε τουλάχιστον 5  φωτογραφίες για καθένα από 2 ζώα της 
προτίμησής σας  σε φάκελο στον υπολογιστή (2 κατηγορίες) 
 
4. Πατάμε Εκπαίδευση και ονομάζουμε την ετικέτα σύμφωνα με το πρώτο 
ζώο και προσθέτουμε με την επιλογή file τις φωτογραφίες από το 1ο ζώο και 
κάνουμε το ίδιο με νέα ετικέτα για το 2ο (οι ονομασίες στα Λατινικά) 
 
5. Στη συνέχεια πατάμε Εκμάθηση και Δοκιμή για να δημιουργήσει το 
μοντέλο 
 

https://machinelearningforkids.co.uk/


 
 



6. Μετά σύρουμε και αφήνουμε φωτογραφίες εδώ: 

 
 
​
 
7. Παρουσιάστε στην ολομέλεια της τάξης τα αποτελέσματα των εργασιών 
σας. 

 
 


