Carrés - Multiplication
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http://games4gains.com/blogs/teaching-ideas/multiplication-squares-game

Carrés - Multiplication

Matériel :
e 2dés
e grille de jeu
e 2 crayon de couleurs différentes

But du jeu :
e Avoir le plus de carrés coloriés

Déroulement :

e Les deux joueurs lancent le dé et le joueur qui obtient le plus grand nombre commence
la partie.

e Le premier joueur lance les dés et multiplie les deux nombres obtenus. Par exemple, s’il
obtient 6 et 4, il multiplie 6 x 4 pour obtenir 24.

e Le joueur cherche le produit 24 sur la grille et trace une ligne avec son crayon de
couleur reliant deux des points formant les sommets du carré dans lequel le produit se
trouve.
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e Ensuite, c’est le tour de I'autre joueur.
e Le but est de faire le tour du produit afin de gagner le nombre a l'intérieur. Le joueur qui
trace la quatriéme ligne gagne le produit et colorie I'intérieur de la case.
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e Sile produit obtenu en langant les dés est déja encadré, le joueur perd son tour.
e Le jeu se termine lorsque tous les nombres sont encadrés ou lorsque le temps est
écoulé. A ce moment, le joueur qui a le plus de cases de sa couleur gagne.



