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SALVATORE, UNA FAMIGLIA PER L'ETERNITA
(Salvatore, eine Familie fur die Ewigkeit)



Geschichte

Alles begann als Chapo Grande das erste mal in San Andreas einreiste.
Schnell verstand er das Geschaftsmodell des Staates und konnte sich
viel Geld verdienen. Eines Tages trat er dann einer Familie bei, in der er
einen seiner Freundin namens Vivian Mardini traf. Sie haben sich gut
verstanden, jedoch gab es einige Streitereien. FUr eine lange Zeit
machten sie viele Dinge gemeinsam, als jedoch dann eines Tages
Chapo diese Familie verlassen hat, fing er wieder an, aktiv auf dem
Markt zu sein. Er verdiente sich das Geld, welches die Familie ihm
schuldete, ihm jedoch nicht zurtickgab schnell wieder und kaufte sich
seine ersten Traumfahrzeuge und ein erstes Haus. Nach einiger Zeit
wurde es langweilig fur ihn und er wollte etwas Neues erleben. Also
entschied er sich dazu einer Gang beizutreten. Dort traf er seinene
Freundin Vivian wieder und sie machten wieder ihre alltaglichen
kriminellen Machenschaften. Als er dann Vivian davon erzahlte, eine
Familie zu grinden, war sie sofort begeistert und wollte ihm dabei
helfen, diese aufzubauen. Von diesem Moment an begann eine neue
Ara. Salvatore war gegriindet und sofort kamen die ersten Leute, die der
Familie beitreten wollten.



fktuelle Tage der Familie

Aktuell wohnen wir im Haus Nr. 705, welches sich zentral in der Stadt
befindet.

Aulierdem haben wir einen grofden Fuhrpark aus 15 Luxusfahrzeugen
und 10 Lagerfahrzeugen.




1. Regelmaliige Teilnahme an Events mit so vielen Mitgliedern wie
maglich, durch den inOff Status, kdnnten wir noch mehr Events
anfahren.

2. Kaufen eines Familienunternehmens; dies ermoglicht es uns,
unser VVermogen zu vergrofern.

3. Veranstalten von Events flr andere Burger, damit auch sie immer
Spald haben konnen.

4. Haufiges gewinnen von Events; durch das Gewinnen von Events,
erhalten wir mehr Geld, welches wir fur die Fam nutzen kénnen.

5. Dauerhaftes vergrof3ern der Familie

6. Umziehen in ein luxuriéses Haus

Geschaftsmodell

Als Familie verdienen wir unser Geld auf verschiedene Art und Weisen.
Zum einen ist ein Grofteil unseres Geldes durch das Wirtschaften auf
dem Markt zustande gekommen. Ebenfalls erhalten wir taglich Gelder
von Unternehmen, deren Anteile wir in Events gewinnen. In Zukunft
planen wir auflerdem uns ein Familienunternehmen zu kaufen, um unser
Vermogen zu erweitern und ebenfalls wollen wir Solarpanele aufstellen,
sowie ShopRobs durchfuhren.




Fordern des Roleplays

- Kontakte zu anderen Familien knupfen und pflegen: Mit verbundeten
Familien hat man es in gewissen Situationen einfacher, sei es beim
Bankenschutz oder beim Flugzeugtrager. Es ist aulierdem besser, wenn
man bestimmte Sachen veranstalten will, da man sich dafur dann mit der
verbundeten Familie absprechen kann.

- Veranstaltungen/Events: Wie bereits in den Zielen geschrieben,
mochten wir Events planen. Zum einen ist es moglich, ohne Hilfe
Box-Events zu veranstalten. Jedoch haben wir auch das ein oder andere
kreative Kopfchen, weshalb man eventuell einige Sachen auch mit der
Hilfe eines Admins besser umsetzen kann.

- Neu-Eingereisten helfen: Um dies zu tun, begeben wir uns zum Hotel,
vor allem wenn wir die HotelUbernahme gewinnen, da wir dort unsere
Aufgaben machen mussen und somit auch Kontakt mit Neu-Eingereisten
pflegen .

- Highway Unsicher machen: Durch die inOff Funktion kénnen wir auf
dem HighWay unsere illegalen Machenschaften treiben. Haufig ist es so,
dass es einfach heildt: ;,Rechts ran oder wir schie3en!”. Wir haben
jedoch vor, sowas zu vermeiden und das RP. in solchen Situationen
besser auszuspielen.

- Uberfalle: Trotz dass wir Geld durch unsere Unternehmen machen,
schmieden wir haufig Plane fiir kreative Uberfélle, welche wir dann auch
bei den ShopRobs-anwenden.



Unsere Familienkleidung besteht aus einem grauen Hawaiihemd und
einer schwarzen Hose.

Die Farbe unserer Autos ist grau mit einem weilden Perleffekt und einer
metallenen Abdeckung.



Ranghierarchi

Rang 10: OG

Leader der Familie

Rang 9: Vize OG

Co-Leader der Familie

Rang 8: LiL OG
Kimmert sich um das Einsammeln von Unternehmen und das Einladen von neuen
Mitgliedern

Rang 7: Turf Leader
Leitet alles, was sich um Events o0.a. handelt

Rang 6: Turfer
Ist gut im Schie3en und kimmert sich um Einflussspharen

Rang 5: Gambo
Ist ok im Schiel3en und fahrt regelmalig Events an

Rang 4: Gambino
Ist sehr aktiv und beweist sich immer wieder bei den Leadern

Rang 3: Fratelli
Ist noch relativ. neu in der Familie, fahrt aber oft Events etc an

Rang 2: Soldato Campione
Ist ein neues Mitglied und befindet sich in der Probezeit

Rang 1: Suspendiert
Ist negativ aufgefallen und wird deshalb bestraft



Chapo Grande
0G

Vivian Mardini
Vize-0G
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