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1. IDENTIFICACION DEL PLANTEL Y DEL AREA.

Nombre del Area TECNOLOGIA E INFORMATICA
Jefe de Area

DOCENTES RESPONSABLES DEL AREA
DOCENTE SECCION GRADO INTENSIDAD HORARIA
Basica primaria
Basica secundaria
Media Académica

Horas Horas Horas

Semanales Mensuales Anuales

Este documento contiene el plan de estudio del area de Tecnologia e Informatica, el
cual se orientara en la Institucion Educativa San Francisco de Asis, desde el grado
inicial y preescolar hasta el grado undécimo (11°). El area busca que los estudiantes
desarrollen competencias ciudadanas, tecnolégicas y laborales, que les permita
interactuar y resolver problemas cotidianos usando las Tecnologias de la
Informacién y las Comunicaciones (TIC). Del mismo modo, los contenidos se
relacionan con las competencias que se plantean, con los proyectos pedagdgicos y
con la transversalizaciéon del nucleo con otras areas. De igual forma, para la
evaluacion y valoracion de cada estudiante se tendran en cuenta Las evidencias de
aprendizaje que presenta cada unidad tematica, ademas las clases se desarrollaran
de manera tedrica-practica, de tal manera que todo aquello que se explique en el
salon de clases sea puesto en practica por el estudiante bajo la supervision del
docente en la sala de informatica con que cuenta cada una de las sedes de la
Institucién. Igualmente los estudiantes aportaran sus experiencias en las ferias de la
ciencia y la tecnologia y mejoraran su aprendizaje en los semilleros.
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2. INTRODUCCION

“La tecnologia representa un cuerpo de conocimientos, de naturaleza factica y logica, que
a través del disefio, planeacion y elaboracion de sistemas materializa la actividad
cognitiva de la persona o de una comunidad en procura de establecer soluciones que
mejoran la calidad de vida tanto de las personas y/o su sociedad como de otras especies
que habitan el planeta. Estas materializaciones transforman las formas de ser y estar en el
mundo y
tienen consecuencias sobre el
entorno natural y la cotidianidad.
Como actividad humana, Ia
tecnologia busca resolver problemas
y satisfacer necesidades
individuales y sociales,
transformando la naturaleza y el
s entorno  social mediante la
Tecnolégicos utilizaciéon  racional, critica vy
: creativa de recursos y
conocimientos. La  tecnologia
incluye, tanto los artefactos
e | F g analdgicos tangibles como una jarra
@ . i [— - @23 0o una nave espacial, como
N artefactos digitales e intangibles
como los programas de computador
o las organizaciones. También
involucra a las personas, la
infraestructura 'y los procesos
requeridos para disefar,
manufacturar, operar, reparar y optimizar estos. Los productos de la tecnologia (Figura
5), en suma, son: artefactos (ej. una cuchara, un bombillo, un azadén, un arado), procesos
(ej. conversion de energia eléctrica en luminica, el disefio de un algoritmo para un
programa de computador, la optimizacion de cultivos o el mejoramiento del ganado o el
pescado), sistemas (ej. como la cocina de un restaurante, una red de computadores o
telecomunicaciones o un sistema de transporte naval, un sistema de cultivo hidropdnico o
de ordefo), servicios (ej. mantenimiento y reparacion, salud, comunicacion,
almacenamiento en la nube, venta de insumos para la piscicultura o la ganaderia) y
conocimiento tecnoldgico nuevo”. Orientaciones Curriculares para el Area de Tecnologia
e Informatica en la Educacion Basica y Media (p.30)

Figura 5. Productos de la tecnologia

Analogicos
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la informatica es “La informatica es hoy un motor de crecimiento sobre el cual se
fundamentan la mayoria de las actividades del hombre moderno, especialmente
en lo que hace relacion a la toma de decisiones. Es por tanto, nuestra obligacion
de responder a este nuevo esquema de requerimientos que origina un mundo
altamente tecnificado que posibilite crear y desarrollar espacios que permitan el
acceso al aprovechamiento eficiente de la informacion y la cultura tecnoldgica
necesarias para vivir en el mundo actual y que hoy en dia se ha convertido en
area de Transversalidad obligatoria a todas las areas del conocimiento.

Es a través del area de Tecnologia e Informatica como se proponen distintas
alternativas para orientar los procesos de formacién académica y humana desde
la perspectiva de la innovacion, tanto en contenidos como en estrategias,
ademas desarrollar en el individuo unas competencias basicas que le permitan
enfrentar con responsabilidad las exigencias del mundo actual, por ende la
intencion del area es forma estudiantes criticos, reflexivos, analiticos e
investigadores, capaces de resolver problemas de la cotidianidad, interesados
por las nuevas Yy cambiantes tecnologias, aptos para administrar
productivamente procesos de informacion y comunicacién con una visién global
del mundo. Asi mismo se estan preparando para la vida, el trabajo y la
educacion superior, de esta manera el area contribuye al cumplimiento de los
objetivos de la institucion.

Por medio de este plan se fomentan y construyen valores que permiten a los
estudiantes comunicarse y expresar sus sentimientos y emociones, creando asi
un sentido de pertenencia, responsabilidad, respeto por si mismo y los demas,
disciplina, organizacién y valoraciéon de los materiales de trabajo; permite
ademas interactuar con sus semejantes y crear espacios de compaferismo y
solidaridad.

Contexto

La Institucion Educativa San Francisco de Asis se encuentra ubicada en el
barrio San Rafael del Municipio de Chinu Cdérdoba, perteneciente al nucleo
Educativo 64 del sector oficial. En la actualidad brinda el servicio educativo a un
amplio sector del municipio, pues cuenta con una poblacion aproximadamente
entre 1200 a 1600 estudiantes desde el nivel preescolar hasta el grado once de
la media académica. A continuacion una breve descripcidon analitica acerca del
medio y las circunstancias en que vive el estudiante de nuestra institucion.






%‘ Institucion Educativa San 'vf‘ ]

Francisco De Asis
Forcemasrmnemio o cauroeh rarpmarr it ider & 70 o
Jiaindee N sl NS Ny N e 2 F o o aws ISV

e N W
FEARE F 27 R ) T - Cadyees JOFES RO i D375 5 - 72T - WU i a0 ) -

L EER T |

El hombre chinuano fundamenta su economia basicamente en las labores
artesanales como la zapateria y la talabarteria que se comercializa con otros
municipios, también hay un importante rengldn econémico en el transporte, por
estar ubicados en la carretera Troncal de Occidente en la entrada del
departamento de Coérdoba. Otro pequefio renglén es la agricultura y ganaderia,
presentandose en esta actividad econémica una relacion ocupacional en donde
unos son los propietarios de los medios de produccion y otros son trabajadores
0 empleados de los primeros, de la cual surge una desigualdad social al
momento de generar produccidén econdmica para el sostenimiento de las
familias; estas circunstancias de cierta manera agudizan muchas problematicas
que aquejan a la sociedad chinuana, tales como: desempleo, falta de vivienda,
corrupcion politica y administrativa, poca practica de valores, etc.

En este contexto se encuentra ubicada nuestra institucion, con estudiantes que
en su gran mayoria pertenecen a los estratos uno y dos en los cuales,
predomina en muchos casos la ausencia de la figura paterna, el desempleo, la
malnutricion y el madre-solterismo.

Desde edades tempranas (13- 15 anos), las nifias tienen una vida sexual activa,
debido a una ruptura marcada en el tejido social, los valores, el respeto por la
vida, la unién familiar y el seguimiento de patrones de conducta errados
promovidos por los medios de comunicacion; ademas en su gran mayoria las
familias son disfuncionales caracterizadas por el matriarcado, uniones de hecho,
familias extensas no nucleares y el madre-solterismo. Todo esto conlleva a que
los y las estudiantes estén carentes de afecto, baja autoestima y que no tengan
un proyecto de vida claro.

El manejo que los y las estudiantes hacen de su ser social como ciudadanos se
encuentra alienado, ya que su interés se centra en lo foraneo y no en lo
autoctono; lo que lleva a tener una minima identidad nacional y muy poco
sentido de pertenencia.

Resulta también inquietante como las familias no se encuentran plenamente
integradas a la institucion, lo cual repercute en el proceso de formacién de los
estudiantes, porque no ofrecen el apoyo necesario en la educacién de sus hijos.
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Todas las anteriores circunstancias demuestran que la labor realizada por los
docentes, esta afectada por muchos condicionamientos sociales, éticos, morales
y culturales que impiden un buen desarrollo del proceso de ensefanza-
aprendizaje escolar.

Por tal razén la Institucion tiene entre otros objetivos mejorar los procesos
encaminados a superar las necesidades de la comunidad educativa, mediante
espacios y canales de comunicacion entre los miembros de la misma, para
incentivar la participacion, la cultura del autocuidado, la solidaridad y la
prevencion de riesgos bien sean estos de tipo fisico, social o cultural.

Asi mismo la Institucion ha establecido dentro de sus politicas educativas
prevenir la desercion escolar a través de un trabajo mancomunado con la
comunidad, orientando vocacionalmente a los estudiantes, de manera que
visionen su proyecto de vida, tengan expectativas y anhelos de seguir adelante
sirviendo a nuestra sociedad.

Para este afio 2023 la institucion tiene como lema “ Promoviendo la
alfabetizacion parafortalecer la convivencia institicional’. Sin duda, que la
informatica brinda muchas herramientas para hacer unaconvivencia sana con
los nifios, niflas y adolecentes mediante una serie de herramientas educativas
ludicas.

2.2.Estado del area

La Tecnologia e Informatica presenta aplicaciones en todas las areas del
conocimiento, a través del uso de dispositivos tecnoldgicos (PC,
SMARTPHONES camaras, video grabadoras, Video Bean, celulares, memorias
USB), la aplicacion de diferentes tipos de software (educativos, utilitarios,
tutoriales) y el manejo basico de programas, procesadores de texto, hojas de
calculo, graficas, multimedia e internet.

Ademas el docente disefia sus actividades escolares apoyandose en el uso del
computador, seleccionando los recursos informaticos apropiados para cada
actividad,
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Permitiendo a los educandos tener un pensamiento emprendedor y a desarrollar
competencias laborales, comunicativas e informaticas, realizando procesos de
observacion, descripcion, clasificacidon, resolucién de problemas, analisis,
argumentacion, disefio y elaboracién de productos.
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Es por esto que “La Informatica es una disciplina de caracter eminentemente
aplicado, y de la que se podria afirmar que da soporte a las demas ramas del
saber, ya que actualmente una gran parte de los avances en el conocimiento
requieren de soluciones informaticas, para su simulacién, como herramienta de
apoyo a su desarrollo, o para su implantacion.”

De igual forma, la informatica se presenta en un marco interdisciplinario, es
decir, articulado con los proyectos de aprendizaje de cada area; de cada
asignatura y con las actividades de planeacion y evaluacion a nivel docente,
administrativo y extracurricular, esto conlleva a que el acercamiento se enfoque
desde la gestion, la pedagogia y la técnica en un todo que se integra para
apoyar las practicas escolares. Igualmente la informatica se presenta como una
tecnologia que facilitara la innovacién en el aspecto académico; innovacién en el
quehacer pedagdgico, en la practica académica, en el papel del estudiante y el
profesor, en la manera como se asume el conocimiento y su construccion y en el
manejo de la informacién, de la comunicacion, de las relaciones interpersonales,
del reconocimiento del otro entre otros aspectos.

2.3. Justificacion

La aplicacion del area de Tecnologia e informatica a los fines del Sistema
Educativo pretende propiciar espacios para el desarrollo de la creatividad como
maxima expresion de la inteligencia, despertando la curiosidad por la
investigacion, generando el pleno desarrollo de la personalidad y formacion
integral. Siguiendo las disposiciones del Ministerio de Educacion Nacional, se
establecen areas obligatorias y fundamentales del conocimiento y la formacion,
gue necesariamente se tendran que ofrecer de acuerdo con el Curriculo y el
Proyecto Educativo Institucional (PEI).

En el articulo 23 de la ley 115 de 1994 se reglamentan nueve areas obligatorias,
dentro de las cuales se encuentra la Tecnologia e Informatica, al igual que en la
media académica (art. 31 de la ley 1115). Y para crear ambientes de
aprendizajes con enfoque tecnoldgico se propone la organizacion de los grados
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En el desarrollo de ésta area se presenta un proceso permanente y continuo de
adquisiciéon y transformacion de conocimientos, valores,
destrezas,procedimientos,sistemas y ambientes, es por ello
fundamental en las Instituciones Educativas en particular la Institucion Educativa
San Francisco de Asis ya que su mision se ajusta a estas caracteristicas.

El plan presenta un aspecto interdisciplinario, en la cual convergen saberes de
orden tedrico y practico, ademas tiene una dimension fundamental de la cultura
para lograr una formacién de caracter general. Estos aspectos pretenden abrir
posibilidades para la innovacién curricular y la transformacién del ambiente
escolar en una forma interesante y creativa.

Asi mismo este plan de area, de acuerdo al modelo pedagdgico de la institucion
‘“MODELO ACTIVO, FORMATIVO, PARTICIPATIVO, INESAFISTA” busca que el
estudiante sea el centro del proceso educativo y tenga en cuenta el ritmo de
aprendizaje de los educandos.

Es propésito de esta area enfrentar el reto de desarrollar en el estudiante unas
competencias basicas (pensamiento tecnoldgico, técnica laboral , investigativa y
comunicativa) que le permitan retar con responsabilidad el mundo actual. Estas
competencias estaran orientadas a posibilitarle al educando tener una
compresion de los nuevas tecnologias y de su adecuado uso.

3. REFERENTE CONCEPTUAL
3.1 Fundamentos légico-disciplinares del area

La Ley General de Educacion, Ley 115 de 1994, establece en sus articulos 23 y
31 a la Tecnologia e Informatica como area fundamental y obligatoria del curriculo
en los establecimientos educativos colombianos. Como disciplina de caracter
escolar, el area de T&l contribuye a la formacion de nifias, nifios y adolescentes
en el desarrollo de sus competencias para, principalmente, estudiar, reflexionar y
comprender la naturaleza, evolucion e implicaciones ético-politicas de la

Tecnologia y la Informatica en la vida cotidiana; asi como para resolverPpagro.
1biledme as,
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necesidades y deseos de orden tecnologlco asociados a la mejora de la calidad de

vida de las personas y demas especies que habitan el planeta, procurando la
conservacion de un mundo sustentable y sostenible para las generaciones
actuales y futuras.

En este sentido, el area de T&l asume la responsabilidad frente a la formacién de
ciudadanos capaces y criticos respecto al uso, participacion y generacion de
procesos de transformacién e innovacion tecnoldgica para el pais. Por ello, se
ocupa de estudiar las diferentes expresiones y manifestaciones tecnolégicas tanto
nacionales, regionales, locales como internacionales.

Algunas manifestaciones tecnoldgicas que son objeto de interés formativo en esta
area estan asociadas a contextos como el agro, por ejemplo, ¢ qué tecnologias se
emplean y emplearon para cultivar los alimentos, domesticar animales, generar
mejores cosechas en menor tiempo, etc.?; la industria ;como producir una mayor
cantidad de chips mas eficaces con la menor cantidad de energia posible y
mejores materiales? Las telecomunicaciones, la salud, el transporte, la energia,
entre otras, cuyos productos (artefactos analdgicos o digitales, procesos,
sistemas o servicios) recirculan por diversos contextos humanos historicos,
sociales e individuales produciendo conocimiento tecnoldgico, que hace posible la
innovacion y la invencion tecnoldgica.

Hoy dia, la informatica se destaca como manifestacion tecnoldgica sinigual y la
mas importante del nuevo siglo, su impacto en las actividades humanas como la
educacioén, el comercio, el trabajo, el ocio, la salud, la comunicacion, el deporte,
entre otras, es innegable al punto de transformar de manera radical a personas y
sociedades en cualquier lugar del globo terrdqueo al extender la experiencia
humana.

Asi, el Area de T&l sitia el estudio de estas manifestaciones tecnoldgicas, sus
productos e impactos en la escuela, como escenario cultural, y en la familia, como
agente potencializador, lo que implica reconocer aqui ese conocimiento

especializado en la funcion formativa de las nociones estructurantes del area.
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En primer lugar, la tecnologia como conocimiento escolar encaminado hacia la

ensenabilidad y aprendibilidad del conocimiento tecnolégico en la escuela, es un
sistema integrado en el que se fomenta el desarrollo de las dimensiones
individual, social e histérico contextual de la tecnologia y la informatica, lo que:

. Implica actos logicos y facticos de descubrimiento, creacion, proposicion y
transformacion de la cotidianidad en y para la solucion de problemas y la
satisfaccion de necesidades relacionadas con la existencia y supervivencia de las
personas, comunidades y otras especies en su entorno; soluciones que deben ser
seguras, amigables, sustentables y sostenibles para la vida.

. Aporta al desarrollo individual y social de diversas formas de pensar lo
técnico y lo tecnolégico que vinculan el caracter subjetivo y colectivo, ético,
politico y critico de la creacion tecnolégica y la transformacion responsable,
competente, contextualizada y adaptativa.

. Reconoce y pone en practica posicionamientos éticos, politicos, criticos y
creativos para la formacion de ciudadanos integrales que asumen diferentes
formas de ser y estar en un mundo altamente tecnologizado. De esta manera, la
tecnologia comprende la adquisicion de una capacidad profunda de reflexion
respecto a como los sujetos se relacionan con su entorno y las diferentes
manifestaciones tecnoldgicas que de éste se derivan.

. Favorece, a través de practicas tecnolégicas, el desarrollo del
Pensamiento Tecnolégico en sus dimensiones estructural, funcional y dinamica, lo
que genera en la persona distintas formas de pensar, hacer, ser y actuar durante
la comprension y construccion de artificios, procesos y sistemas acordes con las
exigencias socio-temporales y contextuales.

Por su parte, el estudio de la informatica en el contexto escolar contribuye al
desarrollo y uso del pensamiento computacional, algoritmico y sistémico en la
busqueda de soluciones relevantes que puedan ser ejecutadas por sistemas

informaticos automatizados. Asi, la accion educativa en este sentido:
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) Promueve el desarrollo de diversos modos de pensar y formas de abstraccion
que

son usadas en y para la prediccion, disefio y modelamiento de experiencias que
permiten intervenir el mundo.

° Genera teorias coherentes y validas sobre los modos de ser y actuar en el
mundo (sus objetos de estudio) sustentados en teoremas que permiten obtenery
procesas datos y a analizar sus resultados con el fin de anticipan, sobre una
solida base matematica, posibles relaciones, estados de veracidad y sucesivas
acciones légicas susceptibles de programarse.

° Favorece la alfabetizacién digital, informacional, multimedia vy
comunicacional, que posibilitan la transformacion productiva del ciudadano en
aspectos de gran relevancia como la ética computacional, la responsabilidad,
seguridad informatica y derechos digitales necesarios para ser y estar en el
mundo digital.

° Favorece el desarrollo del Pensamiento computacional necesario para la
realizacion de las practicas tecnolégicas asociadas con la formulacién de
problemas y sus soluciones, mediante la generacion de procesos de pensamiento
l6gico, sistémico y algoritmico que se materializan en secuencias de instrucciones
y programas informaticos, lo que genera en la persona distintas formas de hacer y
actuar en el mundo digital

Ambas, tecnologia e informatica, se orientan de modo interdependiente hacia el
fortalecimiento de competencias de formacién desde cuatro formas de
comprension y aplicacién: formas de pensar, formas de usar, actuar y transformar,
formas de hacer e intervenir y formas de ser y estar (Figura 4. Aspectos que

promueven el estudio de la tecnologia y la informatica).
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3.2 Fundamentos pedagdgico — didacticos
¢,Coémo ensefar?

La tecnologia se plantea como una dimension transversal en el plan de estudios,
lo que implica la integracidon constante con otras areas del conocimiento, para



este fin se utilizan talleres de integracion, consultas, indagaciéon en el entorno,
observaciones directas, trabajos en grupo, socializacion de experiencias,
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disefio de portafolios y uso de herramientas informaticas, simuladores, uso de
plataformas, entre otros.

Respondiendo a la pregunta ;como ensefar? se sugieren algunas estrategias
que pueden ayudar a la construccion de conocimientos, a generar nuevos
ambientes de aprendizaje que transformen las aulas tradicionales, que integren
recursos y herramientas propias de la era digital, que potencien la innovacion y
la investigacion y que permitan una visién practica e integradora de los mismos.

Trabajo por proyectos

A través de esta metodologia los estudiantes responden a interrogantes que le
dan sentido a su aprendizaje, les permite re-significar su contexto y enfrentarse
a situaciones reales. Los proyectos colaborativos, proyectos cooperativos y
aprendizaje basados en problemas (ABP) son una muestra de ello. En este
sentido las TIC apoyan la comunicacion con otros (conferencias, correos) y
facilitan

Software para el trabajo en equipo.

El trabajo por proyectos permite la experimentacion, contribuye a la construccion
de conocimientos integrados, motiva la creatividad y crea condiciones de
aprendizaje significativo con capacidad para resolver problemas.

Ludico-pedagdgico

A través de la ludica se desarrollan habilidades y destrezas que permiten a nifios
y jovenes ser innovadores, creativas, sonadoras, reflexivas y con autonomia
escolar. El proceso ludico se enriquece con las TIC y estas a su vez fortalecen
en el estudiante la ciudadania digital, al reconocer que el uso de internet y de las
herramientas tecnologicas e informaticas ofrece muchas alternativas
pedagogicas y requieren de un uso ético, legal y responsable.

Trabajo de campo

Los estudiantes llevan a cabo tareas o proyectos que tienen que ver con su
contexto, o donde este es simulado mediante actividades enfocadas a la



solucion de problemas. Esta metodologia permite reconstruir escenarios que
pueden ser
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Las situaciones del entorno relacionadas con la tecnologia son fuentes de
reflexion y aprendizaje muy valiosas para identificar sus efectos en el
mejoramiento o el deterioro de la calidad de vida de los miembros de la
comunidad.

Ferias de la ciencia y la tecnologia

Es una estrategia que permite el encuentro y divulgacién de proyectos escolares
convirtiéendose en un escenario para estimular y compartir la creatividad de
nuestras nuevas generaciones (MEN, 2008).

Trabajo en equipos

Es una estrategia, en la que todos los estudiantes tienen un objetivo y una
organizacion para lograr una solucion a situaciones problemas dentro del
proceso de aprendizaje.

Trabajo colaborativo

El trabajo colaborativo tiene como finalidad que el alumno tenga un compromiso
individual frente a su equipo y a su vez éste tenga una responsabilidad sobre
cada uno de sus integrantes, con el propdsito de crear responsabilidades y
sentido de pertenencia para el desarrollo de la participacion interactiva hacia la

busqueda de una meta en comun, como es el aprendizaje.

3.3 Resumen de las normas técnico — legales

El referente legal de la incorporacién y el uso de las tecnologias en educacion en
Colombia estan delimitados por:
. El articulo 67 de la Constitucion Politica y la Ley 115 de 1994, en el

articulo 5 en el cual se plantean los fines de la educacién.



[%‘ Institucion Educativa Samn _ﬁ_ ]

W
E4ANGE /25 F - MO W

e laley General de Educacion, Ley 115 de 1994, establece en sus articulos 23
y 31 a la Tecnologia e Informatica como area fundamental y obligatoria del
curriculo en los establecimientos educativos colombianos.

Las instituciones de educaciéon formal gozan de autonomia para organizar su

curriculo y construir e implementar el modelo pedagogico, dentro de los

lineamientos que establece el Ministerio de Educacion Nacional (MEN, 2008).

Para el area de Tecnologia e Informatica especificamente, el MEN ha disefhado
orientaciones generales, que son criterios de dominio publico que determinan
unos referentes de calidad con los cuales las instituciones pueden elaborar el

curriculo y el plan de estudios.

El gobierno nacional se ha comprometido con un Plan Nacional de Tecnologias
de Informaciéon y Comunicacion 2008 — 2019 (PNTIC, 2008) utilizandolo como
un plan sombrilla dentro del cual se desarrollan los distintos planes que tienen
las entidades del estado en materia de TIC, buscando asi que al final del afo
2019 todos los colombianos hagan un uso eficiente de ellas, aumentando la

competitividad del pais.

Este Pntic establece que “Las politicas de uso y aplicacion de las TIC en lo
referente a la educacion en el pais cubren las areas de gestion de
infraestructura, gestion de contenidos y gestién de recurso humano, maestros y
estudiantes”, e incluye ocho ejes de trabajo, entre los cuales se encuentra la
educaciéon como uno de sus cuatro ejes verticales, pues lo considera requisito
indispensable para alcanzar estos objetivos propuestos.

A si mismo el Plan Nacional Decenal de Educacion 2016- 2026. El camino hacia
la calidad y la equidad, en el sexto desafio estratégico se asume el compromiso
de “Impulsar el uso pertinente, pedagdgico y generalizado de las nuevas y

diversas tecnologias para apoyar la ensefianza, la construccion de conocimiento,



el
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vida”. En el proceso de construcmon del Plan Decenal se consulté a los

colombianos sobre sus expectativas frente a la educacion en 2026 y estos
manifestaron tener predileccion porque “La infraestructura de todo el sistema
educativo colombiano al 2026 debe ser de calidad, transversal a las nuevas
tecnologias de la informaciéon y las telecomunicaciones, y generar cobertura

educativa”. (p.16).

Es el momento de discernir acerca de la normatividad juridica que regula en
Colombia los ambitos de que se ocupan la Ciencia, la Innovacion, las Tecnologias
informaticas y comunicacionales, y la estructura burocratica de poder que
direcciona, coordina e integra tales esferas o asuntos en clave de educacion
formativa y transformadora mediada por las TIC, encuadrado tal poder en su
regulacion particular o propia. En funcién del propdsito sefialado en el parrafo que
precede, verteremos unas lineas explicativas que dimanan de la lectura
interpretativa de los cuerpos juridicos siguientes: Ley 29 de febrero 27 de 1990 o
‘Ley de fomento de la investigacion cientifica y el desarrollo tecnolégico”, Ley
1286 de enero 23 de 2009 o “Ley de Ciencia Tecnologia e Innovacion”, Ley 1341
de julio de 2009 o “Ley de TIC”, y, de otra parte -pero en conexion inescindible de
las anteriores- la Ley 1978 de 2019 o “Ley de modernizacion del marco
institucional del sector TIC y de focalizacién de las inversiones para el cierre
efectivo de la brecha digital” y el Decreto 1064 de 2020 por el cual se modifica la
estructura del Ministerio de Tecnologia, Informacion y Comunicaciones. Si bien la
Ley de fomento de la investigacién cientifica y el desarrollo tecnoldgico ya
referenciada (29 de 1990) fue fructifera en crear condiciones favorables acorde
con su objeto esencial, a fuer del paso del tiempo le cede efectividad a la
legislacion posterior y en orden mas inmediato a la Ley de Ciencia, 83 Tecnologia
e Innovacion. Ello, no obstante, por guardar mayor comunién con el objeto de
investigacion: los Entornos Virtuales de Aprendizaje Colaborativo, resulta
considerablemente practico volcar la atencion a las referencias concretas que de

la educacion virtual y los entornos virtuales hay en la legislacion especializada.



Con la Ley 1341 del 30 de julio de 2009p3, gs.e19lededa a
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Colombia un marco normativo para el desarrollo del sector de Tecnologias de

Informacioén y Comunicaciones (TIC), con el cual se promueve el acceso y uso de
las TIC a través de la masificacion, se busca garantizar la libre competencia, el
uso eficiente de la infraestructura y el espectro, y en especial, fortalecer la
proteccion de los derechos de los usuarios. En la estructura dispositiva de la Ley
en comento, destaca el Articulo 2.- Principios Orientadores. La investigacion, el
fomento, la promocion y el desarrollo de las Tecnologias de la Informacién y las
Comunicaciones son una politica de Estado que involucra a todos los sectores y
niveles de la administracion publica y de la sociedad, para contribuir al desarrollo
educativo, cultural, econémico, social y politico e incrementar la productividad, la
competitividad, el respeto a los derechos humanos inherentes y la inclusién

social.

El articulo 6 de la susodicha Ley 1341, se ocupa en definir a las Tecnologias de la
Informacién y Comunicacién, TIC, considerandolas “como el conjunto de
recursos, herramientas, equipos, programas informaticos, aplicaciones, redes y
medios, que permiten la compilacién, procesamiento, almacenamiento,
transmision de informacion como: voz, datos, texto, video e imagenes. A su vez,
el articulo 39 del mismo estatuto le asigna al Ministerio de Tecnologias de la
Informacién y las Comunicaciones la competencia de coordinar la articulacién del
Plan de TIC, con el Plan de Educacion y los demas planes sectoriales, para
facilitar la concatenacion de las acciones, eficiencia en la utilizacion de los
recursos y avanzar hacia los mismos objetivos. En funcién de su mision

institucional apoyara al MEN para:

1. Fomentar el emprendimiento en TIC, desde los establecimientos
educativos, con alto contenido en innovacion.
2. Poner en marcha un Sistema Nacional de alfabetizacion digital.

3. Capacitar en TIC a docentes de todos los niveles.



4. Incluir la catedra de TIC en todo el sistema educativo, desde la infancia. Si

por algo el Ministerio de las TIC tiene valia en la estructura de gobierng,dezlédd
ag. e
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administracion publica de Colombla con seguridad es por los objetivos que

persigue: como objetivos generales persigue disefiar, formular, adoptar y
promover las politicas, planes, programas y proyectos del sector TIC, en
correspondencia con la Constitucion Politica y la Ley, con el fin de contribuir al
desarrollo econdémico, social y politico de la Nacion. Sus objetivos especificos se

enfocan en:

° Promover el uso y apropiacion de las TIC entre los ciudadanos, las
empresas, el Gobierno y demas instancias nacionales como soporte del

desarrollo social, econémico y politico de la Nacion.

° Impulsar el desarrollo y fortalecimiento del sector de las TIC, promover la
investigacion e innovacion buscando su competitividad y avance tecnoldgico
conforme al entorno nacional e internacional.

° Definir la politica y ejercer la gestion, planeacién y administracion del
espectro radioeléctrico y de los servicios postales y relacionados, con excepcién
de lo dispuesto en articulo 76 de la Constitucion Politica. Digamos entonces que
el Ministerio TIC en su vinculo con el Sector TIC esta llamado a mantener una

relacion virtuosa dirigida a:

e Promover la seguridad informatica y de redes para desarrollar las Tics.

e Poner en marcha un sistema Nacional de alfabetizacién digital

e Capacitar a los docentes de todos los niveles en TIC

e Incluira la catedra de TIC en todo el sistema educativo, desde la infancia.

Otras disposiciones que configuran el marco normativo del objeto de estudio y
dignas de ser referenciadas en este epigrafe, son: Ley 1450 de 2011.
Conectividad en Establecimientos Educativos. EI Gobierno Nacional en cabeza
del Ministerio de Educacién Nacional y el Ministerio de Tecnologias de

Informacién y las Comunicaciones, promoveran el programa de Conexion Total



con el objeto de

fortalecer las competencias de los estudiantes en el 85 uso de las

P ag .,2.1 d
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ampliacion de Ial conectmdad de los establecimientos educatlvos la generacion y
uso de los contenidos educativos a través de la red y el mejoramiento de la
cobertura, la calidad y la pertinencia de los procesos de formacion. Los
operadores de esta conexién, podran ser empresas de caracter publico o privado
de telecomunicaciones que acrediten la experiencia comprobada en el sector.

(Art. 49). Plan TIC 2018-2022: El futuro digital es de todos. El Futuro Digital es de
Todos, es el cierre de la brecha digital y la preparacion en materia de
transformacion digital como puerta de entrada a la Cuarta Revolucion Industrial

(4RI). Esto se logra a través de 4 Ejes:

1. Entorno TIC para el desarrollo digital.

2. Inclusidn social digital.

3. Ciudadanos y hogares empoderados del entorno digital y

4. Transformacion digital y sectorial. Esta politica se complementa con las
acciones que se proponen en el Plan Nacional de Desarrollo “Pacto por
Colombia. Pacto por la Equidad” y ayuda al cumplimiento de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS).

° El primer eje, entorno TIC para el desarrollo digital, tiene como objetivo
construir un entorno favorable para la masificaciéon de las TIC al 100% de la
poblacién. Para ello, propone una institucionalidad sectorial mas eficiente, que
focalice los recursos en el cierre efectivo de la brecha de acceso a las TIC entre

los ciudadanos mas ricos y aquellos con menos recursos.

° El segundo eje, inclusidon social digital, focaliza programas para llevar
conectividad a poblaciones y grupos que por razones econdmicas, sociales,
geograficas o culturales no han sido atendidas directamente por el mercado.
Estos programas de conectividad tienen una dimension directa, en que se facilita
la

obtencion de los servicios de comunicaciones por parte de las personaPsa,gm.
2e2ddieante



INSTITUCION EDUCATIVA SAN FRANCISCO DE ASIS — CHINU - CORDOBA



[%‘ Institucion Educativa Samn _ﬁ_ ]

W
F - MO W

iniciativas que ayudan a superar las barreras de apropiacion y asequibilidad.

Asimismo, cuenta con una dimension social, en la que se proveen soluciones de
conectividad comunitarias que tienen por propédsito garantizar acceso a Internet 2
mientras se establece cobertura permanente por parte del mercado y, de este

modo, cerrar la brecha en el desarrollo de las habilidades digitales.

° El tercer eje, ciudadanos y hogares empoderados del entorno digital, busca
que la gente se apropie de las TIC y haga un uso seguro, responsable, y
productivo de ellas. Se destacan programas como “En TIC confio”, para que la
gente sepa hacer frente a las amenazas a la seguridad y privacidad que se
pueden dar en el entorno digital, o el fomento al teletrabajo como una forma de

uso de las TIC en el entorno de trabajo.

) El cuarto eje, transformacion digital sectorial y territorial. Las acciones de
este eje van dirigidas a la digitalizaciéon de tramites, el uso de informacion para la
toma de decisiones de politica, a crear protocolos para que se facilite el
intercambio de informacién entre entidades y a crear un portal Unico del Estado
colombiano donde los ciudadanos puedan acceder a un amplio catalogo de
servicios digitalizados. Se confia este marco juridico como se encuentra
planteado de razén suficiente de todo aquello que inquiete a la mente del lector y
estudioso “consulta oraculos mas altos que su vuelo”, entendido que en la teoria 'y
la practica de los Entornos Virtuales de Aprendizaje Colaborativo se cifra el futuro

de la educacién mediada por las TIC y por esa via el futuro de la civilizacién.

Por ultimo, el plan de area de Tecnologia sigue los lineamientos de la guia 30
expedida por el MEN titulada “Ser competente en tecnologia” juna
necesidad para el desarrollo!, la cual contiene las Orientaciones generales
para la educacién en tecnologia buscan motivar a las nuevas generaciones de

estudiantes colombianos hacia la comprension y la apropiacion de la
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forma, pretenden contribuir a estrechar la distancia entre el conocimiento
tecnologico y la vida cotidiana y promover la competitividad y productividad
(MEN, 2008).

4. COMPETENCIAS DE TECNOLOGIA E INFORMATICA Y MALLA
CURRICULAR (1° A 11°)



GRADO

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

INICIAL Y PRESCOLAR

Competencias y evidencias de aprendizaje para educacién inicial y preseolar

Identifico las propledades de|
mundo natural y del mundo
artificial

Giferencio las caracteristicas de
los artefactos analégicos de los
artefactos digitalas.

Comprendo que diversos
anefactos analdgicos y digitales
Lon extenzion de pares de mi
CLEFRG.

+ Explaro el uso de artefac-
tos analbgicos y digitales
en mis actividades cotidia-
nas.

= Ltiliza de manera sequra
algumnas herramentas ma-
nuales en el desarollo de
s taress escolares

» Rec ontoZo Los Cuidados
flbe debo Lener oon mi
integridad &l usar los arte-
factos analeégicos v digi-
tales en mis actividades
cotidianas.

+ Propango formas de cubdar
y proteger la duracikan de
bos producios EEcnoldgicos
e LUS0 &M Nl casa y en la
eccuela.

+ Armo anelactos analédgicos
siguilerds instrucciomes gra-
ficas u orales.

= Selecciono aguellos arte-
factos analdglcos v digitales
gue s0n mas dtiles para mis
actividades en la casa, an mis
Iuegos v en la escuela,

= Diferencio la manera en gue
clemos artelactons analaai-
cos y digitales resgelven wn
mitsma problema.

* Reallzo pregunias sobre
alguncs arafactos analdal-
cos y digiales presentes en
la casa, &n mis jLegos y en la
escuela.

» Reprecento 8 traves |
EXpfESIOnes artistica
&l modo en que los
productos tecrnologi
alectan a las person:
i casa y en la escue

= Participo an didlogo:
sobre ol cuidado que
debemos tensr en la
e Las personas y Las
especies al usar y des
artafactos analdgico:
digitaies.

= Sigo las insirecoiomne
establecidas por los
adultos para el uso d
artefactos analbgico:
digitales,
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La educacion preescolar en Colombia, segun la Ley General de Educacion (Ley 115 de 1994),
corresponde a la formacion ofrecida a nifias y nifios de manera que favorezca su “desarrollo integral en
los aspectos biologico, cognoscitivo, sicomotriz, socio-afectivo y espiritual, a través de experiencias de
socializacion pedagogicas y recreativas” (art. 15) y su transicion hacia la vida escolar con aprestamiento
hacia “el conocimiento del propio cuerpo y de sus posibilidades de accién, asi como la adquisicion de su
identidad y autonomia” (Art. 16, literal a), “el desarrollo de la creatividad, las habilidades y destrezas
propias de la edad, como también de su capacidad de aprendizaje” (Art. 16, literal c) y el avance de su
“capacidad para adquirir formas de expresion, relacion y comunicacion y para establecer relaciones de
reciprocidad y participacion, de acuerdo con normas de respeto, solidaridad y convivencia” (Art. 1, literal
e). Por tanto, la educacion inicial y preescolar no tienen por objeto la formacién disciplinar, ni el dominio
de conceptos o practicas asociadas a las areas fundamentales y obligatorias dictadas por la Ley General
de Educacion (Arts. 23 y 31).

De manera que estas orientaciones aportan a las Bases Curriculares para la Educacién Inicial y
Preescolar, elaboradas por el MEN en 2017, ya que son un recurso curricular pertinente para
potencializar el desarrollo y los aprendizajes de las nifias y nifios en primera infancia, luego, es
importante recalcar que este nivel escolar, en el marco de la atencion integral, busca realizar un trabajo
pedagégico que parte de los intereses, inquietudes, capacidades y saberes de las nifias y los nifios,
ofreciéndoles ambientes de aprendizaje y experiencias retadoras que promuevan su desarrollo integral
mediante las actividades rectoras definidas para el trabajo en primera infancia (el juego, la exploracién
de su medio, la expresion través del arte y el disfrute de la literatura), fomentando el fortalecimiento de
su identidad y singularidad necesarias para su integracién en la escuela y la sociedad.

Por consiguiente, estamos seguros que estas Orientaciones Curriculares para el Area de Tecnologia e
Informatica, aportaran a los docentes para generar propuestas educativas pertinentes y contextualizadas
de la educacién inicial y preescolar, en el marco de los proyectos educativos institucionales —PEI- de los
establecimientos educativos, de los diferentes escenarios educativos publicos y privados, al presentar
algunas recomendaciones para el estudio, apropiacion y uso critico la tecnologia y la informatica,
entendiendo que las nifas y nifios de preescolar estan inmersos en el mundo tecnolégico desde el
mismo momento de nacer y que su acceso a diversas tecnologias analdgicas y digitales es cada vez

mayor, por lo que es responsabilidad de la educacioén inicial y preescolar ofrecer una formacion sobre su



uso seguro, adecuado y ético, asi como la comprension progresiva de los limites de la T&l para no
afectar su vida y la de los demas. En este sentido la manipulacion directa, el armado y desarmado,
formas de analisis y la generacion de preguntas sobre su funcionamiento, forma, estructura, modos 67 y
precios para su generacion, asi como algunos de sus impactos en, por ejemplo, el aprovechamiento del
tiempo libre, el desarrollo de la identidad, resultan imprescindibles siempre que estén en concordancia
con el desarrollo de las dimen siones educables de las nifias y nifos.

En consecuencia, sugerimos las siguientes competencias y evidencias de aprendizaje para la educacion
inicial y preescolar en los cuatro componentes estructurales del Area.
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MALLA CURRICULAR

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO INICIAL Y PREESCOLAR

METAS CALIDAD DEL GRADO: Desarrollar el 100% de los temas propuestos en el periodo.

COMPETENCIAS: Diferencio los elementos de la naturaleza de los productos tecnoldgicos usados por el hombre.

PERIODO: |
EVIDENCIAS DE COMPONENTE NUCLEO TEMATICO PREGUNTA PROBLEMATIZADORA CONTENIDOS SU(
APRENDIZAJE
Naturaleza y Elementos ;Como las herramientas elaboradas  por |Artefactos de made
-ldentifico las evolucion de naturales el hombre me han ayudado
propiedades del mundo la en la realizacion de tareas cotidianas? El Hacha
natural 'y del mundo tecnologia artificiales El Arco
ificial La Lanza
a ||C|§. . Martillo
. Diferencio las Corta ufias
caracteristicas de los Grapadora
artefactos analdgicos de Tijeras
los artefactos digitales. Saca
. Comprendo que grapa
: Pinzas
diversos artefactos -

. - La maquin:
analogicos y digitales son escribir El |
extension de partes de mi El portatil
cuerpo Los teléfon

] inteligente
INDICADORES DE DESEMPENO
SABER SABER HACER
Identifico artefactos que se utilizan hoy y que no se utilizaban en épocas Utilizo en forma segura los artefactos creados por el hombr
pasadas tareas cotidianas.




MALLA CURRICULAR

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO INICIAL Y PREESCOLAR

METAS CALIDAD DEL GRADO: Desarrollar el 100% de los temas propuestos en el periodo.

COMPETENCIA: Uso adecuadamente algunos productos tecnoldgicos dispuestos en mis juegos, en mi entorno familiar y escolar

PERIODO: II
EVIDENCIAS DE COMPONENTE NUCLEO TEMATICO PREGUNTA PROBLEMATIZADORA (CONTENIDC
APRENDIZAJE
,Como las herramientas elaboradas  por |Artefactos de
. Exploro el uso de el hombre me han ayudado en
artefactos  analogicos la realizacion de tareas cotidianas? elre
digitales en mis actividades glggl#'
.« qe {
cotidianas. la tij
lare
-Utilizo de manera segura Usoy Elementos Cort
algunas herramientas apropiacion naturales y Perf
manuales en el desarrollo de dela T&| artificiales Sf':lcz
mis tareas escolares. Pinz
el pc
. Reconozco los
, Elp
cuidados que debo tener con Los
mi integridad al wusar los inteligentes
artefactos analogicos 'y La

digitales en mis actividades
cotidianas.

-Propongo formas de cuidar y
proteger la duracion de los
productos tecnoldgicos que




uso en mi casa y en la escuela | | | |

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER SABER HACER

Identifico artefactos que se utilizan hoy y que no se utilizaban en épocas pasadas |Utilizo en forma segura los artefactos creados por el |
uso de tareas cotidianas.




MALLA CURRICULAR

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO INICIAL Y PREESCOLAR

METAS CALIDAD DEL GRADO: Desarrollar el 100% de los temas propuestos en el periodo.

COMPETENCIA: Uso adecuadamente algunos productos tecnoldgicos dispuestos en mis juegos, en mi entorno familiar y escolar

PERIODO: I
EVIDENCIAS DE COMPONENTE NUCLEO TEMATICO PREGUNTA PROBLEMATIZADORA (CONTENIDC
APRENDIZAIJE
; Como las herramientas elaboradas  por [Artefactos de
-Armo artefactos analdgicos el hombre me han ayudado en
siguiendo instrucciones la realizacion de tareas cotidianas? elre
. aguj
graficas u orales. digit
. {
. Selecciono aquellos la tj
artefactos analogicos y L lare
. fo o Solucién de
digitales que son mas Ttiles Elementos Cort
. . problemas con
para mis actividades en la T&I naturales y Perf
casa, en mis juegos y en la artificiales S_aCE
escuela. Pinz
. . el pc
. Diferencio la manera en El p
que ciertos artefactos Los
analogicos y digitales inteligentes
resuelven un mismo LaT
problema.
. Realizo preguntas
sobre  algunos  artefactos
analogicos y digitales

presentes en la casa, en mis
juegos y en la escuela.

INDICADORES DE DESEMPENO




SABER SABER HACER

Identifico artefactos que se utilizan hoy y que no se utilizaban en épocas pasadas |Utilizo en forma segura los artefactos creados por el |
uso de tareas cotidianas.




MALLA CURRICULAR

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO INICIAL Y PREESCOLAR
METAS CALIDAD DEL GRADO: Desarrollar el 100% de los temas propuestos en el periodo.

COMPETENCIA: Acepto las orientaciones y limites que mis padres, cuidadores y docentes me establecen sobre el uso seguro de los productos tecnologico
PERIODO: IV

EVIDENCIAS DE COMPONENTE NUCLEO TEMATICO PREGUNTA PROBLEMATIZADORA (CONTENIDC
APRENDIZAJE

| Como las herramientas elaboradas  por [Artefactos de

-Represento  a través de el hombre me han ayudado en

expresiones artisticas el modo la realizacion de tareas cotidianas? elre
aguj
en que los productos digit
{
tecnologicos afectan a las . o
8 . 1 Tecnologia, Informatica la tije
personas en mi casa y en la y Sociedad lare
escuela. Elementos Cort
e Participo en didlogos naturales y Perf
sobre el cuidado que debemos artificiales Sacs
tener en la vida de las Pinz
. . el pc

personas y las demads especies El
p
al usar y desechar artefactos Los -
analogicos y digitales. inte

. Sigo las
instrucciones establecidas por
los adultos para el uso de los
artefactos analogicos y
digitales.

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER [ SABER HACER




Identifico artefactos que se utilizan hoy y que no se utilizaban en épocas pasadas

Utilizo en forma segura los artefactos creados por el |
uso de tareas cotidianas.




GRADO PRIMERO A TERCERO






EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Competencias y evidencias de aprendizaje para los grados primero a tercero

= l[dentifico artefactos analogicos y
digitales que facilitan mis actividades
y satisfacen mis necesidades
cotidianas.

-

Comprendo gue diversos artefactos
analogicos y digitales son extension
de partes de mi cuerpo.

Diferencio los elementos naturales
de algunos artefactos analogicos ¥
digitales usados por el hombre a lo
largo de la historia.

-

Reconozoo las semejanzas y
diferencias entre artefactos
analdgicos y digitales gque se utilizan
hoy ¥ que no se empleaban en
epocas pasadas en las actividades

diarias de la casa, el barrio, mi ciudad.

-

Indico la importancia de algunos
artefactos analogicos y digitales para
la realizacion de diversas actividades
humanas.

Demuestro las ventajas v desventajas
que existen entre artefactos
analdgicos v digitales, presentes y
pasados, que me ayudan a acceder,
almacenar y producir informacién y
comunicarmsa con obras personas.

= Utilizo artefactos anakogi-
cos y digitales gue facilitan
el desarrollo de mis activi-
dades cotidianas.

= Clasifico y describo arte-
factos de mi entormo segun
sus caracteristicas fisicas,
us0 y procedencia.

= Establezco relaciones
entre la materia prima y el
procedimiento de fabrica-
cion de algunos artefactos
analogicos y digitales de mi
entorno.

= Analizo los elementos de
tos artefactos analogicos
y digitales para utilizarlos
adecuadamente.

= ldentifico y utilizo simbolos
v sefales relacionados con
la seguridad para el usc de
productos tecnoldgicos.

= ldentifico materiales caze-
ros y partes de artefactos
en desuso para construir
objetos que me ayudan a
satisfacer mis necesidades
y a contribuir con la pre-
sarvacion del medio am-
biente.

= Indago como estan cons-
truidos v como funcionan
algunos artefactos de uso
cotidiano.

Selecciono aguellos artefac-
tos analogicos y digitales gue
s0n mas adecuados para
realizar tareas cotidianas en
el hogar y la escuela, tenien-
do en cuenta sU UsSO sEQUIND
y restricciones establecidas
por instrucciones o adultos.

Comparo longitudes, mag-
nitudes y cantidades en el
armado y desarmado de
artefactos y dispositivos
sencillos.

Ensambilo y desarmo arte-
factos y dispositivos senci-
llos siguiendo instrucciones
graficas.

Reflexiono sobre el uso ade-
cuado de los artefactos me-
diante descripciones, dibupos
y explicaciones disponibles
en manuales de uso.

= |dentifico secuencias de
pasos ldgicos en las acti-
vidades cotidianas de mi
entomo escolar y familiar
para intraducie las bases del
pensamiento algoritmico.

= Manifiesto interés
temas relacionads
tecnologia y [a inf
a traves de pregui
intercambic de id

Relato como mis.
sobre el medio an
afectan a otros y |
realizada por los ¢
afectan.

= Indago y discutio «
otros sobre los im
que algunos prod
tecnologicos tien
los estilos de vida
personas y las der
especies.

Identifico algunas
CONSecuUencias ern
y el ambiente deri
uso de algunos pr
tecnologicos anal
digitales.

= Clasifico el impac
desechos tecnolo
desperdicio de m
tieme en la presen
medic ambiente.

Esquematizo dive
maneras en que l
artefactos analogi
y digitales afectan
condiciones de vi
personas y otras e




EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

« Comparo diversos artefactos
analogicos y digitales. pasados y
presentes, que contribuyeron en
actividades personales y colectivas
comeo la salud, la educacian,
la comunicacion. el trabajo, =l
comercio, el transporte, el deporte y
el ocio.

= UIso diferentes lenguajes
para describir la forma y el
funcionamiento de algunos
artefactos tecnol2gicos analogicos v
digitales.

= Reflexiono sobre el resultado
de mis actividades tecnologicas
mediante descripciones, dibujos,
comparaciones, y explicaciones.

= Argumento, desde los saberes
tecnolagicos e informaticos. la
eleccion de artefactos analogicos o
digitates que facilitan la realizacion
de mis actividades cotidianas en la
casa, el barrio, la escuela y la ciudad.

= Explico los desarrollos gue tendran
los de artefactos analdgicos v
digitales que facilitan la vida cotidiana
de las personas en el futuro.

= Manejo en forma segura
los instrumentos, las he-
rramientas v los materia-
les adecuados, durante
procesos de construccion
basicos [medir, recortar,
ensamblar, digitar, etc )

Clasifico diferentes tipos
de mensajes ¥ contenidos
digitales, =egun las fuentes
de informacion.

Empleo criterios para la
seleccion de contenidos,
herramientas y dispositivos
digitales mas apropiados
para tareas especificas.

-

Comparto, bajo criterios
establecidos, ciertos con-
tenidos digitales utilizando
diferentes herramientas de
comunicacion.

= Coirijo errores en secuencias
de pasos ordenados aplbcan-
do el pensamiento logico
algoritmico.

Elaboro un algontmo a partir
de la informacion gue perci-
bo de mi entormo represen-
tando su funcionamiento a
traves de una secuencia de
pasos ordenados.

Participo en equipos de tra-
bajo para desarrollar y probar
proyectos gue involucran
algunos componentes tec-

nologicos.

= Comparo, bajo criterios
dados, la eficiencia y eficacia
de ciertos artefactos analo-
gicos y digitales usados para
actividades y tareas en casa y
la escuela

= Comprendao los lII
y restricciones gu
adultos colocan :
de ciertos produc
tecnologicos con
computadaor, la te
la radio y otros di
tecnoldgicos emj
para la comunica

-

Establezco mis p
limites de tiempo
para el uso adecy
artefactos analog
digitales

Tomo decisiones
gue artefactos an
y digitales usar ps
problermas en mi
de los demas




AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO 12 A 3°

METAS CALIDAD DEL GRADO: Desarrollar el 100% de los temas propuestos en el periodo. al finalizar los contenidos tematicos de las unidades de los periodos

COMPETENCIA: Explico el modo en que los productos tecnolégicos facilitan el desarrollo de las actividades, en el presente y el pasado..

PERIODO: |

ESTANDAR

COMPONENTE

NUCLEO TEMATICO

PREGUNT/
PROBLEMATIZA




. Identifico artefactos analdgicos y digitales que facilitan mis
actividades y satisfacen mis necesidades cotidianas.

. Comprendo que diversos artefactos analdgicos y digitales son
extension de partes de mi cuerpo.

. Diferencio los elementos naturales de algunos artefactos
analogicos y digitales usados por el hombre a lo largo de la historia.

. Reconozco las semejanzas y diferencias entre artefactos
analogicos y digitales que se utilizan hoy y que no se empleaban en
épocas pasadas en las actividades diarias de la casa, el barrio, mi ciudad.

. Indico la importancia de algunos artefactos analdgicos y
digitales para la realizacion de diversas actividades humanas.
. Demuestro las ventajas y desventajas que existen entre

artefactos analdgicos y digitales, presentes y pasados, que me ayudan a
acceder, almacenar y producir informacién y comunicarme con otras
personas.

-Comparo diversos artefactos analdgicos y digitales, pasados y
presentes, que contribuyeron en actividades personales y colectivas
como la salud, la educacion, la comunicacion, el trabajo, el comercio, el
transporte, el deporte y el ocio.

. Uso diferentes lenguajes para describir la forma y el
funcionamiento de algunos artefactos tecnologicos analdgicos y
digitales.

. Reflexiono sobre el resultado de mis actividades tecnologicas
mediante descripciones, dibujos, comparaciones, y explicaciones

Naturaleza y
Evolucion de la
T &I

Elementos Naturales y
Artefactos

¢Cémo

herramientas ela
el hombre m
ayudadoen la
tareas cotidianas

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER

SABER HACER

Identifico artefactos que se utilizan hoy y que no se utilizaban en épocas
pasadas

Utilizo en forma segura los artefactos creados por el hombre para el uso de tareas c







AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO 12 A 3°

METAS CALIDAD DEL GRADO: Desarrollar el 100% de los temas propuestos en el periodo. al finalizar los contenidos tematicos de las unidades de los periodos

COMPETENCIA: Uso en forma segura y apropiada productos tecnoldgicos de mi entorno en el desarrollo de actividades cotidianas.

PERIODO: Il

ESTANDAR COMPONENTE NUCLEO TEMATICO PREGUNT/
PROBLEMATIZA
. Utilizo artefactos analdgicos y digitales que facilitan el
desarrollo de mis actividades cotidianas.
. Clasifico y describo artefactos de mi entorno segun sus

caracteristicas fisicas, uso y procedencia.
. Establezco relaciones entre la materia prima y el procedimiento de

fabricacion de algunos artefactos analogicos y digitales de mi entorno. Uso y apropiacion Materiales, Herramientas Y
*  Analizo los elementos de los artefactos analogicos y digitales para delaT &I Productos
utilizarlos adecuadamente. De Mi
Entorno

. Identifico y utilizo simbolos y sefiales relacionados con la
seguridad para el uso de productos tecnoldgicos.

. Identifico materiales caseros y partes de artefactos en desuso
para construir objetos que me ayudan a satisfacer mis necesidades y a
contribuir con la preservacion del medio ambiente

. Manejo en forma segura los instrumentos, las herramientas y
los materiales adecuados, durante procesos de construccion basicos
(medir, recortar, ensamblar, digitar, etc.)

. Clasifico diferentes tipos de mensajes y contenidos digitales,
segun las fuentes de informacion.

. Empleo criterios para la seleccion de contenidos, herramientas y
dispositivos digitales mas apropiados para tareas especificas.

. Comparto, bajo criterios establecidos, ciertos contenidos digitales
utilizando diferentes herramientas de comunicacion.

¢Como hago uso
efectivo de las h
artefactos cread
para satisfacer n

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER

SABER HACER




Identifico artefactos que se utilizan hoy y que no se utilizaban en épocas
pasadas

Utilizo en forma segura los artefactos creados por el hombre para el uso de tare




AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO 12 A 3°

METAS CALIDAD DEL GRADO: Desarrollar el 100% de los temas propuestos en el periodo. al finalizar los contenidos tematicos de las unidades de los periodos

COMPETENCIA: Determino las ventajas y desventajas en uso de productos tecnoldgicos en la solucion de problemas de la vida diaria.

PERIODO: Il

ESTANDAR COMPONENTE NUCLEO TEMATICO PREGUNT,
PROBLEMATIZA

. Indago coémo estdn construidos y como funcionan algunos
artefactos de uso cotidiano. ¢ Selecciono aquellos artefactos analdgicos y
digitales que son mas adecuados para realizar tareas cotidianas en el
hogar y la escuela, teniendo en cuenta su uso seguro y restricciones
establecidas por instrucciones o adultos. ¢ Comparo longitudes,
magnitudes y cantidades en el armado y desarmado de artefactos y

dispositivos sencillos. * Ensamblo y desarmo artefactos y dispositivos Solucién de ¢Cémo utilizo m:
sencillos siguiendo instrucciones graficas. * Reflexiono sobre el uso problemas con T &I Los simbolos y reciclables
sefiales para disefiar sef

adecuado de los artefactos mediante descripciones, dibujos y
explicaciones disponibles en manuales de uso. * Identifico secuencias de
pasos l6gicos en las actividades cotidianas de mi entorno escolar y
familiar para introducir las bases del pensamiento algoritmico

. Corrijo errores en secuencias de pasos ordenados aplicando el
pensamiento 16gico algoritmico. * Elaboro un algoritmo a partir de la
informacién que percibo de mi entorno representando su funcionamiento
a través de una secuencia de pasos ordenados. ¢ Participo en equipos de
trabajo para desarrollar y probar proyectos que involucran algunos
componentes tecnoldgicos. « Comparo, bajo criterios dados, la eficiencia
y eficacia de ciertos artefactos analogicos y digitales usados para
actividades y tareas en casa y la escuela

gue me ayudan
escuela?




INDICADORES DE DESEMPERNO

SABER

SABER HACER

Identifico artefactos que se utilizan hoy y que no se utilizaban en épocas
pasadas

Utilizo en forma segura los artefactos creados por el hombre para el uso de tare




AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO 12 A 3°

METAS CALIDAD DEL GRADO: Desarrollar el 100% de los temas propuestos en el periodo. al finalizar los contenidos tematicos de las unidades de los periodos

COMPETENCIA: Reconozco las implicaciones que los productos tecnoldgicos tienen sobre la vida de las personas y otras especies.

PERIODO: IV

ESTANDAR COMPONENTE NUCLEO TEMATICO PREGUNT.
PROBLEMATIZA

Manifiesto interés por temas relacionados con la tecnologia y la
informatica a través de preguntas e intercambio de ideas. * Relato como
mis acciones sobre el medio ambiente afectan a otros y cémo las
realizada por los demas me afectan. * Indago y discuto con otros sobre
los impactos que algunos productos tecnoldgicos tienen en los estilos de
vida de las personas y las demas especies. * Identifico algunas

consecuencias en mi salud y el ambiente derivadas del uso de algunos Tecnologia, Manejo Seguro éUtilizo  las
productos tecnologicos analogicos y digitales. * Clasifico el impacto que Informatica y De Herramientas para .
los desechos tecnolégicos y el desperdicio de materiales tiene en la Sociedad En Mi Hogar satisfacer necesi

., ; . . . hogar?
preservacion del medio ambiente. * Esquematizo diversas maneras en &

que los artefactos analdgicos y digitales afectan las condiciones de vida
de las personas y otras especies.

Comprendo los limites y restricciones que los adultos colocan al uso de
ciertos productos tecnoldgicos como el computador, la television, la
radio y otros dispositivos tecnoldgicos empleados para la comunicacion.
* Establezco mis propios limites de tiempo y lugar para el uso adecuado
de artefactos analogicos y digitales « Tomo decisiones sobre qué
artefactos analogicos y digitales usar para evitar problemas en mi salud o
la de los demas

INDICADORES DE DESEMPERNO

SABER SABER HACER




Identifico artefactos que se utilizan hoy y que no se utilizaban en épocas
pasadas

Utilizo en forma segura los artefactos creados por el hombre para el uso de tare




GRADO CUARTO Y QUINTO






EVIDENCIAS DEAPRENDIZAJE

Competencias y evidencia de aprendizaje para lod grados cuarto a quinta

» Establezoo [a manera en que los
conocimientos ecnoldaicos,
informaticos y de otras disciplinas
estdn presenies en los productos
tecnolégicos que empleo para el
desarrolo de mis actividades en
diversos contextos.

Ejemplitico la manera en gue
distintos productos, venciones

2 innovaciones tecnolagicas

& informaticas contribuyen al
dezarrollo de mi familla, comunidad,

regian y pais

Explico bos propdsitos, relaciones y
mutua interdependencia que surgen
entre la tecnologia, la mformatics y la
ciencia a la hora de disefiar y fabricar
un producto tecnoldagico.

Comparo distintos productos
tecnobbgicos con productos
naturales, tenendo &n cuenta
FECUFSOs, DROCESOS ¥ SiStemas
involucrados en su sungimento, ¥ la
utilidad para las comunidades.

Clasifice los productos techoldgicos
a partir de sus propledades v los
beneficios que generan en mid familia,
comunidad, regidin y pais

« Realizd representaciones
graficas (esquemas,
dhibyuipoes, dla;ramas. entre
otros) que describern e
funcionamiento de los
productos tecnoldgicos

« Interpreto y aplics Las
instrucciones de los
maruales para la utilizaclan
de productos tecnolagicos.

» Clasitico artefactos
axistentes en mi entomo
con base en Caractenslicas
tales coma materales,
forma. estructura, funcion,
enlre oiras.

» Utilizo tecnologias
de 1a informacion v L
CoNTiLriCacian dl‘!.pl'_"ll"hmﬁ
an mi entonno para =
desarrollo de diversas
acinadades.

« Litilizo de forma segqura,
herramientas manuales en
el proceso de construecion
d& representaciones
graficas, modeios y
maguetas, (medicidn,
trazado, corte, doblado y
unidn de componentes)

» Describo con esquemas, di-
Dugos y textos, INStrucciones
de ensanmble de anefactos
tecnoldgicos

» Describo caractenisticas,
dificultades, deficiencias o
fiesgos asociados con el
emplec de la ecnologla v &
informmatica.

= ldentifico fallas sencillas en
umn artefacto o proceso tec-
NolGgICD O riesgos en entor-
NOS INPOMMAteas y actisos en
forma sequra frente a ellas o

pidiendo apoyo.

» Comparo ventajas ¢ desven-
1ajas de distnias Soluciones
lecnoldgicas o informatcas
sodbre Un mismo problema.

* Selpcrinng Con Crilenios
de funcionalidad,
de programacion que me
pefmitan controlar elemen-
1os cotidianos de un entommao

cligyital.

= Establezco relaciones entra
artefactos, teniendo en
cuenta las caracteristicas
de los usuanos (Por g
tamano, edad. Aspectos
fisicos, etc )

= identifico alguneo
¥ Servicios que of
cormunidad y veh
su cubdado y bue
valcrando sus be
sowiales

= Utilize diferentes
de informacidn y
de COrmuUnCacior
SyusTentar mis ide

» AochD Costumibr
culturales con
caracteristicas de
¥ con el uso de d
artefactos tecncl
informatons.

= ldentifice nstinue
y autoridades a e
puedo acudie par
la proteccidn de
blenes y serviciod
comundad.

= Participo en disc
que irmolucran id
sobire los posible
relacionados oo
no de armelactos,
y producios tecn
o infor matcos e
EFLOFTD ¥ SFgUT
mis plantearmient
{celulares, compi
redes sociales, er
agricultiera, antib
Wacumnas, ete ).




EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

= Reconozoo los principios
tecnoldgioos e informaticos gue
sustentan el aprovechamiento de
chertas fuentes y lipos de energia y
su transformacion en actividades
cotidianas

= Arguimento 1as relaciones
interdependientes entre bos
componentes tecnoldgicos e
Informaticos, gue Constitusen y
hacen posible el funchonameents
de diversos productos tecnoldgicos
de uso diano (por e): &l cepillo
dental, 102 zapatos, la kckcleta, &
computados, @ mendorka ush, el
reproductor de DD

= Explica mediante ejemplos, Las
funclones, aplcaciones y desarrollos
oe las tecnologias de la informacion
y las comunieaciones en el desarrollo
o acthvidades diaras como la
educacikdn, la camunicacidn, &
COMEFRCio.

= Construyo contenidos di-
gitales gue incorparan ele-
mentos multimedia basicos
de texto e imagen a partis
de informacion validada

« Aprovecho contenidos,
herramientas y dispositivos
digitales en el desarollo de
estrateqias de comunica-
Cithn para el aprendizaje y
desarrollo personal

= Utilizo las funcionalidades,;
utilidades v Caracterist-
cas de alqunos productos
tecnoldgicos en mis activi-
dades diarias

= Esfructier secuencias ba-
E30E5 & U COMUno se-
lecchonado de instruccionss
para resolver un reto con a
sin aplicacidn de artefactos
alacirdnicos.

+ Propongo posibles solucho-
nes a un problema sencilla,
indicando cameo lliequs a
ellas y cudles son las ventajas
y desventagas de cada una

= Formulo analogias o adapta-
Chones e sollckines ya exis-

1Entes & Nuevos problemas

= Diseflo posibles soluciones
tecroltgicas utiizando ma-
quetas, modelss o progra-
mas sencillos de Sirmulacicn.

= Construyo, adapto y repEno
artelactos sencillos, reutl-
lizando Matenales Casenss
termndo en cuenta las nor-
Mas y pautas de seguridad
establecidas.

« Me involucro en
proyectos Lecno
informaticos rels
Con el buen uso
FECUFSGS Matiral
adecuada dispos
los residuwos del
el gpLie i,

= Diferencio los in
ded que fabrica, »
COMME LN prod
O SERHCIHD i M i
por OhTErer Qars
calidad




AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO 42 A 5°

METAS CALIDAD DEL GRADO: Desarrollar el 100% de los temas propuestos en el periodo. al finalizar los contenidos tematicos de las unidades de los periodos

COMPETENCIA: Analizo productos tecnologicos, sus procesos de produccion, los recursos naturales, saberes y conocimientos involucrados..

PERIODO: |

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE COMPONENTE NUCLEO TEMATICO PREGUNT,
PROBLEMATIZA
. Establezco la manera en que los conocimientos tecnoldgicos, Naturaleza y Sistemas y éQué papel jueg
informaticos y de otras disciplinas estan presentes en los productos Evoluciéndela T procesos en_ I_a B
tecnologicos que empleo para el desarrollo de mis actividades en &1 utilizacion y el m
i artefactos?

diversos contextos.
. Ejemplifico la manera en que distintos productos, invenciones e

innovaciones tecnoldgicas e informaticas contribuyen al desarrollo de mi
familia, comunidad, region y pais.

. Explico los propositos, relaciones y mutua interdependencia
que surgen entre la tecnologia, la informatica y la ciencia a la hora de
disefiar y fabricar un producto tecnologico.

. Comparo distintos productos tecnolégicos con productos
naturales, teniendo en cuenta recursos, procesos y sistemas involucrados
en su surgimiento, y la utilidad para las comunidades.

. Clasifico los productos tecnologicos a partir de sus propiedades
y los beneficios que generan en mi familia, comunidad, region y pais.

. Reconozco los principios tecnologicos e informaticos que
sustentan el aprovechamiento de ciertas fuentes y tipos de energia y su
transformacion en actividades cotidianas

. Argumento las relaciones interdependientes entre los
componentes tecnologicos e informaticos, que constituyen y hacen
posible el funcionamiento de diversos productos tecnoldgicos de uso
diario (por ej: el cepillo dental, los zapatos, la bicicleta, el computador,
la memoria usb, el reproductor de DVD)

* Explico mediante ejemplos, las funciones, aplicaciones y desarrollos de
las tecnologias de la informacion y las comunicaciones en el desarrollo de




INDICADORES DE DESEMPERNO

SABER

SABER HACER

Identifico artefactos que se utilizan hoy y que no se utilizaban en épocas
pasadas

Utilizo en forma segura los artefactos creados por el hombre para el uso de tare




AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO 42 A 5°

METAS CALIDAD DEL GRADO: Desarrollar el 100% de los temas propuestos en el periodo. al finalizar los contenidos tematicos de las unidades de los periodos

COMPETENCIA: Aprovecho las potencialidades de algunos productos tecnoldgicos en la realizacion de actividades en diversos contextos.

PERIODO: Il
EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE COMPONENTE NUCLEO TEMATICO PREGUNT,
PROBLEMATIZA
. Realizo representaciones graficas (esquemas, dibujos, Uso y apropiacion de Productos usados en mi ¢CGémo contribuy

diagramas, entre otros) que describen el funcionamiento de los
productos tecnologicos

. Interpreto y aplico las instrucciones de los manuales para la
utilizacion de productos tecnologicos.

. Clasifico artefactos existentes en mi entorno con base en
caracteristicas tales como materiales, forma, estructura, funcion, entre
otras.

. Utilizo tecnologias de la informacion y la comunicacion
disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas actividades.
Utilizo de forma segura, herramientas manuales en el proceso de
construcciéon de representaciones graficas, modelos y maquetas,
(medicion, trazado, corte, doblado y unién de componentes)

. Construyo contenidos digitales que incorporan elementos
multimedia basicos de texto e imagen a partir de informacién validada
. Aprovecho contenidos, herramientas y dispositivos digitales en

el desarrollo de estrategias de comunicacion para el aprendizaje y
desarrollo personal. < Utilizo las funcionalidades, utilidades y
caracteristicas de algunos productos tecnologicos en mis actividades
diarias

laT &I

entorno

artefactos a la sc
problemas cotidi




INDICADORES DE DESEMPERNO

SABER

SABER HACER

Identifico artefactos que se utilizan hoy y que no se utilizaban en épocas
pasadas

Utilizo en forma segura los artefactos creados por el hombre para el uso de tare




AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO 42 A 5°

METAS CALIDAD DEL GRADO: Desarrollar el 100% de los temas propuestos en el periodo. al finalizar los contenidos tematicos de las unidades de los periodos

COMPETENCIA: Elaboro representaciones graficas y digitales, modelos o prototipos de productos tecnoldégicos que contribuyen a la satisfaccion de nece:

contextos

PERIODO: Il

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

COMPONENTE

NUCLEO TEMATICO

PREGUNT,
PROBLEMATIZA




. Describo con esquemas, dibujos y textos, instrucciones de
ensamble de artefactos tecnologicos

. Describo caracteristicas, dificultades, deficiencias o riesgos
asociados con el empleo de la tecnologia y la informatica.

. Identifico fallas sencillas en un artefacto o proceso tecnologico
o riesgos en entornos informaticos y actiio en forma segura frente a ellas
o pidiendo apoyo.

. Comparo ventajas y desventajas de distintas soluciones
tecnologicas o informdticas sobre un mismo problema.

. Selecciono con criterios de funcionalidad, lenguajes de
programacion que me permitan controlar elementos cotidianos de un
entorno digital. ¢ Establezco relaciones entre artefactos, teniendo en
cuenta las caracteristicas de los usuarios (Por ej. tamafio, edad. Aspectos
fisicos, etc

. Estructuro secuencias basadas en un conjunto seleccionado de
instrucciones para resolver un reto con o sin aplicacion de artefactos
electronicos.

. Propongo posibles soluciones a un problema sencillo,
indicando como llegué a ellas y cuales son las ventajas y desventajas de
cada una.

. Formulo analogias o adaptaciones de soluciones ya existentes a
nuevos problemas.

. Disefio posibles soluciones tecnoldgicas utilizando maquetas,
modelos o programas sencillos de simulacion.

. Construyo, adapto y reparo artefactos sencillos, reutilizando
materiales caseros teniendo en cuenta las normas y pautas de seguridad
establecidas.

Solucion de
problemas con T &I

Proceso y elaboracion de
artefactos

¢ Qué impactos
puede tener a ni
ambiental el uso

y procesos tecnc

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER

SABER HACER




Identifico artefactos que se utilizan hoy y que no se utilizaban en épocas
pasadas

Utilizo en forma segura los artefactos creados por el hombre para el uso de tare




AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO 42 A 5°

METAS CALIDAD DEL GRADO: Desarrollar el 100% de los temas propuestos en el periodo. al finalizar los contenidos tematicos de las unidades de los periodos

COMPETENCIA: Comprendo situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, resultado de la produccion, uso o disposicion final d
informatica.

PERIODO: IV
EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE COMPONENTE NUCLEO TEMATICO PREGUNT;
PROBLEMATIZA

. Identifico algunos bienes y servicios que ofrece mi comunidad Tecnologia, Los bienes y servicios éComo se  valc
y velo por su cuidado y buen uso valorando sus beneficios sociales. Informatica y de mi calidad de un pr
. Utilizo diferentes fuentes de informacion y medios de Sociedad localidad servicio?
comunicacion para sustentar mis ideas.
. Asocio costumbres culturales con caracteristicas del entorno y
con el uso de diversos artefactos tecnologicos o informaticos.
. Identifico instituciones y autoridades a las que puedo acudir

para solicitar la proteccion de los bienes y servicios de mi comunidad.

. Participo en discusiones que involucran ideas sobre los posibles
efectos relacionados con el uso o no de artefactos, procesos y productos
tecnologicos o informaticos en mi entorno y argumento mis
planteamientos (celulares, computadores, redes sociales, energia,
agricultura, antibidticos, vacunas, etc.).

. Me involucro en proyectos tecnologicos o informaticos
relacionados con el buen uso de los recursos naturales y la adecuada
disposicion de los residuos del entorno en el que vivo.

. Diferencio los intereses del que fabrica, vende o compra un
producto, bien o servicio y me intereso por obtener garantia de calidad.

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER SABER HACER




Identifico artefactos que se utilizan hoy y que no se utilizaban en épocas
pasadas

Utilizo en forma segura los artefactos creados por el hombre para el uso de tare




GRADO SEXTO






EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Competencias y evidencias de aprendizaje para los grados sexto a séptimo.

=[dentifico innovaciones e inventos
trascendentales para la sociedad,
ubicando y explicando su contexto
histarico.

= Analizo las razones por las
cuales la evolucion de técnicas,
procesos, herrarmientas, maternalas
e informacian, han contribuido a
mejorar la fabricacion de artefactos,
el disefo de sistemas tecnologicos,
la implementacicon de procesos y el
desarrollo computacional a lo largo
de la historia.

= Propongo relaciones entre
conceptos de tecnologia e
informatica y factores contextuales
gue hacen posible los desamrollos
tecnologicos a través de la historia.

= Represaento en estructuras
conceptuales los conceptos propios
de la tecnologia y la informatica, que
s& han empieado en la generacion
y evolucion de productos de la
tecnologia.

= Aplico normas de seguridad
que se deben tener en
cuenta para el uso de
productos tecnologicos.

Analizo el impacto de los
productos tecnologicos

y reflexiono sobre su
aporte en la solucion de
problemas y satisfaccion de
necesidades.

Reconozoco y uso principios
de funcionamiento guea
sustentan productos de la
tecnologia.

Utilizo herramientas y
equipos de manera segura
para construir modelos,
maquetas y prototipos.

Uso las tecnologias

de la informacion y la
comunicacion, para
procesar informacicon,
comunicar ideas
creativamente, trabajar
colaborativamente y
generar representaciones
de la realidad en multiples
formatos.

= [dentifico problemas propios
del entorno gue son sus-
ceptibles de ser resueltos a
traves de soluciones tecno-
lagicas o informaticas.

» Selecciono altemativas
tecnolagicas o informaticas
apropiadas, para la solucian
de un problema, teniendo en
cuenta criterios como efi-
ciencia, segurdad, consumao,
impacto ¥ costo, entre otros

= [dentifico la mfluencia de
factores ambientales, socia-
les, culturales y economicos
en la solucidn de problamas.

= Litilizo algunas formas de
organizacion del trabajo para
solucionar problemas con la
ayuda de la tecnologia o la
informatica.

= Interpreto graficos, bocetos
y planos en diferentes activi-
dades.

= Indago
posible
puedo
prasen,
de acuw
y regul
en elw
final de
tecniol:

= Analizo
y desve
dmvarso
transfo
MeCLrsc
produc
tecnols
infiorm;

= Particif
sobre &
de algu
tecnolt
digitale

= Recon:
de las ¢
para ac
SEnViCic
infiorm:
ejermph
enenge
conect

= Asumo
legales
relacio
los rec
infiormi




EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

» Reconozco los conceptos y
principios de otras disciplinas, que
han contribuido a la creacion de
algunos productos tecnolagicos e
informaticos actuales.

= Explico con ejemplos los sistemas
tecnolagicos, indicando sus
principios, conceptos, componentes
y relaciones de causa efecto.

« Argurnento sobre las
transformaciones y utilizacian de
fuentes de energia y redes enla
actualidad vy su incidencia en los
desarrollos tecnoldgicos futuros.

» Expongo puntos de encuentro
y desencuentro sobre como
los desarrollos tecnolagicos,
informaticos y las tecnologias
de la cuarta revolucion industrial
transformaran el entormo natural,
social y cultural del hombre.

= Construyo contenidos digi-
tales que incluyen recursos
dea informacian en diversos
formatos (texto, imagen, vi-
deo, sonido), para diferen-
tes situaciones de la vida
cotidiana

= Organizo informacion
sobre productos tecnolo-
gicos mediante contenidos
digitales en diferentes for-
matos a traveés de diversos
canales de comunicacicon.

= Detecto fallas en artefactos,
procesos y sistemas tec-
nolégicos o informaticos,
siguiendo procedimientos de
prueba y descarte, y propon-
go estrategias o altermativas
de solucian

= Adapto soluciones tecno-
lagicas o informaticas en
diferentes contextos y pro-
blemas.

» Descompongo un problema
BN Secuencia de pasos pro-
poniendo o desarrollando
probables soluciones a los
problemas planteados.

» Propongo procesos sencillos
de innovacion en mi entormo
como solucion a deficiencias
detactadas en productos,
procesos y sistemas tecno-
logicos o informaticos.

= Realizo representaciones
graficas tridimensionales de
mis ideas y diserios enca-
minados a la solucion de
problemas en mi entomo.

» Elaboro algoritmos en un
entomo de programacion
para solucionar proble-
mas que reqguieren al uso
de estructuras basicas de
sacuenciacion, condicion o
repaticion,




AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO 6°y 7°

METAS CALIDAD DEL GRADO: Desarrollar el 100% de los temas propuestos en el periodo. al finalizar los contenidos tematicos de las unidades de los periodos

COMPETENCIA: Apropio principios y conceptos de la tecnologia y la informatica, presentes en diversos hitos de la tecnologia que le han permitido al hombre tran

PERIODO: |

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

COMPONENTE

NUCLEO
TEMATICO

PREGUNTA
PROBLEMATIZADORA

e Propongo relaciones entre conceptos de tecnologia e
informatica y factores contextuales que hacen posible los
desarrollos tecnolégicos a través de la historia. (6°)

¢ Reconozco los conceptos y principios de otras disciplinas,
gue han contribuido a la creacion de algunos productos
tecnoldgicos e informaticos actuales. (7°)

Naturaleza y
Evolucion de
la T&l

Conceptos basicos de
Tecnologia

¢Como influyen los
artefactos, procesos y
sistemas tecnoldgicos en la
forma en que usamos
herramientas digitales
como Windows?

¢De qué manera la relaciéon
entre ciencia, técnica e
innovacion ha permitido
transformar nuestras
necesidades cotidianas en
invenciones tecnoldgicas
que impactan nuestro
entorno?

¢De qué manera los
inventos
trascendentales del
siglo XX y XXI han
transformado la
sociedad en términos

Tecnoi

Relaci

Conce




de comunicacién,

economia y cultura?

INDICADORES DE DESEMPERNO

SABER

SABER HACER

Identifico artefactos que se utilizan hoy y que no se utilizaban en

épocas pasadas

Utilizo en forma segura los artefactos creados por el hombre para el uso de tareas




AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO 6°y 7°

METAS CALIDAD DEL GRADO: Desarrollar el 100% de los temas propuestos en el periodo. al finalizar los contenidos tematicos de las unidades de los periodos

COMPETENCIA: Evalto con sentido critico el funcionamiento de algunos productos tecnologicos y su uso adecuado durante la realizacion de actividades en diversos

PERIODO: Il
EVIDENCIAS DE APRENDIZAIJE COMPONENTE NUCLEO TEMATICO PREGUNTA
PROBLEMATIZADOR
. Uso las tecnologias de la informacion y la comunicacion,
para procesar informacion, comunicar ideas creativamente, trabajar
colaborativamente y generar representaciones de la realidad en ¢{Cémo el internet p
altinles f t contribuir en mis pro
multiples formatos. Estructura y académicos y en el |
funcionamiento de los desempeiio social
Usoy computadores estudiante?
apropiacion de
la
T&I

* Analizo el impacto de artefactos, procesos y sistemas tecnologicos en la
solucion de problemas y satisfaccion de necesidades.

. Organizo informaciéon sobre productos tecnoldgicos
mediante contenidos digitales en diferentes formatos a través de
diversos canales de comunicacion.

(Como crees que
simple hecho de ten
correo electronico y

conectado a interne
cambiado nuestra fc
de vivir, considerar
que, ademas de
facilitarnos la vida,
exponen a riesgos
seguridad y privacic

tecnologico?




INDICADORES DE DESEMPENO

SABER

SABER HACER

Analizo de forma critica el funcionamiento de productos tecnologicos y
uso adecuado.

construyo recursos digitales sobre productos tecnologicos a través dediversos c




AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO 6°y 7°

METAS CALIDAD DEL GRADO: Desarrollar el 100% de los temas propuestos en el periodo. al finalizar los contenidos tematicos de las unidades de los periodo

COMPETENCIA: Presento diversas alternativas para la satisfaccion de necesidades y solucion de problemas tecnologicos e informaticos en dife

PERIODO: III

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE COMPONENTE

NUCLEO
TEMATICO

PREGUNTA
PROBLEMATIZAI

® Analizo el impacto de los artefactos, procesos y sistemas tecnologicos
en la solucién de problemas y satisfaccion de necesidades.

* Selecciono alternativas tecnologicas o informaticas apropiadas, para
la solucién de un problema, teniendo en cuenta criterios como efi-
ciencia, seguridad, consumo, impacto y costo, entre otros(6°)

Solucién de
problemas
con T&l

* Propongo procesos sencillos de innovacion en mi entorno como
solucion a deficiencias detectadas en productos, procesos y sistemas
tecnologicos o informaticos. (7°)

La tecnologia y
su relacion con
otras disciplinas

La Internet y los
Servicios que

presta

(Coémo las tecnologi

han impactado en Iz

diferentes ramas de
las ciencias?




INDICADORES DE DESEMPENO

SABER

SABER HACER

Identifico problemas propios del entorno buscando la solucién a la
necesidad mediante el uso de la tecnologia e informatica.

Realizo propuestas de solucion a problemas propios del entorno mediante el u
nos ofrece la web .




AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO 6°y 7°

METAS CALIDAD DEL GRADO: Desarrollar el 100% de los temas propuestos en el periodo. al finalizar los contenidos tematicos de las unidades de los periodos

COMPETENCIA: Evalto los impactos que la transformacion de los recursos naturales tiene en el bienestar de la sociedad y en el medio ambiente.

PERIODO: IV
EVIDENCIAS DE COMPONENTE NUCLEO TEMATICO PREGUNT
APRENDIZAJE PROBLEMATIZ
» Analizo las ventajas y desventajas de diversos procesos de transformacion de /Qué importancia
los recursos naturales en productos o sistemas tecnoldgicos o informaticos. Fuentes de Energfa ¢ fuentes de ene
nuestro ento:
* Reconozco los derechos de las comunidades para acceder a bienes y servicios
tecnoldgicos o informaticos (como, por ejemplo, los recursos energéticos e hidricos
o la conectividad). ,
Tecnologia,
Informatica y
Sociedad

. Asumo comportamientos legales y respetuosos relacionados con el uso de
los recursos tecnologicos o informaticos.

* Indago sobre las posibles acciones que puedo realizar para preservar el ambiente,
de acuerdo con normas y regulaciones politicas en el uso y disposicion final de
productos de las tecnologias

El reciclaje
como
empresa
productiva.

(Creen ustedes
aprovechamier
reciclaje ha si
impacto en el bie
la socieda

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER

SABER HACER




Valoro el impacto que tienen los recursos naturalesen el bienestar de la sociedad
y en el medio ambiente.

Construyo una cartilla digital o manual sobre los recusros naturales como estrate




GRADO OCTAVO






EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Competencias y evidencias de aprendizaje para los grados octave a noveno

= Establezco los impactos gue hitos,
inventos e innovacicnes tecnologicas
e informaticas tienen en el desarrollo
de saberes y conccimientos
tecnolagicos e informaticos actuales
y futuros,

= Argumento sobre las formas en
gue la evolucion de las disciplinas.
contextos, formas de trabajo,
procesos y maternales influyeran
& influirdn en la evolucion de la
tecnologia y Lla informatica.

= Comprendo los principios y
conocimientos tecnologicos e
informaticos que hacen posible
el funcionamiento de productos
tecnologicos actuales.

= Reconstruyo los principios
tecnologicos. informaticos y de
otras disciplinas gue hacen posible el
disefio ¥ funcicnamiento de algunos
productos tecnolégicos presentes y
pasados.

» Esquermnatizo diversas interacciones
gue surgen entre sistemas
tecnoldgicos durante a realizacion
de actividades humanas en diferentes
periodos de la historia.

Sustento con argumentos
levidencias, razonamiento
ogico, experimentacidn) la
seleccian y utilizacion de
un producto tecnologico
analogico o digital para la
solucidn de una necesidad
o problema.

U=o eficientemente
herramientas tecnoldgicas
e informaticas en el
aprendizaje de otras
disciplinas (artes,
educacion fisica,
matematicas, ciencias).

Empleo correctarmente
elementos de proteccion y
aplico normas de seguridad
cuando involucro
artefactos y procesos
tecnologicos en las
diferentes actividades gue
realizo,

Realizo actividades
preventivas, frente al
correcta funcicnamiento
de productos tecnoldgicos.

* Reconozco gque no hay
soluciones perfectas, y que
pueden existir varias solucio-
nes a un mismo problerna
segun los criterios utilizados
¥ su ponderacian.

Establezco para mis disefios
aspectos relacionados con
la seguridad, ergonomia,
impacto en el medio am-
biente v en la socedad. en la
solucidn de problemas.

Explico las caracteristicas
de los distintos procesos de
transformacion de los mate-
riales y de cbtencion de las
materias pramas.

Interpreto ideas sobre dise-
fios, innowvaciones o proto-
colos mediante el uso de
registros, textos, diagramas,
figuras, planos, Mmaquetas,
miodetos, simulaciones o
prototipos.

Comparo distintas solucio-
nes tecnoldgicas o infor-
maticas frente a un mismo
problema segun sus carac-
teristicas, funcionamiento,
coshos y eficiencia.

= Mantengo una actitud
analitica con relacion
al uso de productos
tecnoldgicos analogic
digitales contarminants
su disposicion final.

= Analizo el costo ambi
de la sobreexplotaciorn
de los recursos natura
en la vida sostenible y
sustentable del planet

= Tomo decisiones étics
sobre el uso vy disefio |
productos tecnologic
contemplando diversc
puntos de vista e
intereses relacionados
con la percepcion de |
problemas v las soluci
tecnologicas.

= Argumento la importa
y papel gue juegan las
patentes y los derech
de autor en el desarro
tecnoldgico, informat
social de los paises.




EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

= Hipotetizo diversos casocs en que
la evolucidn de los conocimientos
¥ practicas en otras disciplinas
permitira el desarrollo y optimizacion
de algunas soluciones tecnolagicas
actuales.

= Diferencio saberes de orden
cientifico, artistico v social de
conceptos propios de la tecnologia v
la imformatica tales como tecniologia,
procesos, productos, sistemas,
senvicios, antefactos, harramiantas,
materiales, técnica, fabricacidn,
produccicn, informatica, redes,
Computacicn, programacion,
algoritmos, inteligencia artificial,
robctica, biotecnologia, aplicaciones,
entre otros.

= Formulo necesidades de saber
¥ conocimiento tecnoldgico e
informatico que son necesanos parg
el disefic de productos tecnolégicos
novedosos.

« Argumento mediante principios
y conacimientos tecnaldgicos e
infarrmaticos las endencias futuras
gue pueden tener clertos praductos
tecnoldgicos analdgicos, digitales y
tecnologias de [a cuarta revolucidn
industrial, en la vida cotidiana de mi
region, pais v el mundo.

« Genero relaciones entre saberes
W eaRncimientos tecaolbogiens
informaticos y de otras disciplinas
que sustentan el disefio de productos
tecnoldgicos novedosos para mi
region, el pals o el mundo.

= Represento en graficas bi-
dirmensionales, objetos de
tres dimensiones a traves
de proyecciones y dise-
fios a mana alzada o con

la ayuda de herramientas
informaticas.

Utlizo herramientas cola-
borativas (redes sociales,
plataformas de aprendizaje,
herramientas de trabajo
colaborativo, etc.), para el
desarrollo de contenidos

y recurscs digitales trans-
media teniendo en cuenta
principios esteticos, éticos
y legales.

= Caractenzo y gestiono
programas, plataformas
o canales de difusion que
pueden ser utilizados para
Crear una proguesta comu-
nicativa propia que pueda
ser aplicada en un contexto
escolar, empresarial social
u otro.

Experimento con herra-
miantas digitales emer-
gentes que aprovechan las
ventajas de la inteligencia
artificial, la virtualidad v la
computaciaon en la nube.

= Represento graficamente
miediante software es-
pocializado los sistemas
intermos de productos tec-

nolcgicos contemporanaos
[sistermna electnco, sisterna

electronico, sistema me-
canico, siskema hidraulico,
siskema neumatico, softwa-
re, etc.]

= Detecto fallas o deficencias
en sistemas tecnologicos o
informaticos sencillos v pro-
pongo soluciones O mejoras.

= Propongo mejosas en las
soducionss tecnolagicas,
justificando los cambios con
basze en la experimentacian,
las evidencias y el mzona-
rmianto logico.

« Propongs solucionas tec-
noldgicas en condiciones
de incertidumbre, donde
parte de la informacion debe
ser obtenida y parcialmentea
inferida.

= Construyo prototipos de
artefactos, sistermas o pro-
CE505 COMO respuesta 3
una necesidad o problema,
teniendo en cuenta las res-
tricciones y especificaciones
planteadas.

= Automatizo informacion
obtenida en contextos de
informiatica, cibemetica,
robdtica o domotica propo-
niendo una solucion concra-
ta a problemas propuestos

= Disefo programas digitales
que parmitan dar sclucion a
los problemas propuestos an
contextos de la informatica,
la cibemetica, la robotica o =

= Juzgao la influencia
de las tecnologias de
la informacion y la
comunicacion en los
cambios culturales,
indwiduates ¥ sociales.

Ejerzo mi papel de
ciudadano responsable
con &l uso adecuado
de los diversos sistema:
tecnologicos.

Explico el ciclo de vida
de algunos productos
tecnoldgicos y evallo
las consecuencias de s
prolongacicn o desuso
acelerado o anticipado
obsolescencia progran
por dinamicas del cons
y del mercado.

Evalto, a partir de ejemm
&l significado e imports
de la calidad en la
produccian de artefact
sisbamas y procescs
tecnolagicos.

-

Utilizo responsabiemer
productos tecnolagico
analagicos y digitales,
walorando su pertinenc
calidad y efectos poten
sobre la =alud, privacide
y segundad personal y
colectiva.




AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO 8°y 9°

METAS CALIDAD DEL GRADO: Desarrollar el 100% de los temas propuestos en el periodo. al finalizar los contenidos tematicos de las unidades de los periodos

COMPETENCIA: Relaciono saberes, conocimientos tecnoldgicos e informaticos con los conocimientos de otras disciplinas.

PERIODO: |
EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE COMPONENTE NUCLEO TEMATICO PREGUNTA
PROBLEMATIZADOR
-Establezco los impactos que hitos, inventos e innovaciones tecnoldgicas €
informaticas tienen en el desarrollo de saberes y conocimientos tecnoldgicos g
informaticos actuales y futuros. avances ¢De qué manera las  |Avanc
tecnologicos TIC han contribuido a |Efectc
* Reconstruyo los principios tecnoldgicos, informaticos y de otras disciplinas que solucionar los agricu
hacen posible el disefio y funcionamiento de algunos productos tecnolégicos problemas y en el 1
presentesy pasados. satisface las Las TI
necesidades del Herral
Naturaleza 'y hombre? Servic
. . . . . L. Evolucion de la (corre
¢ Esquematizo diversas interacciones que surgen entre sistemas tecnoldgicos .
. L . . T&I Wiki)
durante la realizacion de actividades humanas en diferentes periodos de la Uso d
historia.
éCémo
¢ Diferencio saberes de orden cientifico, artistico y social de conceptos propios Manejo de escalas soluciono
de ) _ N ) problemas 3 esc:
la tecnologia y la informatica tales como tecnologia, procesos, productos de mi :
sistemas, servicios, artefactos, herramientas, materiales, técnica, fabricacion tipos
. . - L L . entorno cuesti
produccién, informatica, redes, computacién, programacién, algoritmos N
inteligencia artificial, robética, biotecnologia, aplicaciones, entre otros. .Ut' Izando los uso d
instrumentos escalil

de un



tecnologicos?

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER

SABER HACER

Establezco relaciones entre los diferentes

endiferentes disciplinasdel saber.

avances tecnologicos

Hace uso de herramientas tecnoldgicas y recursos de las web para buscar y validar infor




AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO 8°y 9°

METAS CALIDAD DEL GRADO: Desarrollar el 100% de los temas propuestos en el periodo. al finalizar los contenidos tematicos de las unidades de los periodos

COMPETENCIA: Utilizo productos tecnoldgicos adecuados para la solucion de una necesidad o problema del entorno.

PERIODO: Il

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

COMPONENTE

NUCLEO TEMATICO

PREGUNTA
PROBLEMATIZADOR




. Sustento con argumentos (evidencias, razonamiento légico,

. L L e s - B . Conce
expelrlr.nentac'lo_n) la seleccion y_ L’Jtl|lzaCIOn de un.producto tecnologico ¢Qué importancia
analdgico o digital para la solucién de una necesidad o problema. tiene las fuentes energ
q ) energ
- . . . - La Energi e energia en
. Uso eficientemente herramientas tecnoldgicas e informaticas en el a tnergla g Clases
. Lo S g - L nuestro entorno.?
aprendizaje de otras disciplinas (artes, educacidn fisica, matematicas, ciencias). fuent
Uso ¢
. Empleo correctamente elementos de proteccidn y aplico normas de Herra
seguridad cuando involucro artefactos y procesos tecnolégicos en las diferentes
actividades que realizo. Uso y apropiacién la ele
dela Corrie
J Realizo actividades preventivas, frente al correcto funcionamiento de T&I magn
productos tecnoldgicos. intens
energ
. Utilizo herramientas colaborativas (redes sociales, plataformas de ¢Cémo los circuitos Qué
aprendizaje, herramientas de trabajo colaborativo, etc.), para el desarrollo de eléctricos han partes
contenidos Electricidad permitido el elt?ctr
v recursos digitales transmedia teniendo en cuenta principios estéticos, éticos y funcionamiento de mixto
legales. algunos Uso ¢
L circuit
. . o electrodomésticos de .
. Caracterizo y gestiono programas, plataformas o canales de difusion . Medic
. . . nuestra vida ibli
que pueden ser utilizados para crear una propuesta comunicativa propia que pﬁtt IC
<
pueda bs
ser aplicada en un contexto escolar, empresarial social u otro.
INDICADORES DE DESEMPENO
SABER SABER HACER

Identifico la importancia que tiene las fuentes de energia en nuestro
entorno y los productos tecnologicos.

Construyo maquetas con materiales del medio para representar fuentes de energia y circt



https://educacion.stem.siemens-stiftung.org/

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO 8°y 9°

METAS CALIDAD DEL GRADO: Desarrollar el 100% de los temas propuestos en el periodo. al finalizar los contenidos tematicos de las unidades de los periodos

COMPETENCIA: Soluciono problemas tecnoldgicos e informaticos dando cumplimiento a restricciones, condiciones y especificaciones técnicas y contextuales.

PERIODO: 11
EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE COMPONENTE NUCLEO TEMATICO PREGUNTA
PROBLEMATIZADOR

* Explico las caracteristicas de los distintos procesos de transformacion de maquinas y équé importancia  [Conc
los materiales y de obtencion de las materias primas. mecanismos tienen los meca
Mecanismos y las  |meca
maquinas? Conc
* Construyo prototipos de artefactos, sistemas o procesos como respuesta Magqu
a . . _ Maqu

una necesidad o problema, teniendo en cuenta las restricciones y
especificaciones planteadas. comg
Solucion de Uso ¢
problemas con T&I https:
ia.col
20YY

e Automatizo informacién obtenida en contextos de informatica,



https://www.areatecnologia.com/MECANISMOS%20Y%20TIPOS.htm
https://www.areatecnologia.com/MECANISMOS%20Y%20TIPOS.htm
https://www.areatecnologia.com/MECANISMOS%20Y%20TIPOS.htm

cibernética, robdtica o domotica proponiendo una solucion concre- ta a Metodologi Met
problemas propuestos ade ¢Cudles son los pasos }]))rof@
solucion de para solucionar un Dfa;
* Disefio programas digitales que permitan dar solucion a los problemas problemas problema? Prog
propuestos en contextos de la informatica, la cibernética, la robotica o la
INDICADORES DE DESEMPENO
SABER SABER HACER

Valora la contribucion de las TIC en el desarrollo y los cambios sociales
de su entorno para participar en ellos.

Hace uso de herramientas tecnoldgicas y recursos de las web para buscar, validar y repre




AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO 8°y 9°
METAS CALIDAD DEL GRADO: Desarrollar el 100% de los temas propuestos en el periodo. al finalizar los contenidos tematicos de las unidades de los periodos

COMPETENCIA: Asumo posturas éticas y responsables que restringen, condicionan y/o mitigan las causas y efectos culturales, sociales y econdmicos, actual

por el disefio y desarrollo de productos tecnologicos

PERIODO: IV
EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE COMPONENTE NUCLEO TEMATICO PREGUNTA
PROBLEMATIZADOR




. Argumento la importancia y papel que juegan las patentes y los Informatica ¢Qué importancia (E30tnc
, . . o) . Stri
derechos de autor en el desarrollo tecnoldgico, informatico y social de los hardware tiene el hardware y o,
PaISEs. Software el software como Soft
herramienta en los Tipos
procesos de
aprendizaje?

Defir
Tecnologia, segur
. . , . . Informatica Impa

. Juzgo la influencia de las tecnologias de la informacion y la . y p
L . Lo . Sociedad educ:
comunicacion en los cambios culturales, individuales y sociales. indus
y imy
Conc
ysui

i i i :Qué importancia  |dsici
. Ejerzo mi papel de ciudadano responsable con el uso t,dQ | pb " Uso :

. . ;7 e H lene la robotica en
adecuado de los diversos sistemas tecnologicos. Robotica . .
Y realidad nuestra vida en di
aumentada cotidiana? Cons
. . . . , anald
* Explico el ciclo de vida de algunos productos tecnologicos y evaluo las robof
consecuencias de su prolongacion o desuso acelerado o anticipado por con «
obsolescencia programada o por dindmicas del consumo y del mercado.
TNDICADORES DE DESEMPENO
SABER SABER HACER

Valora la contribucion de las TIC en el desarrollo y los cambios sociales de su
entorno para participar en ellos.

Hace uso de herramientas tecnoldgicas y recursos de las web para buscar, validar y repre




GRADO DECIMO- ONCE



EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Competencias y evidencias de sprendizaje para los grados deécime y once

=SSl ematiza la
tecrnoldgica & informatica y la
manara Como Inckdieron &n

Eyalucidn

los carmbios estructurales de
la sociedad y la cullura a lo
largo de la historia.

= Argurments & parlir de saberes

¥y cofocimienios de base
tecnoldgica e  informatica
cdima e ewolucidn de la
Tei ¥ fus manilestaciones
influyeran & influiran en el
desarralio de las sociedades y
las culliras.

» Comparo apmplas exilogos y
Mo exitoens de la ransferancia
& inmovacion techoldgica e
mfarmatca en la solusidn de
problemas vy necesidades en
mi regidn ¥ otrod contextos
& barminod de lod musvos
saberes y conocimentos que
estos producen.

= Evalda Las Fraamneras &

qiee s falfs e L1a] de

Innovacidn, iFvestigacian,

dedarrolio v axperimentacidn

producen nuevod saberes oy
conacimientos  relacionados
mawrn |lae agrsrpsdeamaet e |l

= Litilizo gleamentos de
proteccian, ¥ aplica
oA Sequiridad
Industrial v de trabajo,
para desarrallar modelos,
rmaquetas, prolotipas
u obrod productos
tecnoldgicos

* Realizo monilages de
producLos 1eciolSaicos
analtgicos yo digitates
utando coma guias
rmanuales instruccionss,
diagramas y etquemas

» Litilizg adecuadamente
herramientas
informaticas para la
bisgueda, arganizacion,
prOCesamienio,
sisternalizacion,
camunicacitn y difusian
de deas

= Disefio v aplico
plﬂl"lﬁ sistEmaticos
de mantenimienta
COrMaclnng an pmductbs
tecnoldgioos analdgicos
v digitales utilizadas en la
wida diaria

= Beeano2os la pErlil"iEI"lﬂﬂ T o]

de et licencias de anefactos
tecnedtgicos analdgicos
digitales, plaalormas y  los
derachod de aulor moralbes ¥
palrirmaniales.

» |dentifico condiciones,
etpecilcaciones ¥y reslicritnes
de  disenio, ulilizadas en  una
sollician lecnolbaica o del campo
de la imformatica  verificando
U cumplimienta  en  diversos
contesios.

s Aplico  aspectas  relacionado
Ly | la antrcapametrla (-]
ergonarmia, la sequridad, & rmedic
ambierte vy el contesto cultural
y IO GeoarTiES Bl Mo it
de  solisckornar pmnlemas [ 1]
tecnelogia o informatica

» Represerid eat dobre didenios,
infovaciones lecroldgicas o in-
lormiaticas mediante e uso de re-
gistros, textos, disgramas, Nguras,
planas ocomstrictivos, riaquetas,
madelos y profolipod, ernplean-
do para allo [cusndo Sea podibhe)
hemarmeentas informaticas, com-
putacidn e la nube o tecnokogias
e la /i imrea reovlr v et e Prissl

= Participo &r deliberacic
arqurmentsdas  relacionadas

las  aplichcions: & ROV
tecnoddgicas & informaticas
diversos campos.

s Arguments a faver y en co
sobre el irmpacto que |os desarr:
tecrnoltgicos & informaticas Lie
en la sociedad, & medio anmbier
l8E perLonas

= Evaldo los problemas gue ale
directamente a ml comuni
cama consecusncid del desarn
Irmplementacicn =] retir ey
Dienes vy Servicios lecnologic
nfarmaticos.

+ Juzgo et Implcaciones
la proteccidn a la  propis
intelectual tene sobre of desarn
y use de diversas maniledtacic
tecnoldgicas en &l mundo,

= Debato en mi comunidad sobr
impacto gue tendran en el Mol
implementacian  prospectiva o
desarmollc de &S manifestac
tecrokigicas o informaticas



INSETITUCHIN EDUCATIVG SAN FRAMNCISOD DE ASIS — CHIND - CORDOEA






EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

s Planifico y disefls  protolipos
gue  representen  realidades
tecnoldgicas e informaticas
posibles ¥ fuluras en distntos
escenarios relacionados con las
diversas formas de pensar la Tal

«lden a partir de saberes de
bate tecroldgica e informatica
metodobegias  de  disefa  y
planeacisn para la concepcion
de propuestas contextuatizadas
an Tél.

« Prospecto la  incidencia  ded
conocimienta  ecnoldgico e
informatica en desarrcllos de
los productos ¥ sisternas TeI
fuilLeros.

« Sustents  mmis proguestas

de desarrolle  tecnoldgico e
infarmatico  mediante  saberes
de baze tecnobdgica.

« Construye  colaborativa-
mente  proyectos  becno-
logleas &  Infonmaticos
hatiendn usa de Las tecn-
logias analdgicas y digitales
existentes.

« Creo Mensajes con conte-
nidos y recursos digitakes
transmedia  propios  para
publicar en espachos de di-
fusitin, evidenclando un en-
fogue productiva, de marca
personal o social, tenbendo
ern cuenla principios étlcos,
estéticos y legales.

+ Disefts NUeWss escenarios
de uso, adaptacion o trans-
formacion de tecnologias
emergentes y Componen-
tes de hardware y soltware,
en contextos especiiicos de
mi entarno, gue faverszcan
la vida, 1a productividad o el
bierestar.

« Prospecto la wtilidad, fun-
cionakidad y estructura de
lag tecnologias de la cuarta
revalucion industrial.

+ Propongo, analizo y comparo
diterentes soluciones a Ln mis-
mo problema de 1a lecnologia
o la infarmatica, explicands su
arigen, ventajas y dificultades.

+ Evalls v Seleccians con angu-
MEntos, mis propuestas ¥ deci-
siones en torme 3 un disefo de
SOlUCIAN a un problema tecno-
legico o information

= Detecto, describo y formubo hi-
potesis sobre fallas en sistemas
tecnoldgicns & informatooss
sencillos (sigulendo un proceso
de pruehay descarte) y propon-
go estralegias para repararlas.

= Optimizo  soluciones  ecno-
ldgicas a taves de estrategias
de  Innovacian,  Investigacikon,
desarrolle v experimentaciin,
argurmnentando los criteros v (a
ponderacitn de las lactores uti-
lizackos

= Disefla, construpo v prusbao
prototipos de artelactos, sis-
IEMAS O PrOCESOS COMO Fes-
puesta a una necesidad o pro-
blema, leniendo en cuenta las
rEstricciones y especificacko-
nes planteadac.

Toma decisiones
relacionadas con las implica
que o productos tecnol
analtgicos v digitales
y tendran sobre los cor
sociales y ambieniales.

Propongo acckanes Ao
encaminadas @ buscar solu

sostenibbes 3 prol
ecnoldgicas o infoem
dentro un contexto participes

Fomento  desde  mis refle
¥ acciones la constituck
una cultra  informatica
equidad, respetunsa, inclush
discriminatoria.

Evalte criticamenta el signi
afigen,  intereses. oddig
intencionalidades de un
y de sus contenidas mas all
apasiencia.

Pﬁl“l.iCl-Flﬂ (=] delibara
sobre las implicaciones d
de las tecnologias digitale:
aumgestlﬂn, la constituc
dentidad propia, su mp:
relacidn Con oS Sentimie
las emocianes de Las Perso

Canstruyos crithca
protocolos de sequridad
usa Alico de los  prod
tecroldgicos para evitar dl
riesgos personales y o o
informacian an La red.




AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO 10° y11°
METAS CALIDAD DEL GRADO: Desarrollar el 100% de los temas propuestos en el periodo. al finalizar los contenidos tematicos de las unidades de los periodos

COMPETENCIA: Construyo conocimientos y saberes de base tecnoldgica e informatica para la toma de decisiones en el desarrollo de productos tecnolégicos

PERIODO: |
EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE COMPONENTE NUCLEO TEMATICO PREGUNTA
PROBLEMATIZADORA
-Sistematizo la  evolucidn tecnoldgica e informatica y la manera como
1@01d1§r0n en los cambios estructurales de la sociedad y la cultura a lo largo de la 4c6mo ha contribuido
historia. La Robotica la robotica en las
diferenes areas del
, saber?
. Evaluo las maneras en que los
procesos  de innovacion, investigacion, desarrollo y experimentacion
producen nuevos saberes y conocimientos relacionados con las expresiones
de la tecnologia y la informatica actual.
. Planifico y disefio prototipos que representen realidades tecnologicase
informaticas posibles y futuras en distintos escenarios relacionados con las Naturaleza y Evolucion
diversas formas de pensar la T&I. de la T&I
- Ideo a partir de saberes de base tecnologica e informatica metodologias Manejo de :Qué importncia
df dlsegg 1 on d lizad T&l y tablas de tienen las tablas
planeacion para la concepcion de propuestas contextualizadas en . datos dedatos en el manejo
. . . de la informacion?
. Prospectola incidencia del conocimiento
tecnologico e informatico en desarrollos de los productos y sistemas T&I futuros,
. Sustento mis propuestas de desarrollo
tecnologico e informatico mediante saberes de base tecnologica.




INDICADORES DE DESEMPENO

SABER

SABER HACER

Valora la contribucidn de las TIC en el desarrollo y los cambios sociales de su entorno para

participar en ellos.

Hace uso de herramientas tecnoldgicas y recursos de las web para buscar, validar y repres




AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO 10°y 11°

METAS CALIDAD DEL GRADO: Desarrollar el 100% de los temas propuestos en el periodo. al finalizar los contenidos tematicos de las unidades de los periodos

COMPETENCIA: Genero propuestas innovadoras para el uso y aprovechamiento de productos tecnologicos

PERIODO: II
EVIDENCIAS DE APRENDIZAIJE COMPONENTE NUCLEO TEMATICO PREGUNTA
PROBLEMATIZAD
-Utilizo adecuadamente herramientas informaticas para la busqueda,
organizacion, procesamiento, sistematizacion, comunicacion y difusion dej
ideas. Tablas de ¢ Qu
) o datos -Con
* Construyo  colaborativa- mente proyectos tecno- logicos -Anal
e informaticos haciendo uso de las tecno- logias analdgicas y -Repr
digitales existentes. diferc
Uso
. Creo mensajes con conte- nidos y recursos digitales . crear
) . . . ; . . . Uso y apropiacion
transmediapropios para publicar en espacios de di- fusion, evidenciando de la T&I respe
un en- foque productivo, de marca personal o social, teniendo en cuental
principios éticos, estéticos y legales. Prodt
archi’
. Disefio nuevos escenarios de uso, adaptacion o trans- formacion conte
de tecnologias emergentes y componen- tes de hardware y software, en|
contextos especificos de mi entorno, que favorezcan la vida, la|
productividad o el bienestar. A
¢Qué impacto
) . Meto
. . . tiene los algortimo
. Prospecto la utilidad, fun- cionalidad y estructura de lag . de pri
i Do . Fundamentos en la resolucion de
tecnologias de la cuarta revolucion industrial. ) problemas? Defin
de algoritmos : algor
+ Uso eficientemente herramientas tecnologicas e informaticas en el flujo

Psein




| | [Guia

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER

SABER HACER

Valora la contribucion de las TIC en el desarrollo y los cambios sociales de su

entorno para participar en ellos.

Hace uso de herramientas tecnoldgicas y recursos de las web para buscar, validar y repre




AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO 10°y 11°

METAS CALIDAD DEL GRADO: Desarrollar el 100% de los temas propuestos en el periodo. al finalizar los contenidos tematicos de las unidades de los periodos

COMPETENCIA:  Soluciono problemas tecnologicos e informaticos dando cumplimiento a restricciones, condiciones y especificaciones técnicas y contextuales.

PERIODO: IlI

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

COMPONENTE

NUCLEO TEMATICO

PREGUNTA
PROBLEMATIZADO

. Reconozco que no hay soluciones perfectas, y que pueden
existir varias solucio- nes a un mismo problema segun los criterios
utilizados

y su ponderacion.

* Establezco para mis disefios aspectos relacionados con
la seguridad, ergonomia, impacto en el medio am- biente y en la sociedad,
en la solucion de problemas.

. Interpreto ideas sobre disefios, innovaciones o protocolos
mediante el uso de registros, textos, diagramas, figuras, planos,
maquetas, modelos, simulaciones o prototipos.

. Propongo mejoras en las soluciones tecnologicas,
justificando los cambios con base en la experimentacion, las
evidencias y el razona- miento légico.

. Propongo soluciones tecnoldégicas en condiciones de
incertidumbre, dondeparte de la informacion debe ser obtenida y
parcialmente inferida.

. Disefio programas digitales que permitan dar solucién a log
problemas propuestos en contextos de la informatica, la cibernética, 14

Solucion de
problemas con
T&I

Programacién
en bloques

La
tranversalida
d en otras
disciplinas

¢Qué importancia
tiene la programacion
en bloques para
desarrollar el
pensamiento légico?

¢Como la ciencia,
tenologia y sociedad
contribuye el
desarrollo de la
humanidad?

Pen:
impe
nifia

habi
pen:s

Lat

Anali
icfes




robotica o la domotica.

Uso ¢
interf
Ecuax
excel
Dibu
en el
Cons
en po

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER

SABER HACER

Valora la contribucion de las TIC en el desarrollo y los cambios sociales de su

entorno para participar en ellos.

Hace uso de herramientas tecnoldgicas y recursos de las web para buscar, validar y repre




AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO 10°y 11°

METAS CALIDAD DEL GRADO: Desarrollar el 100% de los temas propuestos en el periodo. al finalizar los contenidos tematicos de las unidades de los periodos

COMPETENCIA: Actuo criticamente y de forma argumentada frente a las implicaciones éticas, sociales y ambientales del desarrollo, implementacion, uso y disposicion final de los p

PERIODO: IV
EVIDENCIAS DE APRENDIZAIJE COMPONENTE NUCLEO TEMATICO PREGUNTA
PROBLEMATIZADO
e Participo en deliberaciones argumentadas relacionadas con las
aplicaciones e innovaciones tecnoldgicas e informaticas  en diversos Elab
campos. Impl
Ps¢
e Argumento a favor y en contra sobre el impacto que los desarrollos Impl
tecnoldgicos e informaticos tienen en la sociedad, el medio ambiente y las Scr
personas. . _ . Uso.
El razonamiento como eje éCémo el
e Evaltio los problemas que afectan directamente a mi comunidad, como transversal en la construccion razonamiento Lare
consecuencia del desarrollo, implementacidn o retiro de bienes y servicios Tecnologia, del pensamiento logico tranversal
tecnoldgicos e informaticos. Informatica y contribuye en el
Sociedad pensamiento Los |
e Juzgo las implicaciones que la proteccién a la propiedad intelectual tiene l6gico? de
sobre el desarrollo y uso de diversas manifestaciones tecnoldgicas en el de
mundo. Desa
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. Debato en mi comunidad sobre el impacto que tendran en el futuro la
implementacidn prospectiva o en desarrollo de las manifestaciones tecnoldgicas ae:
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INTEGRACION CURRICULAR

La transversalizacion de los conocimientos, tal como lo
plantea Cardona (2012) a través de los proyectos
pedagogicos posibilita la integracion de los saberes
rompiendo las fronteras tradicionales de las disciplinas vy
campos del saber, y ayudando en la construccion por parte de
los alumnos de una visién holistica, compleja, integradora y
funcional de los sistemas conceptuales que convergen en la
escuela. Los proyectos, catedras y temas de ensenanza
obligatoria — componente numero cinco dentro de la malla
curricular para cada area-, como ejes complementarios para
la formacion de los educandos y el desarrollo de
competencias ciudadanas, laborales y socio-cientificas deben
propender por la transversalidad del saber y la interrelacion
con los topicos programaticos de las areas obligatorias y
fundamentales. Para su ejecucion, se determinaran las
estrategias de acuerdo con el proyecto educativo institucional,
los recursos con que se cuenta en la institucion y la realidad
del contexto educativo. Algunas de las técnicas para su
elaboracion pueden ser la metodologia tradicional de
proyectos, los proyectos de aula, las unidades didacticas y las
secuencias didacticas, entre otras, en funcion de los objetivos
y las estrategias de integracion que se hayan planteado en

cada caso.



6. ATENCION DE ESTUDIANTES CON NECESIDADES
EDUCATIVAS ESPECIALES

Con el fin de asegurar la implicacion social e igualdad de
oportunidades de las personas con discapacidad, y de los demas
colombianos, de modo que puedan participar de todos los
beneficios sociales y culturales que la tecnologia y la informatica
generan, los Establecimientos Educativos que atienden nifas,
nifios o adolescentes con discapacidad mediante diversas formas
de inclusién e integracion,
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deben considerar las siguientes recomendaciones para
implementar el Area de Tecnologia e Informatica

=

- - COoOm
@ discapacidad
X Py

d 'F!u'tes

Estudiantes —

Operativo Normativo
e o peom TR ag L] R P P - [ PR s i
T s b HE # o o8 THL 50 FHESE § T RO W O
P Tl o 4 e Fagr e paaa e weboga b e pd ey
FE RO Bo B [EFE T
R i v oy
acm i, oy E e o con s
R Aprapes et pat
rrmafenr., thamdr o L e
e L e S G ity S L ; i (1 e pre—— Fartorvcds
T e e - - O Lo pad | SHEEsn con
Py srwa T BRI Fkcn y cordermngy-da e o 0w ko [ P —
e TN R irkoeniivl, puive SOREHERHL ammed e O L PSS L]
i 7 o g E e e B el e P
a o S e s i A .p...;:..-r—.n.-,-
e e s :l._.::-...l.-u.... Ii'l--l- ]
ey
Bl ke s e
Erisbdurar i
eETa Braado rerend it prerer
e b Aom i w A b il i arepmara . bl . =1
ey ph—. pln o s e Lok B i Tt
+ = o e i ko by e - o
e o e e ]
A I.::-:-.n.-\.-—-r Pﬂll"c:;l; g W fuk L i e i A
= rarion i, A e A L S1A 0 N Fr—
ek i e i . i i ] iR 13 7 e emeprgyhaled
p LR, FT)
. S sk
[ Lerzes
COT L ey R
R LWl [— (st Hed
e e il . oo m‘;:"“
A = l-l:ll'wn:urm [ rigder e ey e’ -~ ¥
wd 3 PR [ T
s e i . it s 2 g i e A BT 8 L
v 1 T BT e T ] vl deminbed e e
ld'l'"lii'r' prrrapreeer de FervireTee wrreld ot e T '\.-:"'::A:“_lu
[ el e L e g et b s e e e o ey
¥ e —
. waluchonis (L o i e Al e b
TR O L Fepl o B B '""“":"r:“,.‘_,'*
[ s TR :.I:H“. VL, o L
S ey || rree
tﬁﬂm afn ;lh:mu-h b e
il b i S — R 43 ]
awaE e b edn R
L F

Por consiguiente la educacion inclusiva es un enfoque que
busca garantizar el derecho a la educacion de calidad, a la
igualdad de oportunidades y a la participacion de todos los
nifios, jovenes y adultos de una comunidad, sin ningun tipo de
discriminacion e independientemente de su origen o de su

condicion personal o

social. Parte de la premisa de que todas las personas, sin



importar su condicién particular o su potencial, pueden

aprender en un entorno que brinde
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experiencias de aprendizaje significativas. Para ello, los
sistemas educativos y las instituciones educativas

Tienen que orientar desde su proyecto educativo institucional
(PEI) procesos de ensefianza aprendizaje exitosos para todos
los estudiantes, dando respuesta a las necesidades
individuales y a los diferentes niveles de competencia de cada
estudiante y no solo a los que presentan una condicién de

discapacidad.

La educacion inclusiva no separa los grupos poblacionales,
sino que en el aula de clase regular se aplican los principios
del disefio universal para elaborar materiales y recursos
didacticos adaptados y matizados para los estudiantes que
ostenten alguna necesidad educativa especial, incluso,
aquellos estudiantes que pertenecen a distintos grupos
poblacionales. Adicional a lo establecido en la Ley General de
Educacion y en el Decreto 1860 de 1994, las siguientes

normas aportan un marco legal:

EL PLAN DE ESTUDIOS DE LA EDUCACION FORMAL:
ORIENTACIONES BASICAS

* Ley estatutaria 1618 de 2013.

. Ley 1346 de 2009. Convencion sobre los derechos de

las personas con discapacidad.

TR LRE S L]



» Decreto 366 de 2009. Organizacién de servicios de apoyo
pedagogico.

. Resolucién 2565 de 2003. Parametros y criterios para
la prestacién de servicios educativos a la poblacion con

necesidades educativas especiales.
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. Ley 982 de 2008. Equiparamiento de oportunidades

para las personas sordas y sordociegas y otras disposiciones.
Actividades De Superacion

Realizar actividades pedagdgicas encaminadas a desarrollar
el analisis Construir problemas cotidianos tendientes a mejorar
aspectos esenciales del proceso cognoscitivo

Realizar actividades de refuerzo

Dialogar con los padres y /o acudientes para indicar la
metodologia empleada, las fortalezas y debilidades
encontradas en el alumno, con el fin de solicitar el debido

acompanamiento
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