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Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA “NIKS”
Regd. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Cubes 2

Spéles veids Interaktivas Spélu automatu spéles (spele
paredzéta spélésanai personalos datoros un
mobilas iericés)

Spoles veids Kustigas spoles
Azartspélu automata un spéles razotaja HGMT Ltd
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities speleé:

1. Dalibniekam ir jabUt registrétam SPELET.LV

2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.

3. Laisaktu spéeli, dalibnieka spéles konta ir jabUt summai vismaz vienas
minimalas likmes apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0. 20 EUR
Maksimala likme 20,00 EUR



Spéles norise

.Cubes 2" ir 5x5 spéles laukuma spélu automats, kura ir Sadas iespéjas:

e Paplasinosie rulli

e Laimesta reizinatajs

e Bezmaksas griezieni

e “Multi-color” bezmaksas griezieni
Svarigi:

Laimests tiek izmaksats ja pieci vai vairaki vienadas krasas

simboli, horizontali vai vertikali atrodas blakus viens otram.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas liniju laimestiem.

Ja spéle tiek partraukta, visa spéles informacija un uzliktas likmes tiks
saglabatas, kamer jus atkal atvérsiet spéli. Turpiniet spéli no
partraukuma vietas

RTP 96.03%-96.82%.



Spéles noteikumi

Visparéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Paplasinoso rullu noteikumi

1. Pamata spéles laika péc katra laimesta rulli tiek paplasinati uz visam
pusém, kas dod iespé&ju sanemt papildus laimigas kombinacijas.

2. Rulli paplasinas lidz uz tiem tiek veidotas laimigas kombinacijas.

3. Jalaimigas kombinacijas vairs neparadas, rulli tiek atjaunoti.

4. Maksimalais paplaSinatais spéles laukums ir T1x11 izméra.

Laimesta reizinatdja noteikumi
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1. Pamta spélé, katra grieziena laika, spéles laukuma katra stdri atrodas
laimesta reizinataja simbols.

2. Jalaimesta reizinataja simbols ietilpst laimiga kombinacija, laimesta
reizinatajam tiek piemérots skaitlis, kas ir vienads ar laiméjoso simbolu
skaitu un kopéjais laimests tiek reizinats ar attiecigo skaitli.

3. Jalaimiga kombinacija ietilpst vairaki laimesta reizinataju simboli, tie
tiek saskaititi (pieméram, laimiga kombinacija ietilpst divi laimesta
reizinataja simboli un laimiga kombinacija sastav no 9 laimé&josiem
simboliem, tad laimesta reizinatajs bus 18).

Bezmaksas griezienu noteikumi

1. Bezmaksas griezieni tiek aktivizeti izveidojot 5 dazadu krasu blokus.

2. Spélétajam tiek pieskirti 5 bezmaksas griezieni.

3. Bezmaksas griezienu sakuma spélétajam ir nepiecieSams klikskinat uz
piedavatiem simboliem un, kad tiks sanemta krasa, Sis krasa tiks
noblokéeta lidz bezmaksas griezienu beigam.



4. Iriespéja sanemt papildus bezmaksas griezienus (maksimalais
bezmaksas griezienu skaits ir 12.

5. Bezmaksas griezienu laika spéles laukuma izmérs netiek atjaunots
starp griezieniem.

6. Visi laimesti ar sanemto krasu bezmaksas griezienu sakuma ir nobloketi
lidz bezmaksas griezienu beigam.

7. Ja bezmaksas griezienu laika tika savakts attiecigais simbolu skaits
sanemta krasa, tiek pieskirts attiecigais laimests.

e 50 simboli - laimesta reizinatajs 500x
e 70 simboli - laimesta reizinatajs 2500x

e 90 simboli — laimesta reizinatajs 7000x

“Multi-color” bezmaksas griezienu noteikumi

1. ""Multi-color” bezmaksas griezieni tiek aktivizéti, ja pamata spéles viena

grieziena laika laimiga kombinacija ietilpst visi 4 vienadas krasas

laimesta reizinataja simboli.

Spélétajam tiek pieskirti 5-10 bezmaksas griezieni.

Bezmaksas griezienu sakuma spélétajam ir nepiecieSams klikskinat

uz piedavatiem simboliem, lai noteiktu bezmaksas griezienu skaitu.

4. Visas krasas, kas tiks savaktas bezmaksas griezienu laika tiek noblokétas
lidz bezmaksas griezienu beigam.

8. Maksimalais bezmaksas griezienu skaits ir 10.

9. Bezmaksas griezienu laika spéles laukuma izmeérs netiek atjaunots
starp griezieniem.
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10. Visi laimesti ar savakto krasu ir noblokéti lidz bezmaksas griezienu beigam.

Spéles vadiba

Lai spelétu, rikojieties sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet “Bet” izvélni:

BET A
€0.40

2. Klikskiniet uz “Start”:




3. Rullisak griezties ar jusu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas reZims:

o Sadala Number of rounds (Griezienu skaits). Izvélies, cik reizes péc
kartas rulli griezisies Automatiskaja rezima.

o0 Sadala Stop on special feature win. Apstadinat automatisko
rezimu, ja ir laiméta bonuss funkcija.

o Sadala Loss Limit (Zaud&juma ierobezojums). Izvélies, uz
kadu summu bilance var samazinaties.

o Sadala Single Win limit (Laimesta ierobeZojums). Izvélies, lidz
kadai maksimalai summai var palielinaties bilance.

Izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Vismaz 5 vienadas krasas simboliem jabut lidzas horizontali vai vertikali.

e Regularas Izmaksas ar kopéjo grieziena likmi 0.20€ paraditas attéla.
Palielinot likmi, izmaksas palielinas proporcionali:



Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats ja pieci vai vairaki vienadas krasas simboli atrodas blakus
viens otram horizontali vai vertikali.



Kartiba, kada notiek pieteiksanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek
automatiski ieskaitits klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles
dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas
pieprasijuma. Laimestus no

720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300
EUR, izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas
kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi,
tad 15 dienu laika

péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”,
Térbatas iela 73, Riga, LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spelet.lv epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita
informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.



	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	Spēles norise 
	Svarīgi: 
	Spēles noteikumi 
	Vispārējie noteikumi 
	Paplašinošo ruļļu noteikumi 
	Laimesta reizinātāja noteikumi 
	Bezmaksas griezienu noteikumi 
	“Multi-color” bezmaksas griezienu noteikumi 

	Spēles vadība 
	Lai spēlētu, rīkojieties šādi: 
	Automātiskais vadības režīms: 


	Izmaksu apraksts 
	Izmaksu Līniju Apraksts. 


