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Resumo. Este meta-artigo descreve o estilo a ser usado na confec¢do de
propostas de minicursos ou oficinas para o Ctrl+E 2025. O autor deve tomar
cuidado para que o resumo ndo ultrapasse 1000 caracteres, e deve estar na
primeira pdgina do template, neste mesmo local.

1. Objetivos da Atividade

Quais sdo os objetivos principais da sua proposta? (Editar somente essa parte da
secdo).

2. Metodologia

Explique como a atividade serd desenvolvida. (Editar somente essa parte da sec¢do).

3. Publico-Alvo

z

Para quem ¢é voltada essa atividade? (ex: estudantes de graduacdo, professores,
comunidade em geral, etc). (Editar somente essa parte da secdo).

4. Recursos Necessarios

Liste os materiais, equipamentos ou espagos que serdo utilizados. Esclarecemos que o
Congresso ird dispor de sala com computador, projetor e acesso a Internet. Outros

materiais deverdo ser providenciados pelos proponentes ou pelos cursistas. (Editar
somente essa parte da se¢do).

5. Figuras e Legendas

As legendas de figuras e tabelas devem ser centralizadas se tiverem menos de uma linha
(Figura 1); caso contrdrio, devem ser justificadas e com recuo de 0,8 cm em ambas as
margens, conforme mostrado na Figura 2. A fonte da legenda deve ser Helvetica,

tamanho 10, em negrito, com espacamento de 6 pontos antes e depois de cada legenda.
(Editar somente essa parte da sec¢do).



"No, you weren't downloaded.
Your were born."

Figura 1. Figura Tipica
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Figure 2. Esta figura é um exemplo de legenda com mais de uma linha,
justificada conforme as margens mencionadas na Se¢éao 5.

6. Referéncias

As referéncias bibliogrificas devem ser claras e uniformes. Recomenda-se utilizar o
nome dos autores entre colchetes, por exemplo: [Knuth 1984], [Boulic e Renault 1991];
ou datas entre parénteses, como: Knuth (1984), Smith e Jones (1999).

As referéncias devem ser listadas em fonte tamanho 12, com espacamento de 6 pontos
antes de cada uma. A primeira linha de cada referéncia ndo deve ter recuo, enquanto as

linhas subsequentes devem ser recuadas em 0,5 cm. (Editar somente essa parte da
secdo).
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