................................. ORTAOKULU

BIiLiSIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSi GONLUK PLAN

SINIF: 6. SINIFLAR

UNITE: PROBLEM COZME VE PROGRAMLAMA

KONU: HAYDiI CANLANALIM
BT.6.5.2.3. Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programin
hatalarini ayiklar.

BT.6.5.2.4. Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programi verilen
Olctitlere gore gelistirerek diizenler.

HEDEFLER: BT.6.5.2.5. Dogrusal mantik yapisini i¢eren programlar olusturur.
BT.6.5.2.6. Dogrusal mantik yapisini i¢eren programlari test ederek
hatalarin ayiklar.

TARIH: 2.DONEM / 12.HAFTA

SURE: 2 DERS SAATI

KULLANILAN Spratch uxgulg‘m‘as’l, , ‘S‘crat,c,:h Ses Meniist Etklnhg}, Ses Kod Bloklari
videosu , “ Miizik” ve “Gol” animasyonlarinin algoritmasi,

MATERYALLER: Cn - e .

Animasyonlarin Yapilis” videosu, www.bilisimnotlari.net
1. “Scratch Ses Kod Bloklar1 ” videosu yardimiyla ve Scratch
uygulamasi tizerinde goster yap yontemi ile anlatilir.
2. “Scratch Ses Meniisii” etkinligi ile konu pekistirilir.
3. www.bilisimnotlari.net sitesi ilgili konuda ki “Miizik” ve “Gol”
DERS iSLENIS : animasyonu calisma kagidi yardimiyla animasyonlar 6grencilerle
birlikte tamamlanir.
4. Animasyonunu tamamlayan dgrenciler arkadagslarina hazirladiklar
animasyonu izlettirirler.

OLCME Derste 6grendikleri kod bloklarini kullanarak kendilerinin derste yaptiklari

DEGERLENDIRME : animasyon tarzi yeni bir animasyon olusturmasi istenir.



http://www.bilisimnotlari.net

