Krzywe zwierciadta
rozwidlajacej sie rzeczywistosci

Brak instrukcji obstugi — oto pierwsza putapka, ktérg zastawia na Ciebie Dunder albo kot z zaswiatu
Radka Raka. Zadnych stéw: ,fabuta ksiazki zalezy od Ciebie”, tylko prolog, a w nim czarny kocur,

usposobienie faceta, prawdopodobnie po czterdziestce, ktéremu niestraszna jest cukrzyca. W tej
grze paragrafowej ozywa mitologia stowianska i refleksja nad polsko$cia.

Jesli wiesz, czym sg gry ksigzkowe, przejdz do Kot ma wlasng wiedZme.
Jesli gatunek ten jest Ci obcy, zachecam do lektury ponizszych wyjasnien.

Bywa, ze czytelnik traktowany jest bezpodmiotowo, pomimo Ze autor w ramach tworzenia tekstu
uwzglednit go jako modelowego odbiorce, ktéremu poswieca swojg prace. Czytelnik jest wowczas
uwiklany w linearng fabute bez wigkszych zmiennych — od strony pierwszej do ostatniej.
W przypadku tekstow o rozwidlajacej sie strukturze, zalezy ona od tego jak odbiorca pokieruje
gtowng postacig w ciggu historii. Sciezka bohatera odbiega od monomitu Josepha Campbella®,
multiplikuje go. Wezwan do wyprawy moze byC wiele, sity nadprzyrodzone mogg jednocze$nie
pomagac, przeszkadzaC lub w ogdle nie odnosi¢ si€ do tego samego bohatera, ktéry przezywa wiele
odbi¢ wilasnego przeznaczenia. Sciezka historii, niczym korzenie, ma rézne zakoNczenia z
rzeczywisto$ciami réwnolegtymi oraz innymi postaciami.

Przykladem filmowym takiej ramowosci ,co by bylo gdyby” jest kultowy Efekt motyla (2004) w
rezyserii Erica Bressa i J. Mackaye’a Grubera. Losy protagonisty, Evana Treborna, zalezg od dziennika,
dzieki ktéremu przenosi sie w rézne mozliwe wersje swojego zycia. Kazda decyzja otwiera nowg
perspektywe, co zmienia bieg wydarzen. Gry ksigzkowe podobnie eksponujg wrazliwo$¢ fabuty na
zmienne. DefiniowaC je w tym kontekScie mozna jako kazdg decyzje: na poczgtku, w trakcie i na

koncu historii. 0dnoszgc sie do Dundra, autor Zartobliwie okre$la ten mechanizm , efektem kota”>.

Struktura

Przyjmijmy perspektywe strukturalisty, badacza, ktéry dostrzega w tekscie nie tylko tre$¢, ale przede
wszystkim sie6 relacji, ksztatt i uktad znaczen. Sledzimy $ciezke lektury, rozpisujgc jg rozdziat po
rozdziale, a w przypadku tej szczegdlnej formy — paragraf po paragrafie.

Zapis ksigzki Dunder albo kot z zaSwiatu pokazuje jak ztoZona jest sieC mozliwosci. Schemat ujawnia,
ze choC tekst liczy 139 paragraféw, to nie tylko ten ostatni moze byC zakonczeniem. W istocie
mozliwych zakonczen jest 26. Kazde z nich wienczy odrebng trajektorie lektury, a wiec odmienny
sposdb rozumienia historii i samego aktu czytania.

! Cata $ciezka bohatera mitologicznego bgdZ uniwersalnego jest zapisana na stronnicach: Campbell J., Bohater
o tysigcu twarzy, przet. A. Jankowski, Poznah 1997.

2 Wiecej na ten temat w: Tecza-Cwierz J., Radek Rak: Praca nad ,,Dunderem” byta dla mnie niesamowitg frajda,
cho¢ modwig, Ze to zta  wrdzba, jeSli  twdérca  czerpie  przyjemnoSC z  pisania,
https://gazetakrakowska.pl/radek-rak-praca-nad-dunderem-byla-dla-mnie-niesamowita-frajda-choc-mowia-ze-t
0-zla-wrozba-jesli-tworca-czerpie-przyjemnosc-z-pisania/ar/c13p2-27061389 (dostep: 02.12.2025).
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Schemat ukazujgcy strukture Dundra albo kota z zaswiatu.

Jesli nie interesuje Cie kot w literaturze i kulturze Stowian (w skrécie), zapraszam do
Sciezka przejscia: 1, 30, 131, 92, 86, 101, 68, 95, 49, 64, 84, 117, 35, 37.

Mozesz takze przeczytaé Zfote mysSli towarzyszace mojemu czytaniu.
Kot ma wiasng wiedzme

Dunder to najmniej zabobonny kot® jakiego spotkato moje czytelnicze ego, pomimo tego Ze mieszka
u samej wiedzmy Heleny. W tekScie Radka Raka kot uosabia cztowieka myslgcego na chtopski rozum,
np. unika przesgddw, lecz nie waha sie dziata¢, gdy trzeba... gdy tak nim pokierujesz. Czy taki sposob
przedstawiania kociego usposobienia jest charakterystyczny dla literatury stowianskiej (lub —
polskiej)?

W Polsce koty pojawity sie w okoto VIII w. Wyparty tasice jako zwierzeta domowe. Z pewnoscig nie
nalezato myli¢ ich z gumiennikami, demonami zamieszkujgcymi stodoty. Takie pomyiki zdarzaty sie
czesto — kocia mas¢, zwlaszcza czarna, potrafita wprowadzi€ w btgd gospodarza domostwa.
Zdenerwowany potrafit zniszczy¢ cate plony®. Innym demonem, ktéry ksztattem przypominat kota byt
wil, ukazujgcy sie gtéwnie nocg przy ognisku domowym?.

* Dunder to kot najmniej zabobonny spo$réd spotykanych w literaturze — wySmiewa przesgdy (jak wiara w

pecha od czarnego kota przebiegajgcego droge), cho¢ sam czasem ulega takim przekonaniom

* Te i inne informacje o gumienniku znajdujg sie na stronie 90 publikacji: Vargas W., Zych P., Bestiariusz
stowianski. Rzecz o skrzatach, wodnikach i rusatkach, Olszanica 2012.

® Pod artykutem kryje sie jeszcze jeden demon w kociej postaci: Labedzka K., Kot i jego historia na ziemiach
polskich, https://www.slawoslaw.pl/historia-kota-na-ziemiach-polskich/ (dostep: 03.12.2025).
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Dawniej na ziemiach wielkopolskich koty towarzyszyty czarownicom. Na RzeszowszczyZnie zabicie
tego zwierzecia byto rGwnowazne z grzechem. Mruczki hodowane byty przede wszystkim dlatego, Ze
zwalczaly gryzonie. Ludzie jednocze$nie bali sie tych zwierzat, ale tez je podziwiali.

Podobny dualizm cechuje literackie portrety kota we wspdtczesnych tekstach. Przyktadowo, bliskie mi
sg te wizerunki domowych pupili ze zbioru opowiadan TrzynaScie kotéw (1997). Tam koty sg przede
wszystkim niepozorne, posiadajg demoniczne moce, jednocze$nie sg zaleZzne od cztowieka. To
wcielenia demonicznych przewodnikdéw po réznych historiach, niektérych mrocznych, przepetnionych
symbolizmem i ludowymi wierzeniami. Jesli natomiast chodzi o wiersze, szczegdlnie wazne wydajg mi
sie wiersze Wistawy Szymborskiej. W Kot w pustym mieszkaniu poetka nawigzywata do Smierci
swojego partnera, Kornela Filipowicza. Pokazuje to jak bliskie sercu czlowieka mogg staC sie te
zwierzeta. Koty pozostajg wszechobecne, cho€ ich literackie wcielenia nie zostaly tu w petni
przedstawione.

Sciezka przejscia: 1, 30, 131, 92, 86, 101, 68, 95, 49, 64, 84, 117, 35, 37

W tym odczytaniu Dunder nie boi sie przebiec komu$ drogi. Robi to celowo, chodzi mu o wywotanie
uSmiechu na twarzy. A wlasciwie pyszczku — swoim wiasnym! Kot udaje diabta, porzuca przyjaciot w
potrzebie i trafia do prastowianskiego Wyraju. Udaje mu sie to za poSrednictwem Swietego debu,
istnego axis mundi, ktére by¢ moze skrzyZowato sie z losami Dundera w jeszcze innej rzeczywistoSci.

Tekst obfituje w odnos$niki do prastowianskiej mitologii. W tym uktadzie koci archetyp
przedstawiajgcy diabfa u boku czarownicy jest spetniony. ChoC bardziej przypomina czworonozZnego
agenta zestanego na ziemie, Zeby szpiegowa¢ Adama, ale juz nie dla Pana Boga, a dla Peruna®.
Odwotuje sie tutaj do Bajki o kotach Jana Barana, w ktodrej koty wystepujg wtasnie w roli boskich
wystannikow i obserwatordw ludzkich dziatah. Obecne sg tutaj postacie kobiece, odgrywajg role albo
poboczng, albo nieufeminizowang, to znaczy sg ttem dla meskich fantazji. MeZczyZni natomiast to
albo pijacy, albo wysportowani fani motoryzacji.

Sciezka przej$cia: 1, 125, 65, 73, 24, 70, 46, 93, 96, 15, 98, 29, 100

W tej Sciezce polskoSC juz nie jest taka stowianska. MezczyZni zdecydowanie sg inni. Przykladowo:
woéjta mozna sobie zobrazowal jako ttustego, zapoconego urzednika skorego do korupcji. W
odrdznieniu od poprzedniej Sciezki kobiety zaznaczajg swojg obecnos$é, i to nie tylko ciele$nie, lecz
takze intelektualnie. Gromadzg sie w stowarzyszeniach i angazujg w sprawy lokalne — wspdlnie
zastanawiajg sie, jak powstrzyma¢ deweloperskg zabudowe wsi.

Matomiasteczno$¢ wybija sie takZe na plan. Nienazwana wioska oddaje rzeczywistoS¢, w ktorej
kazdy zna kazdego. Ta polsko$S¢ przejawia sie w przeplatajgcym sie alkoholizmie, nadmiernym
emanowaniu religijnoscig, skgpym wytgczaniu lamp ulicznych na noc oraz w pozyskiwaniu funduszy
europejskich na niezbyt udane rewitalizacje.... To oczywista satyra wspdtczesnoSci.

Co z tego wynika?

Dwoisto$¢ Sciezek uwypukla zlozono$S¢ gier paragrafowych. W Dundrze czytelnik wspéttworzy
narracje, odkrywajgc jak prastowianskie korzenie rezonujg z dzisiejszg ,polskos$cig” — od Peruna po
prowincjonalng degrengolade. Autor z pewnoscig funkcjonuje jako lustro, ktére odbija ludzil, ktérych

® Odwotuje sie tutaj do: Baran J., Bajka o kotach.



spotkat, ktérzy byé moze sg jego czytelnikami. Paragrafy w tym sensie jawig sie jako wybory
kulturowe, a ,efekt kota” uwypukla sie w tej prastowiansko-prowincjonalnej mieszance.

Przy wyborze paragraféw kierowatam sie ciekawo$cig. Pragnetam tego, Zeby Sciezka byla jak
najdtuzsza, co oznacza, ze datam sie wciagng¢ w gre z autorem. Gra nie kohczy si€ na dwdch
finatach, poniewaz dalej rezonuje we mnie pytanie: czy wybor paragrafu jest metaforg mojej
tozsamosci czy sprytnym dziataniem na utrwalonych motywach kulturowo-literackich? By¢ moze jest
to napiecie pomiedzy mna,czytelniczkg, a autorem zastawiajgcym putapki odnoszgce sie do
wielowarstwowej rzeczywistoSci?

Ztote mysli’

Cytat z pierwszego odczytania — paragraf 35: Dunder zachowat dla siebie myS$l, Zze przedtem nikt do
nie dopuszczat do sfowa, za to wszyscy bardzo gtoSno krzyczeli i robili duzo zamieszania. A koty nie
lubig krzyku, bo krzyczg tylko gtupcy.

Cytat z drugiego odczytania — paragraf 67: Nie ma czego$ takiego jak klatwy. Wszystkie czary dziejg
sie w gfowie. Nigdzie indziej.

Jestem wdzieczna Radkowi Rakowi za to, Ze zechciat przeczytaC ten tekst i podzielit sie krétkimi,
lecz bardzo inspirujgcymi uwagami.

’ Stowa pochodzg z: Rak R., Dunder albo kot z zadwiatu, Krakéw 2024.
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