
คำอธิบายรายวิชา 

รหัสวิชา ว21103 (การออกแบบและเทคโนโลยี)​          กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี   1     ​    ​    เวลา   20   ช่ัวโมง​                  จำนวน  0.5  หน่วยกิต 

 

​ ศึกษา อธิบายความหมายของเทคโนโลยี วิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยท่ีส่งผลต่อการเปล่ียนแปลงของ

เทคโนโลยีการทำงานนของระบบทางเทคโนโลยี ประยุกต์ใช้ความรู้ ทักษะ และทัพยากร โดยวิเคราะห์

เปรียบเทียบและเลือกข้อมูลท่ีจำเป็นเพ่ือออกแบบวิธีการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันในด้านการเกษตรและ

อาหาร และสร้างช้ินงานหรือพัฒนาวิธีการโดยใช้กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รวมท้ังเลือกใช้วัสดุ 

อุปกรณ์ เคร่ืองมือในการแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม และปลอดภัย 

 

ตัวช้ีวัด 

ว. ๔.๑​ เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) 

๑.​อธิบายแนวหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจำวันและวิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยท่ีส่งผลต่อการ

เปล่ียนแปลงของ เทคโนโลยี 

๒.​ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจำวัน รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดท่ีเก่ียวกับปัญหา 

๓.​ออกแบบการแก้ปัญหาโดยวิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลท่ีจำเป็น นำเสนอแนวทาง

การแก้ปัญหาให้ผู้อ่ืนเข้าใจ วางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา 

4.​ ใช้ความรู้และทักษะเก่ียวกับวัสดุ อุปกรณ์ เคร่ืองมือ กลไก ไฟฟ้า หรืออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือแก้ปัญหาได้

อย่างถูกต้อง เหมาะสมและปลอดภัย​  

 

รวมท้ังหมด ๔ ตัวช้ีวัด 

 

 

 

 



 

 

 

โครงสร้าง 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี​          รหัสวิชา ว๒๑๑03 (การออกแบบและเทคโนโลยี) 

ช้ัน มัธยมศึกษาปีท่ี   ๑​                     เวลาเรียน   ๒o  ช่ัวโมง​ ​          จำนวน o.๕ หน่วยกิต

​  

ท่ี ช่ือหน่วยการเรียนรู้ 

รหัสตัวช้ีวัด

/ผลการ

เรียนรู้ 

สาระการเรียนรู้(เน้ือหา) 
เวลา

(ช่ัวโมง) 

น้ำหนัก

คะแนน 

๑ เทคโนโลยีรอบตัว ว. ๔.๑/1 ความหมายและประโยชน์ของเทคโนโลยี ๑ 
๑o 

ว. ๔.๑/1 เทคโนโลยีในอาชีพ ๑ 

๒ การเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยี ว. ๔.๑/1 การเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยี ๑ 

๑o ว. ๔.๑/1 การวิเคราะห์การเปล่ียนแปลงของ

เทคโนโลยี 
๑ 

๓ ระบบทางเทคโนโลยี ว. ๔.๑/1 ความหมายของระบบและระบบทาง

เทคโนโลยี 
๑ 

๑o 

ว. ๔.๑/1 การวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยี ๑ 

๔ วัสดุและเคร่ืองมือช่างพ้ืนฐาน ว. ๔.๑/4 วัสดุในชีวิตประจำวัน ๒ 
๑o 

ว. ๔.๑/4 เคร่ืองมือช่างพ้ืนฐาน ๒ 

๕ กลไก ไฟฟ้า และอิเล็กทรอนิกส์

เบ้ืองต้น 

ว. ๔.๑/4 กลไก ๑ 
๑o 

ว. ๔.๑/4 ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ ๒ 

๖ กระบวนการออกแบบเชิง

วิศวกรรม 

ว. ๔.๑/1 วิเคราะห์ปัญหา ๑ 

๒o 

ว. ๔.๑/2 รวบรวมข้อมูล ๑ 

ว. ๔.๑/3 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา ๑ 

ว. ๔.๑/3 วางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา ๑ 

ว. ๔.๑/3 กำหนดประเด็นการทดสอบ ๑ 

ว. ๔.๑/2 ออกแบบวิธีการนำเสนอ ๑ 

๗ กรณีศึกษาตามกระบวนการการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม 

ว. ๔.๑

/1,2,3,4 

กรณีศึกษา 
๑ ๓o 



รวม ๑oo 

 


