
Nivå 1 

1.​ Ändra färg på bollen  

2.​ Ändra bakgrundsfärg på spelplanen  

3.​ Ändra storlek på paddeln 

4.​ Ändra färg på tegelstenarna  

5.​ Ändra storlek på bollen  

6.​ Ge tegelstenarna rundade hörn   

7.​ Ändra bollens hastighet  

​
 

Nivå 2 

8.​ Ändra bollens färg när den träffar paddeln 

9.​ Få paddeln att byta färg när man rör sig 

10.​Gör tegelstenarna randiga eller i olika färger 

11.​Ge tegelstenarna olika storlekar 

​
 

Nivå 3 

12.​Ge tegelstenar med olika färg olika ”liv” 

13.​Räkna poäng 

14.​Visa poäng på spelbrädet 

15.​Slumpad bollriktning vid start  

16.​Paddeln blir mindre efter ett antal träffar  

 

 


