
 Практична робота № 20 
ТЕМА.​Опрацювання текстових об’єктів в 

Inkscape 
ЗАВДАННЯ:​ ознайомитися з можливостями Inkscape 

щодо опрацювання текстових об’єктів.  
ОБЛАДНАННЯ:​ комп’ютер, векторний графічний редактор 

Inkscape. 
 

Хід роботи 

Увага! Під час роботи з комп’ютером дотримуйтеся правил безпеки. 

1.​ Відкрийте графічний редактор Inkscape. 

2.​ Виберіть інструмент Текст, клацніть робочу область, напишіть слово, 

наприклад СВОЄ ІМ’Я, і виберіть шрифт.  

3.​ Установіть курсор між літерами. Утримуючи клавішу Alt, змініть 

міжсимвольний інтервал, кут нахилу літери клавішами зі стрілками. 

4.​ Аналогічно опрацюйте решту літер — отримаємо слово з літерами, 

розташованими, приблизно як на рисунку (б). 

5.​ Виберіть інструмент Вибрати, відкрийте вікно Заповнення та штрих і 

задайте параметри зафарбовування літер на свій розсуд, але так, щоб 

відрізнялися колір заповнення і штриха. 

6.​ При активному інструменті Вибрати і виділеному текстовому об’єкті в меню 

КОНТУР виберіть команду Зв'язане втягування. У верхній частині контуру 

тексту з’явиться ромбоподібний маркер і автоматично стане активним 

інструмент Редагування вузлів. 

7.​ Наведіть вказівник на маркер і потягніть убік від тексту — навколо тексту 

з’явиться обрамлення (рамка), пов’язана з контуром початкового об’єкта. 

(Якщо виділити обрамлення і виконати команди Копіювання та Вставлення, 

то отримаємо обрамлення без літер). 

За підручником: Потієнко В. О. Інформатика : графічний дизайн (вибірковий модуль для учнів 10–11 
класів, рівень стандарту) / В. О. Потієнко. — Харків: / Вид-во «Ранок», 2020. — 160 c. 



8.​ Інструментом Вибрати виділіть обрамлення, змініть колір його заповнення (у 

випадку в — білий) — отримаємо початковий текстовий об’єкт у кольоровому 

обрамленні. Колір можна обрати за своїм уподобанням. 

9.​ Виділіть початковий текстовий об’єкт. 

Застосуйте до тексту ефект тіні: ФІЛЬТРИ → Тіні і відблиски → Відкидання 

тіні... (у випадку г тіні застосували і до тексту, і до обрамлення). 

10.​У вікні Відкидання тіні поставте позначку Перегляд 

у дії. 

11.​Поекспериментуйте зі значеннями параметрів ефекту 

(радіус розмиття, зсуву), щоб досягти бажаного ефекту. 

12.​Збережіть роботу у файлі з іменем Текст. 
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