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Justificativa do conteido do bimestre: Os Contetidos e as Habilidades, descritas abaixo, justificam-se pela necessidade de se desenvolver Situagdes de
Aprendizagens com atividades livremente analisadas pelo professor e postas em pratica em sala de aula, na perspectiva de uma abordagem investigativa, que
requer conhecimento relativo a Linguagem Musical, visando possibilitar diferentes processos cognitivos relacionadas aos objetos de conhecimento
(conteudos, conceitos e processos). Na linguagem musical, presente em todos os aspectos da vida do ser humano, a apropriacdo dos conceitos e de
conhecimentos especificos também possibilitam a compreensdo da sociedade. Apresentar diferentes géneros musicais, a fim de que os estudantes ampliem
seus repertérios e conhecimentos desenvolvem também competéncias para ouvir, entender e criar, sendo que, a musica produzida na escola e aquelas
divulgadas na midia, retratam contexto socioculturais. Géneros como o rap, o funk, o pop e o rock, entre outros, sdo ouvidos e apreciados por eles, em
muitos casos, retratam suas realidades ou estdo ligadas ao contexto social onde estdo inseridos. Incluir nas atividades diferentes tipos de musicas oferecera
ao estudante a oportunidade maior de escolher o que ouvir.

Objetivos Conteudos da Disciplina Habilidades a serem desenvolvidas
SEI (Semana e Estudos)

SEI (Semana e Estudos) SEI (Semana e Estudos) (EF69AR34) Analisar e valorizar o patrimdnio cultural, material e imaterial,
Retomar habilidades menos | Usos e funcdes de diferentes géneros | de culturas diversas, em especial a brasileira, incluindo suas matrizes
desenvolvidas em Arte no primeiro | da mésica popular brasileira e indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas, e favorecendo a
bimestre. estrangeira. constru¢do de vocabulario e repertorio relativos as diferentes linguagens

. N ) ) artisticas.
Dimensoes da vida social, cultural,

politica, historica, econdmica,
estética e ética.

2° BIMESTRE 2° BIMESTRE 2° BIMESTRE
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Organizar e realizar momentos de

sondagem, apreciacdo, pesquisa,
analise e reconhecimento dos objetos
de conhecimento e seus

modificadores.

Organizar e realizar momentos de
sondagem, apreciagdo e exploragdo
dos objetos de conhecimento e seus

modificadores

Organizar e realizar momentos de
sondagem, apreciagdo, investigacao
e experimentacdo dos objetos de

conhecimento e seus modificadores.

Organizar e realizar momentos de
sondagem, apreciacdo, investigacao
e criacdo considerando os objetos de

conhecimento e seus modificadores.

* Formas de composi¢do, expressao,
representacdo e encenacdo de danga
contemporanea;

* Composi¢des de danga.

* Elementos constitutivos do
movimento cotidiano;

* Elementos constitutivos do
movimento dangado;

* Improvisagdo e criagdao do
movimento

* Brincadeiras, jogos, dangas
coletivas e outras manifestagcoes da
danca contemporanea.

* Elementos da danga contemporanea
(coreografia, figurino, trilha sonora,
cenario, iluminacgao etc.)

* tecnologias e recursos digitais

* Experiéncias pessoais e coletivas

em danca

(EFO9ARO09) Pesquisar e analisar diferentes formas de expressao,
representacdo e encena¢do da danca contemporanea, incluindo aquelas que
envolvem recursos de tecnologias digitais, reconhecendo e apreciando
composi¢des de danca de artistas, grupos e coletivos paulistas, brasileiros e
estrangeiros de diferentes épocas.

(EFO09AR10) Explorar elementos constitutivos do movimento cotidiano e
do movimento dancado nas diferentes manifestacoes da danga
contemporanea, abordando criticamente o desenvolvimento da danga em sua
histdria tradicional e contemporanea.

(EFO9ARI12) Investigar e experimentar procedimentos de improvisacdo e
criagdo do movimento como fonte para a constru¢do de vocabulérios e
repertorios proprios.

(EFO9AR13) Investigar brincadeiras, jogos, dancas coletivas e outras
manifestagdes da danca contemporanea de diferentes matrizes estéticas e
culturais, como também fatos, noticias, tematicas e situagdes atuais, como
referéncia para a criagdo e a composicdo de dangas autorais,
individualmente e em grupo.

(EFO9AR14) Analisar e experimentar diferentes elementos da danga
contemporanea (coreografia, figurino, trilha sonora, cenario, iluminagao
etc., incluindo o recurso a tecnologias digitais) e espagos (convencionais e
ndo convencionais) para composicdo c€nica e apresentacdo coreografica,
individual e coletiva.

(EFO9AR15) Discutir as experiéncias pessoais € coletivas em danga
vivenciadas na escola e em outros contextos, problematizando e combatendo
estereotipos e preconceitos.
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Organizar e realizar momentos de

sondagem,  apreciacdo, analise,
experimentacdo, composi¢do €
apresentacao considerando 0s

objetos de conhecimento.

* Estereotipos e preconceitos
* Relagdes processuais entre diversas

linguagens artisticas

Tema Transversal:
Multiculturalismo: diversidade cultural, Educacdo para valorizacdao do multiculturalismo nas matrizes historicas e culturais brasileiras.

Estratégias didaticas

Atividades Autodidaticas

- Atividades do Caderno do Aluno,
roteiro de estudos;

- Pesquisas;

- Leituras;

- Produgao textual.
-Reconhecimento de ritmos através de
cangoes conhecidas.

-Géneros musicais

Trabalhando a aula invertida, alunos
pesquisando sobre os géneros
musicais brasileiras e estrangeiras.

Atividades Didatico-Cooperativas

Organizar e realizar momentos de
sondagem, apreciagdo, analise e

relacdo dos objetos de
conhecimento, considerando seus
modificadores.

- Videos com a historia da musica
brasileira, trabalhando os géneros
musicais e suas variagoes de ritmos.

Atividades Complementares:

- Reunido de Pais;

- Leitura colaborativa;

-Rodas de conversa (no ensino remoto o didlogo sera por meio de
aplicativos);

-Grupos de estudo (compartilhamento de ideias a partir do tema
apresentado);

-Andlise e compreensdo dos textos lidos.
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Valores trabalhados na disciplina
Educacio Interdimensional: Preparar o aluno para desenvolver

pensamentos autonomos e criticos e para formular seus proprios juizos de
valor, por meio de mudangas de métodos e de como conduzir o processo de
ensino-aprendizagem.

Pedagogia da presenca: Acompanhando com proximidade o
desenvolvimento do aluno no dia a dia e o auxiliando no que for necessario.
Protagonismo Juvenil: Envolvendo os alunos na gestdo de seu proprio
desenvolvimento educacional.

Os Quatro Pilares da Educacio: (Aprender a Ser- Aprender a Conhecer -
Aprender a Fazer — Aprender a Conviver)

Corresponsabilidade: (todos os envolvidos no cotidiano do estudante sdo
responsaveis pelo processo de ensino e aprendizado).

Critérios de Avaliacao

° Avaliagao escrita (P1 e P2) — 4 pontos

° Assiduidade (75% de presenca minima) — 1 ponto

° Trabalhos — 2 pontos

° Vistos (Caderno de classe e caderno do aluno) — 3 pontos

Recuperacao de Notas: Atividade aplicada na Semana de Estudos Intensivos. A
atividade da S.E.I. valera 4 pontos para fins de recuperagdo.

Referéncias
Para o Professor: Material de Apoio ao Curriculo de Sao Paulo- Caderno do aluno/arte

Para o aluno: A Linguagem da Arte. Portal Educacdo. Disponivel em: Curriculo Paulista — 2022- Caderno do Aluno — Curriculo em ag¢do - Youtube e

Aplicativos




