
第一回 ストグラ市議会　議事録 
 
日時：2023/7/13 0:00〜2:20 
参加者：山下ひろし(市長)、ましゃかり・トラボルタ(キャップ)、いわさきそす、ジャムリーヌ・バルサミコス、ノビー・
ラング、ヘラシギ、かーな市長補佐 
 
【流れ】 
選挙の当選順で施策提案 
　↓ 
質疑応答 
　↓ 
実施可否の議論 
　↓ 
投票によって決議 
 
最後に市長からの提案 
 
＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝ 
提案者：ましゃかり・トラボルタ(キャップ) 
 
●議題：警察の武装強化&人質の取り扱いについて 
└詳細…警察について業務の紹介と、敵対組織の共有(MOZU、餡ブレラ、GBC、山本)。最近は警察署でテロ
行為が横行している。 
 
◆提案施策 
警察の武装強化：ロケットランチャー・ミニガン・装甲車の導入 
└施策の目的：敵対組織への対策。現在、犯罪者に先手を取られやすい状況にあり、人的有利に太刀打ちでき
ず不利な場面が多いため。 
└使用条件：犯罪者から警察職員を殺害された際、警察署への直接的な攻撃など、導入の際には使用機会を
限定したい。 
 
【市議会の反応】 
・(いわさき)ミニガンの代わりにサービスカービンの実装を提案。 
・(ジャムリーヌ)値段設定についてはどうするのか。キャップの得票数からも警察が煮湯を飲まされていると考え
ている市民は多く、ロケラン実装は必要なのでは。 
・(市長)ロケランは一発5000万を想定。 
・(キャップ)装甲車は防弾性の高いものを想定。撃てるものはあまり想定していない。 
 
【決議】可決(賛成5：反対0) 
└補足：ミニガンの代わりにサービスカービンを導入予定。 
ーーーーーー 
◆議論 
警察署襲撃の際の人質の扱い 
└施策の目的：武器強奪のため警察は一般市民を人質にされてしまうと、対処する術がなく、現状は武器を明け
渡すだけになっている。 
 
【市議会の反応】 
・(いわさき)ライセンスがある人が武器を横流しができる。 
・(キャップ)心ある一般市民を盾にされると手出しができない。 
 
【結論】後日再度議論する予定  



＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝ 
提案者：いわさきそす 
 
◆提案施策① 
倉庫バイトのガラスとカッパーの出現率の低下と、ラバー出現率と獲得量の増加 
└施策目的：ブラマの調整によって武器の制作などでクラフターが増加し、ラバーの需要が高くなっており、逆に
使用用途ガラスとカッパーの使用用途が少ないので少し確率と獲得量を低下させたい。 
└現状：ゴミ箱からのラバー出現率は4-5だが、倉庫バイトでは出現率が低く出ても3 
 
【市議会の反応】 
・(ジャムリーヌ)最近街で就職せずに素材を集めて売る人が多い。いっそのこと全部の素材を倍に増やしてもい
いのではないか。メカニックが必要な素材が多すぎて、市民から買うにも単価が高く困っている人も多いため、

単価を下げたい。 
・(いわさき)現状言い値で買っている状況なので、素材の買取価格をメカニックが提示する価格に一定にさせて
いいのでは。 
・(ヘラシギ)倍にしてしまうと犯罪者に流れる武器が増えてしまうと危惧。 
・(市長)素材を増やす代わりにクラフトに必要なスタミナ量を2000→1500にするなど調整が必要。 
 
【決議】可決(賛成5:反対0) 
└補足：リサイクルセンターとゴミ箱から獲得できる素材の量を倍に、クラフトのスタミナ量を2000→1500に変
更。炭鉱は現状維持 
ーーーーーー 
◆提案施策② 
アミュネーションショップでハーフアーマーの販売を可能orクラフトでハーフアーマーを作成可能に 
└施策目的：レースが盛んなこともありレース事故が増えていることや、市民への襲撃や山での転落の際など、
現状一般市民が身を守る手段があまりないため。 
 
【市議会の反応】 
・(キャップ)賛成。そもそも警察がヘビーアーマーを販売できないため。高額でも良い。 
・(市長)バタフライエフェクト的に、市民がダウンしなくなると、救急隊の仕事量が減ってしまうため慎重にするべ
き。 
・(ノビー)現状の仕事量はちょうどいい。最近は入隊希望の人も多く、これ以上ダウン者が減ってしまうと受け入
れる人員のバランスも難しい。今は警察と犯罪者が多い。 
・(ヘラシギ)ダウンは減ったが後遺症は？ 
・(ノビー)後遺症は常駐の心なき医師に治すことも多く、頚椎や頭痛の治療も少ない。 
・(市長)この街では各職業がバランスよく成り立つ必要がある 
・(いわさき)ハーフアーマーをクラフトへの実装を希望。スーパースターの効果減少や戦闘の長期化もあり、アー
マーを手に入れる手段は作りたい。 
・(ジャムリーヌ)クラフターとしては自分がアミュネーション代わりになってしまう。1日2個など制限してもアーマー
も市民であれば2週間は使えてしまう 
・(ヘラシギ)クラフトに入れるのであれば習熟度を高くしなければバイトを雇って作れてしまう。 
・(ノビー)個人医増加もあり、これ以上ダウン者が減ると困る。 
・(市長)今後は心あるアミュネーション販売店を検討したい。 
 
【決議】否決(賛成2:反対3) 

 



＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝ 
提案者：ジャムリーヌ・バルサミコス 
 
◆提案施策① 
飲食店・公務員の時給ベースアップ 
└詳細：全体的に倍にする(リクルートは5000円のまま)、飲食店のトップは30000円。救急隊と警察のトップは
30000円から35000円に変更。 
└施策目的：最近街にニートが多く、理由としては飲食店が稼げないため、職に就きたくなるようにしたい。 
 
【市議会の反応】 
・(いわさき)職につかない人は自由時間が欲しいのでは。 
・(ヘラシギ)新規住民は時給や自由時間が欲しいのではなく、店が開店していないことも多く、また店長クラスが
街にあまりいないため、そもそも体験できるタイミングがない。 
・(いわさき)店が開いていない理由を把握しないと根本的な解決にならない。 
・(ジャムリーヌ)初心者が就職する道を示していきたい。 
 
【決議】可決(賛成5:反対0) 
└補足：時給アップ対象…飲食店、救急隊、警察、免許センター職員 
※リクルートは5000円固定のまま 
ーーーーーー 
◆提案施策② 
初期に渡されるお金を50万から100万に増額 
└施策目的：昨今の物価高により新規住民の生きていくためのお金が足りないため。 
 
【市議会の反応】 
・(いわさき)免許で消えるのでは。 
・(ヘラシギ)免許取得にも30万円かかる。貸し出しで免許取得したい新規住民も多い。 
 
【決議】可決(賛成5:反対0) 
ーーーーーー 
◆提案施策③ 
コンビニとガソスタのアップグレード費用と店を買うお金も半額 
└施策目的：現状では黒字化して利益を出すのに半年もかかってしまっているため。 
 
【市議会の反応】 
・概ね異論無し。 
 
【決議】可決(賛成5:反対0) 
ーーーーーー 
◆提案施策④ 
レースチームのスプレーを勝利したレースコースのスタート位置に特例で貼るのを許可してほしい 
└詳細：ギャングの縄張り争いのレースチームVer.。勝ったチームが上書きできるルール。 
└施策目的：レース活性化の現状、チームでステッカーを貼りたいが法律的に貼れないため。 
 
【市議会の反応】 
・(ノビー)スタート位置がわかりやすいから貼るなら地面に貼りたい。→現状は不可能。 
・(いわさき)ギャングと勘違いされないかだけ注意したい。 
 
【決議】市長OK 
└補足：スプレー禁止罪に特例としてOKとする 

 



＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝ 
提案者：ノビー・ラング 
 
◆施策提案① 
月イチでシーズンイベントを開催 
└詳細：街の様々なところで開催し、飲食店にも屋台を出店してもらう。イベント開催時にはノー犯罪としたい。 
└施策目的：市民の暇な時間を解消するため。また、警察が普段は長時間業務のため、イベント開催時には市
民の交流の場としたい。 
 
【市議会の反応】 
・(市長)ノー犯罪タイム違反罪を設けたほうがいい。 
・(キャップ)ノー犯罪タイムが1~2時間であれば問題なし 
・(ジャムリーヌ)法律で決めるなら、1億のリスク取ってでも別で犯罪する人もいるのでは 
・(キャップ)自分が対応するのでOK 
 
【決議】可決(賛成5:反対0) 
└補足：イベント実施にあたってはノビーが主導で進める予定。 
　　　  イベント時にはノー犯罪タイムを設け、違反者には1億円の罰金とイベント終了時まで手錠をかけてイベン
ト会場にて晒し者にする。(イベントテロ罪) 
ーーーーーー 
◆施策提案② 
レースのシーズン制を導入 
└詳細：1ヶ月ごとにレースのシーズンを区切り、シーズン終了時にはレースのリーダーボードポイントのリセット
を入れる。シーズンごとにボーナスの賞金をランキングで渡す。 
└施策目的：レース活性化のため。 
 
【市議会の反応】 
・(いわさき)レーサーポイントは2人以上レースに参加しないとダメなのか。 
・(ノビー)そう、1人参加の場合は加算されない。 
・(ジャムリーヌ)シーズンの賞金はTOP10くらいにしないと固定化されてしまう。 
 
【決議】可決(賛成5:反対0) 
└補足： 
・シーズン別でランキングTOP10には賞金が配布される。バランスは現状維持。 
・シーズン別で初期化されるのはランキングのみ。コース別のTAランキングは初期化されない。 
・後日レーサーを集めて再度詳細を議論する必要あり。 

 



＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝ 
提案者：ヘラシギ 
 
◆施策提案 
飲食店の体験をさせてあげられる公務員の実装 
└詳細：10種ほど、どの飲食店にも入れる権限があり、新人住民にも体験案内ができる職安のような役割。 
└施策目的：新規住民の飲食店体験をより簡単にできるようにするため。現状ではクラフターとなり犯罪者との
関わりが増えてしまう傾向にある。 
 
【市議会の反応】 
・(市長)店の雰囲気が壊れる可能性があるため、安易に店員を増やしたくないのでは。新しく店を増やしていく
方向性が良いのでは。 
・(いわさき)屋台から始めるのはどうか。 
・(市長)あまり技術的には変わらない。 
・(ヘラシギ)現状の問題は人手不足なのでそれを解消したい。 
・(ジャムリーヌ)同じ飲食店でも別の店舗を設けるのはどうか。 
・(市長)店舗を増やす分には問題なさそう。店によって商品の作り方は大きく異なる点が難点。開業しやすくする
方向が良いのでは。無理に街に来させる形にはしたくない。来ない人が悪いわけでは決してない。デパートの

フードコート4店舗を活用するなど、新規の店舗を増やしながら体験しやすくすることを同時並行で進めたい。 
・(いわさき)マニュアルの作成が必須だが大丈夫か。 
・(ヘラシギ)自分が副業で体験してマニュアル作成を頑張る。 
・(キャップ)赤ちゃんなので就寝。 
 
【決議】市長OK、今後も議論を進めていく案件。 
└補足：マニュアル作成はヘラシギが担当。別途職員を募る必要があり。 

 



＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝ 
提案者：山下ひろし 
 
◆施策提案 
新規法律【業務妨害罪】の適用 
└詳細：従業員スペースに侵入・大声を出す・店内にて暴れたりする行為 
└補足：FVで導入されている法律。現行犯もしくは写真や動画などの証拠で逮捕可能。 
└施策目的：飲食店で暴れる犯罪者を取り締まりたい 
 
【市議会の反応】 
・(ノビー)猫カフェ等で暴れられて血まみれになってしまい営業できなかったという話をよく聞くので導入したい。 
・(キャップ)寝息で賛成 
 
【決議】可決 
└補足：業務妨害罪の罰金は公務執行妨害と同額の30万円 
ーーーーーーー 
◆議論① 
法律を分かりやすくまとめたい 
└詳細：スプレッドシートで細かくまとめて分かりやすくしたい。 
└参考：
https://docs.google.com/spreadsheets/d/e/2PACX-1vSgkMP4BUgMytnbha6Q8ebMshk3nKTjajxaCjSX
t3v9_YsJPdXJWj8iF8dcANOMP93f8JiJeNxyw_TC/pubhtml# 
 
【市議会の反応】 
・(いわさき)現在六法全書での法律が分散されており把握漏れしやすい。 
 
【結論】別途法律をまとめたスプレッドシートを作成し、共有する予定 
ーーーーーー 
◆議論② 
個人医と救急隊について 
└詳細：救急隊による現場治療は30万でも良いのではないか。大きな怪我の際、すぐに松葉杖でも良いのか。 
 
【市議会の反応】 
・(ノビー)できるだけ現場治療はしたくない。現場治療をしても後々病院に来て治す方向がいいが、警察の現場
対応が難しい。隊長とも現場治療の金額を上げたい話をしていた。現在の現場治療は12万だがそこから30万く
らいにしたい。なるべく一回の救助を大事にしたい。 
・(市長)そもそも怪我をすることは一大事なのでそのあたりは大事。 
・(ノビー)市民が撃ち合いや争いに危機感がないことを危惧。 
・(いわさき)救急隊は原則応急処置して病院で治す方向でいいと思う。 
・(ノビー)個人医との関係性は難しいがあまり取り決めるのも…。 
・(いわさき)個人医は2種類おり、闇医者と救急隊には入らなかった普通の個人医がいる。その塩梅が難しい。 
・(市長)個人医の組合などで地下に場所を作るなどしても良い。ただ警察と犯罪者とのこれまでの優先度の問
題がある。 
・(いわさき)直近で犯罪者との共謀で切符を切られているが、それは問題ない。個人医は犯罪に加担した時点
で、切符を切られても良いという覚悟をするべき。警察が静止要求をした上でも治療にくる個人医は犯罪者とし

て今後扱われる形で良い。現場蘇生は禁じたとしても、闇医者は犯罪者を連れ去って治療することは可能だし、

それで切符を切られるのは当然。犯罪者が救急隊に助けられる状況は違和感。闇医者はそもそも堂々とする活

動ではない。 
・(ジャムリーヌ)闇医者ではない個人医の立場があやふやかもしれない。 
・(市長)警察の静止を振り切って犯罪者を優先に助けた医者は切符を切られるとしよう。 
・(いわさき)意識不明の自動通知も個人医と救急隊と分けて欲しい。 
・(市長)意識不明の自動通知をなくす代わりに3分後ごとに通知ボタンを押せるようにするのはどうか。 

https://docs.google.com/spreadsheets/d/e/2PACX-1vSgkMP4BUgMytnbha6Q8ebMshk3nKTjajxaCjSXt3v9_YsJPdXJWj8iF8dcANOMP93f8JiJeNxyw_TC/pubhtml#
https://docs.google.com/spreadsheets/d/e/2PACX-1vSgkMP4BUgMytnbha6Q8ebMshk3nKTjajxaCjSXt3v9_YsJPdXJWj8iF8dcANOMP93f8JiJeNxyw_TC/pubhtml#


・(キャップ)起きた。 
 
【決議】下記を可決(賛成5:反対0) 
└内容： 
・警察と犯罪者の紛争時に介入する際、個人医は犯罪に加担した時点で切符をきられる覚悟をする。 
・個人医もできるだけ運んで安全を確保した上で救護活動を行う。 
・意識不明の自動通知を無くし、今後は3分後ごとに救急隊or個人医で通知ボタンを押せるようにする。 
ーーーーーー 
◆議論③ 
重窃盗に返却義務がある是非 
└詳細：重強盗は切符を切られた際、現在返却義務があり盗む意味がないと考えている人もいる。現在犯罪者
は警察を襲った際にはほぼ全ての持ち物を持ち去っている。 
 
【市議会の反応】 
・(キャップ)正直犯罪者が返しにくるという絵面が間抜け。 
・(いわさき)窃盗して使用しているもののみを回収すれば良いのでは。 
・(キャップ)銃は持っているものだけ押収し、アジトに持っているものは返却する必要はあるのか。警察は貯金が
あるため、支給品を買えば良いのでは。犯罪者とは敵対関係のため仲良しこよししないほうがいい。 
 
【決議】下記を可決(賛成5:反対0) 
└内容： 
・重窃盗は罰金をもう一段階上げて　返却義務はなしとする。 
・市民は重窃盗の被害について警察に連絡し、被害額や銃器を補填してもらえる。 
ーーーーーー 
◆議論④ 
共犯罪についての判断の仕方 
└助手席に乗っていただけ、など共犯を否定する場合がある。 
 
【市議会の反応】 
・(ヘラシギ)罪の度合いによって違う。速度違反の際の助手席に乗っていた人物への取り締まりは厳しいが、オ
イルリグなど完全に犯罪をする場所に同行していた場合は共犯とみなしていいのでは。全てに適用しなくて良

い。 
・(いわさき)軽犯罪以上は適用でいいのでは。 
・(市長)刑期を決めないと判断が難しくなるのでラインを決めたい。 
・(ノビー)指名手配犯を通報しない判断はどうなるのか。 
・(キャップ)指名手配犯を把握していない場合もあるので難しい。 
・(市長)逃亡の手引きをした場合は？言い訳をするがそれでも捕まえる形でいいか。 
・(キャップ)本当に人質だった場合が難しい。 
・(いわさき)共犯は現行犯でいいのでは。 
・(キャップ)目視以外は言い逃れできる状況もそれはそれで面白い。 
 
【決議】下記を可決(賛成5:反対0) 
└内容：共犯罪の判断のライン 
・罰金50万円以上の犯罪かつ警察が目視しており、協力していることが明らかな場合。 
　※上記以外は犯罪を実行した当事者のみが罰則される。 
・警察と犯罪者間で意見が分かれたときは、その場で揉めずに裁判とする。 
・個人医の介入に関しては上記の限りではなく犯罪者と同罪である。 
・虚偽の報告をした場合は詐欺罪として問われる。 
 


