
 

 

 

 
 

 

 

 

รายงานการวิจัยในช้ันเรียน 
การใช้บทเรียนออนไลน์ ในรายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี 

ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5/1 โรงเรียนรามวิทยา รัชมังคลาภิเษก 

 

ประจำ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 

 

 

 

 

 

โดย 

นางสาวจิดาภา   นิราศโศรก 

ตำแหน่ง พนักงานราชการ 

 

 
 

โรงเรียนรามวิทยา รัชมังคลาภิเษก 

อำเภอเมือง  จังหวัดสุรินทร์ 

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาสุรินทร์ 
 
 
 
 
 



ช่ือเร่ือง​ วิจัยในช้ันเรียน การใช้บทเรยี นออนไลน์ในรายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี 

นักวิจัย​ นางสาวจิดาภา   นิราศโศรก 

ปีท่ีจัดพิมพ์  2564 

โรงเรียนรามวิทยา รัชมังคลาภิเษก ประจําปีงบประมาณ  พ.ศ. 2564 
 

 

บทคัดย่อ 
 

 

วิจัยในช้ันเรียนน้ี เป็นการใช้บทเรียนออนไลน์ในรายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี โรงเรียนราม

วิทยา รัชมังคลาภิเษกโดยมีวัตถุประสงค์ดังน้ี 1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนออนไลน์ใช้ 

สําหรับการเรียนการสอน 2) เพ่ือประเมินผลสัมฤทธ์ิและความพึงพอใจของผู้เรียน ตามกระบวนการ 

เรียนรู้ของผู้เรียน บทเรียนออนไลน์ท่ีสร้างข้ึนนําไปประเมินคุณภาพของบทเรียนโดยผู้เช่ียวชาญด้าน 

เน้ือหา จากน้ันทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง ซ่ึงเป็นนักเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยี คณะศิลปกรรมและออก

แบบอุตสาหกรรม โรงเรียนรามวิทยา รัชมังคลาภิเษก  ม.5/1 ภาคเรียนท่ี  2  ปีการศึกษา  2564 

จํานวน  32 คน  เลือกมาโดยวิธีสุ่มอย่างง่าย  เพ่ือให้ทราบถึง ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ของผู้เรียนและ

ความพึงพอใจของท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์ พบว่านักเรียน จํานวน 32 คน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพ่ิม

ข้ึน จากผลคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 

 

ผลของการประเมินพบว่าคุณภาพของบทเรียนบทเรียนออนไลน์ โดยผู้เช่ียวชาญ ด้านเน้ือหามีค่าเฉล่ีย 

ของคะแนน  4.00  ซ่ึงอยู่ในเกณฑ์ดี  ด้านคุณภาพของบทเรียนมีค่าเฉล่ียของคะแนน 4.16  ซ่ึงอยู่ใน 

เกณฑ์ดี และความพึงพอใจมีค่าเฉล่ียของคะแนน 3.77 ซ่ึงอยู่ในระดับมาก 
 
 
 
 
 

 

คําสําคญั :​ บทเรียนออนไลน์ / การออกแบบและเทคโนโลยี 



 

 

 

ช่ือเร่ือง​ วิจัยในช้ันเรียน การใช้บทเรยี นออนไลน์ในรายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี 

ม.5/1 โรงเรียนรามวิทยา รัชมังคลาภิเษก 

นักวิจัย​ นางสาวจิดาภา   นิราศโศรก 
 

หน่วยงาน​ โรงเรียนรามวิทยา รัชมังคลาภิเษก 

 

 

บทคัดย่อ 
 

 

วิจัยในช้ันเรียนน้ี เป็นการใช้บทเรียนออนไลน์ในรายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี โรงเรียนรามวิทยา 

รัชมังคลาภิเษกโดยมีวัตถุประสงค์ดังน้ี 1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนออนไลน์ใช้ สําหรับการเรียนการสอน 2) 

เพ่ือประเมินผลสัมฤทธ์ิและความพึงพอใจของผู้เรียน ตามกระบวนการ เรียนรู้ของผู้เรียน บทเรียนออน

ไลน์ท่ีสร้างข้ึนนําไปประเมินคุณภาพของบทเรียนโดยผู้เช่ียวชาญด้าน 

เน้ือหา จากเน้ันทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง ซ่ึงเป็นนักเรียน โรงเรียนรามวิทยา รัชมังคลาภิเษก  ม.5/1 

ภาคเรียนท่ี  2  ปีการศึกษา  2564 จํานวน  32 คน  เลือกมาโดยวิธีสุ่มอย่างง่าย  เพ่ือให้ทราบถึง ผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ของผู้เรียนและความพึงพอใจของท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์ พบว่านักเรียน จํานวน 

32 คน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพ่ิมข้ึน จากผลคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 
 

ผลของการประเมินพบว่าคุณภาพของบทเรียนบทเรียนออนไลน์ โดยผู้เช่ียวชาญ ด้านเน้ือหามีค่าเฉล่ีย 

ของคะแนน  4.00  ซ่ึงอยู่ในเกณฑ์ดี  ด้านคุณภาพของบทเรียนมีค่าเฉล่ียของคะแนน 4.16  ซ่ึงอยู่ใน 

เกณฑ์ดี และความพึงพอใจมีค่าเฉล่ียของคะแนน 3.77 ซ่ึงอยู่ในระดับมาก 
 

 
 
 
 
 

คําสําคัญ:          บทเรียนออนไลน์ / การออกแบบและเทคโนโลยี 



 

 

 

กิตติกรรมประกาศ 
 

 
 

วิจัยในช้ันเรียน การใช้บทเรียนออนไลน์ในรายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี นักเรียน

ช้ันม.5/1 โรงเรียนรามวิทยา รัชมังคลาภิเษก สามารถสําเร็จลุล่วงด้วยดีเพราะได้รับความ อนุเคราะห์

ช่วยเหลือและได้รับคําแนะนํา รวมถึงการช้ีแนะแก้ไขปัญหาต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนระหว่างการ 

ดําเนินงานจัดทําโครงงานซ่ึงท่านเป็นบุคคลสําคัญท่ีช่วยสนับสนุนให้ผลงานการวิจัยคร้ังน้ีสําเร็จลุล่วง 

อย่างมีประสิทธิภาพและสมบูรณ์ตามคาดหมายขอขอบคุณผู้บริหาร ซ่ึงให้คําแนะนํา และข้อคิดเห็นท่ีดี

ตลอดมา จึงทําให้การสร้างบทเรียนออนไลน์ในรายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี  

สําเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี 

ประโยชน์อันใดท่ีเกิดจากโครงงานศึกษาในคร้ังน้ี ย่อมเป็นผลจากความกรุณาของทุกท่าน 

ดังท่ีกล่าวข้างต้น ผู้จัดทําขอขอบคุณมา ณ โอกาสน้ี 
 
 
 
 
 

 

นางสาวจิดาภา   นิราศโศรก  



 

 

 
 

บทท่ี 1 

บทนํา 

 
 
 

 

1.1  ความเปน็ มาและความสําคัญของปัญหา 

การวิจัยในช้ันเรียนมีความสําคัญต่อวงการวิชาชีพครูเป็นอย่างย่ิง เน่ืองจากครูจําเป็นต้องพัฒนา 

หลักสูตร วิธีการเรียนการสอน การจูงใจให้ผู้เรียนเกิดความอยากรู้อยากเรียน การพัฒนาพฤติกรรม ผู้

เรียน การเพ่ิมสัมฤทธิผลการเรียน และการสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ได้อย่าง มี

ประสิทธิภาพ 
 

 

การวิจัยในช้ันเรียน คือกระบวนการแสวงหาความจริงด้วยวิธีการท่ีเช่ือถือได้ในเน้ือหาท่ีเก่ียวกับการ 

จัดการเรียนการสอน เพ่ือนําไปสู่การแก้ปัญหาและพัฒนาความสามารถของผู้เรียนอย่างเป็นระบบ 

(ประกอบ มณีโรจน์, 2544: น.4) 
 
 

การพัฒนาบทเรียนออนไลน์เป็นการเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านเทคโนโลยี Internet ซ่ึงจะนําเสนอบทเรียน 

ในรูปแบบของการผสมผสานระหว่างวีดีโอ เสียง ภาพเคล่ือนไหว และตัวอักษร ทําให้บทเรียนมีความ 

น่าสนใจ และง่ายต่อการทําความเข้าใจ ส่ือการเรียนรู้ออนไลน์ท่ีมีความสมบูรณ์จะสอดคล้องกับความ 

ต้องการและวิถีชีวิตของนักเรียนรุ่นใหม่ท่ีต้องการเรียนรู้โดยไม่จํากัดเพศ วัย เวลา สถานท่ี เป็นการ 

เรียนรู้ตามอัธยาศัย ท่ีผู้เรียนสามารถศึกษาเพ่ิมพูนความรู้ให้ตนเองได้อย่างสม่ำเสมอ เน่ืองจากผู้เรียน 

สามารถเลือกเวลาและสถานท่ีในการเรียนได้ตามความสะดวก โดยยังคงได้รับสาระความรู้อย่าง 

ครบถ้วนเช่นเดียวกับการเรียนการสอนในห้องเรียน 
 

 

ดังน้ันผู้วิจัยจึงมีแนวคิดในทําวิจัยในช้ันเรียน เร่ืองการใช้บทเรียนออนไลน์  ในรายวิชาการออกแบบและ

เทคโนโลยีเพ่ือให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนและเกิดการ เรียนรู้ท่ีเป็นการศึกษาด้วยตนเอง 

สามารถทบทวนบทเรียนได้อย่างสม่ำเสมอจนเกิดความเข้าใจกับ 

เน้ือหาในบทเรียนน้ัน  



 
 

 

1.2  วัตถุประสงคของการวจิ ัย 

1.2.1 เพ่ือพัฒนาบทเรียนออนไลน์ใช้สําหรับการเรียนการสอน 

1.2.2 เพ่ือประเมินผลสัมฤทธ์ิและความพึงพอใจของผู้เรียน 
 

 

1.3  ขอบเขตของการวิจัย 

1.3.1 ขอบเขตของงานวิจัย ขอบเขตเน้ือหาท่ีใช้พัฒนาบทเรียนออนไลน์สําหรับการเรียนการสอน 

วิชาการออกแบบและเทคโนโลยีเพ่ือการน้ีจะเป็นการกล่าวถึงเน้ือหาเร่ืองการออกแบบฯและการ

ใช้งานเพ่ือ ความรู้ความเข้าใจและการนําไปใช้ 

1.3.2 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ประชากร คือ นักเรียนช้ันม.5 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนรามวิทยา รัชมังคลาภิเษก  

กลุ่มตัวอย่าง  คือ  นักเรียนช้ันม.5/1  ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2564  จํานวน 32 คน ซ่ึงได้

จากการสุ่มอย่างง่าย 

1.3.3 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศึกษา 

1.3.3.1  บทเรียนออนไลน์ เร่ือง การออกแบบและเทคโนโลยี  

1.3.3.2  แบบทดสอบสําหรับกลุ่มตัวอย่างเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ 

1.3.3.3  แบบประเมินความพึงพอใจสําหรับกลุ่มตัวอย่าง 



 

 

1.4  วิธีดําเนินการวิจัย 

1.4.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ประชากร คือ นักเรียนระดับม.5  ภาคเรียน ท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนรามวิทยา 

รัชมังคลาภิเษก  

กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับม.5/1  ภาคเรียน ท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนราม

วิทยา รัชมังคลาภิเษก  

1.4.2 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

1.4.2.1  บทเรียนออนไลน์ วิชาการออกแบบและเทคโนโลยี 

1.4.2.2    แบบทดสอบหาผลสัมฤทธ์ิ เป็นข้อสอบท่ีมีคุณภาพเป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก 

จํานวน 50 ข้อ 

1.4.2.3  แบบประเมินความพึงพอใจ มี  5  ระดับ  คือ  มากท่ีสุด  มาก  ปานกลาง  น้อย 

น้อยท่ีสุด 

1.4.3 การพัฒนาเคร่ืองมือท่ีใช้ในการศึกษา 

1.4.3.1  การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ วิชาการออกแบบและเทคโนโลยียึดหลักการสร้างตาม

แบบอย่างการออกแบบระบบการสอน แบ่งเป็น 5   ข้ันตอน ดังน้ี   (ไพโรจน์ ตีรณธนากุล และคณะ, 

2554, น.56) ดังน้ี 

1.4.3.1.1​ ข้ันตอนการวิเคราะห์ (Analysis) 

1.  สร้างแผนภูมิระดมสมอง (Brain storm Chart) เพ่ือค้นหาหัว 

เร่ืองท่ีควรจะมีในบทเรียน ซ่ึงได้ทําการศึกษารายละเอียดเก่ียวกับ 

เน้ือหาท่ีจะนํามาผลิตจากส่ือต่างๆ เช่น เอกสาร หนังสือ    ตํารา 

ตลอดจนขอคําแนะนําปรึกษาโครงงาน เม่ือได้ข้อมูลเพียงพอแล้ว 

จึงดําเนินการระดมสมองโดยการเขียนหัวข้อเร่ืองไว้ตรงกลาง จาก

น้ันเขียนหัวข้อย่อยท่ีเก่ียวกับหัวข้อหลัก โดยใช้เส้นเช่ือมให้ เห็น

ความสัมพันธ์ของหัวข้อต่างๆ 

2.  จัดทําแผนภูมิหัวเร่ืองท่ีสัมพันธ์กัน (Concept   Chart)   ใน ข้ัน

ตอนน้ีเป็นการพิจารณาแผนภูมิระดมสมองอีกคร้ัง เพ่ือจัด รวบรวม

หัวข้อเร่ืองท่ีมีความสัมพันธ์กันไว้ในกลุ่มเดียวกัน และเพ่ือ ตัดทอน

เน้ือหาท่ีไม่มีความสัมพันธ์ออกไปหรือรวมกันในเน้ือหาท่ี 



 
 

 

สัมพันธ์กันและลําดับความสัมพันธ์ให้มีความสอดคล้องกันและ ถูก

ต้องมากข้ึน 

3.  สร้างแผนภูมิโครงข่ายเน้ือหา (Content   Network   Chart) 

ภายหลังจากได้แผนภูมิหัวเร่ืองสัมพันธ์แล้ว จะนําหัวข้อจาก 

แผนภูมิหัวเร่ืองสัมพันธ์มาวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของเน้ือหาแต่ละ 

หัวเร่ืองว่ามีลําดับความสัมพันธ์กันอย่างไร โดยพิจารณาว่าหัวข้อใด 

ควรศึกษาก่อนและหัวข้อใดควรศึกษาหลัง ซ่ึงแผนภูมิโครงข่าย 

เน้ือหาน้ีจะแสดงให้เห็นถึงลําดับการนําเสนอท่ีชัดเจนสําหรับเป็น 

แนวทางนําเสนอว่าควรให้ผู้เรียนเรียนในส่วนใดก่อน และเม่ือเรียน 

ในส่วนหลักแล้วสามารถเลือกเรียนในส่วนรองลงไปได้ท้ังน้ีเพ่ือช่วย 

ให้การกําหนดการเรียนของผู้เรียนมาในทิศทางท่ีถูกต้องชัดเจน 

1.4.3.2  การออกแบบบทเรียนออนไลน์ 

1. กําหนดกลวิธีการนําเสนอเน้ือหาบทเรียนและผลการเรียนรู้ท่ี 

คาดหวังของแต่ละหัวเร่ืองท่ีกําหนด นําแผนภูมิโครงข่ายเน้ือหามา 

แบ่งเป็นหน่วยการเรียนย่อยๆ โดยพิจารณาข้อมูลท่ีเก่ียวข้อง คือ 

พ้ืนฐานของกลุ่มผู้เรียนเป้าหมาย ลักษณะความยากง่ายของเน้ือหา 

และเวลาท่ีใช้ในการสอนในช้ันเรียนปกติ เม่ือแบ่งเน้ือหาออกเป็น 

หน่วยการเรียนย่อยๆ แล้วจะนําหน่วยการเรียนแต่ละหน่วยมา 

กําหนดผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังและเขียนแผนการนําเสนอบทเรียน 

ให้เป็นแผนภูมิลําดับการเรียน (Course Flow Chart) 

2. กําหนดวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมให้กับหัวข้อหลักและหัวข้อ ย่อ

ยมท่ีได้ตามแผนภูมิการนําเสนอ ของแต่ละหน่วยการเรียนท่ี ผู้วิจัย

กําหนดไว้ เพ่ือให้เป็นวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมท่ีกําหนด สามารถ

วัดผลการเรียนได้ตรงตามเน้ือหาท่ีมีในบทเรียน 

1.4.3.3  การพัฒนากรอบเน้ือหาบทเรียน (Development) 

1.  การเขียนรายละเอียดเน้ือหา (Script  Development)  โดย 

การนํามาเขียนลงในเอกสารกรอบบทเรียนตามแผนภูมิการ 

นําเสนอท่ีได้วางไว้ ซ่ึงจะเป็นการสร้างต้นแบบของการนําเสนอ 

ก่อนการพัฒนาบทเรียนจริงโดยแต่ละเฟรม ผู้วิจัยจะกําหนด เน้ือหา

ลงในกรอบบทเรียนในแต่ละหน้าและกําหนดท้ังภาพน่ิง 



 

 

เคล่ือนไหว  และวีดิทัศน์ รวมท้ังลําดับการนําเสนอและ เช่ือมโยง

เน้ือหาต่างๆ ท่ีมีท้ังหมดลงในกรอบอย่างละเอียด 

2.  จัดทําลําดับเน้ือหา (Storyboard Development) เป็นการนํา 

กรอบการสอนมาเรียงลําดับการนําเสนอตามท่ีได้วางแผนไว้ เป็นไป

ตามแผนภูมิโครงข่ายเน้ือหาท่ีทําไว้ 

3. ตรวจสอบความถูกต้องความเหมาะสมของภาษาท่ีใช้และความ 

สมบูรณ์ของเน้ือหา โดยผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหา  จากน้ันปรับปรุง 

และแก้ไขตามคําแนะนํา 

4.  สร้างแบบทดสอบสําหรับบทเรียน ทําการสร้างแบบทดสอบ 

ก่อนเรียนและหลังเรีย น โดยให้แบบทดสอบครอบค ลุมทุ ก วัตถุ

ประสงค์เชิงพฤติกรรม สร้างแบบทดสอบให้มากกว่าจํานวนท่ี 

ต้องการใช้จริงและนําไปใช้ทดสอบเพ่ือนํามาหาค่าความยากง่าย ค่า

อํานาจจําแนก นําไปใช้เป็นแบบทดสอบเพ่ือใช้วัดผลสัมฤทธ์ิ 

ทางการเรียน 
 

 

1.4.3.4  การนําไปใช้ การสร้างบทเรียนออนไลน์ (Implementation) 

1. เลือก Learning Management System: LMS เป็นระบบ 

จัดการการเรียนการสอนท่ีมีหน้าท่ีในการบริหารจัดการข้อมูลของ ผู้

เรียน ผู้สอน โครงสร้างเน้ือหา หลักสูตร และข้อสอบ รวมท้ังการ 

ติดตามความก้าวหน้าและประเมินผลผู้เรียน ตลอดจนจัดการ 

ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน ผู้สอนสามารถสร้างรายวิชา 

โดยบรร จุ เ น้ื อหา ส ร้ า ง แ บ บ ท ด สอ บ ส่ื อการสอน จั ด

การ สภาพแวดล้อมทางการเรียน และจัดเก็บบันทึกข้อมูลการเรียน

ของ ผู้เรียนด้วยตนเอง เพ่ือท่ีผู้สอนจะสามารถนําไปวิเคราะห์เพ่ือ 

ติดตามและประเมินผลการเรียนการสอนในรายวิชาได้ ผู้เรียน 

สามารถศึกษาเน้ือหา และทํากิจกรรมต่างๆ ตามท่ีผู้สอนสร้างไว้ 

นอกจากน้ัน ผู้สอนและผู้เรียนยังสามารถติดต่อส่ือสารกันได้ผ่าน 

ทางเคร่ืองมือส่ือสารท่ีระบบจัดไว้ให้ เช่น News,  E-mail,  Chat 

และ Webboard เป็นต้น 

2.  จัดเตรียมทรัพยากรต่างๆ ท่ีต้องการใช้ ทําการจัดเตรียมส่ือ 



 

ต่างๆ เช่น  สร้างกราฟิก  ภาพเคล่ือนไหว 
 

 

3.  สร้างบทเรียนออนไลน์ โดยการนําส่ือต่างๆ ท่ีเตรียมไว้มาสร้าง 

เป็นบทเรียนในคอมพิวเตอร์ตามกรอบท่ีได้ออกแบบไว้ 

1.4.3.5  ข้ันการประเมินผล ( Evaluation) การสร้างแบบทดสอบวัด ผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบทดสอบท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี คือ แบบทดสอบก่อน เรียน 

และแบบทดสอบหลังเรียน เป็นแบบปรนัย 4  ตัวเลือก ซ่ึงมีข้ันตอนดังน้ี 

1 .  ส ร้ างแบบทดสอบโดย พิ จารณาจาก วั ต ถุ ประสง ค์ เ ชิ ง 

พฤติกรรม  ของบทเรียนออนไลน์ เป็นแบบทดสอบ  ชนิด 4 ตัวเลือก 

หลักการคิดคะแนนคือ ผู้เรียนตอบถูก 1 ข้อ  ได้ 1 คะแนน  ถ้าตอบผิด หรือ

ไม่ตอบ หรือตอบมากกว่า 1 คําตอบ ได้ 0  คะแนน 

2.  ตรวจทานข้อสอบ โดยนําข้อสอบท่ีได้เขียนไว้มาพิจารณา 

ทบทวน โดยได้พิจารณาถึงข้อสอบน้ันสามารถวัดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

ท่ีต้องการได้หรือไม่  ความถูกต้อง ภาษาท่ีใช้ชัดเจนหรือไม่  ตัวถูก ตัวลวง 

เหมาะสมหรือไม่เข้าเกณฑ์หรือไม่ โดยรับคําแนะนําจากผู้เช่ียวชาญ จากน้ัน 

นํามาแก้ไขปรับปรุงให้เหมาะสม 
 

 

1.4.4 วิธีการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 

การทดลองใช้แบบแผนการวิจัยแบบทดสอบก่อนและหลังกับกลุ่มเดียว 

(One – Group Pretest –Posttest Design) (ผ่องพรรณ ตรัยมงคลกุล, 2544, น.

192-193) รูปแบบการทดลองกลุ่มเดียวท่ีมักจะนิยมใช้ในกรณีท่ีครูต้องการ ทดสอบ

ประสิทธ์ิภาพของส่ือการสอน (เช่น ชุดการสอน) ท่ีครูสร้างข้ึน ได้แก่รูปแบบ ท่ีเรียก

ว่า การทดลองกลุ่มเดียว ทดสอบก่อน-หลัง โดยมีรายละเอียดดังน้ี 

1.4.4.1 ทดสอบก่อนเรียน     (Pretest) เม่ือกลุ่มตัวอย่างผ่านการแนะนํา 

บทเรียนแล้ว ผู้วิจัยให้กลุ่มตัวอย่าง นักเรียนทุกคนทําแบบทดสอบก่อนเรียน 

(Pretest) เพ่ือให้ผู้เรียนทราบว่ามีความสามารถอยู่ในระดับใด และทําการเก็บผล 

คะแนนจากกลุ่มตัวอย่างไว้ เพ่ือนําไปใช้หาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

1.4.4.2  การจัดกระทํา​ (Treatment) ให้กลุ่มตัวอย่างเรียนด้วยบทเรียน 

ออนไลน์ 

1.4.4.3 ทดสอบหลังเรียน (Posttest) หลงจากเสร็จส้ินการเรียน ผู้วิจัยให้ 



 

กลุ่มตัวอย่างทําแบบทดสอบหลังเรียน (Posttest) นําผลท่ีได้ไปหาผลสัมฤทธ์ิ 

ทางการเรียน 
 

 

1.4.4.4 การวิเคราะห์ข้อมูล การวิเคราะห์ความแตกต่างของค่าเฉล่ียของ 

คะแนนก่อนเรียนและคะแนนหลังเรียนเพ่ือหาประสิทธิผลทางการเรียนท่ีเรียนด้วย 

บทเรียนออนไลน์ ใช้สถิติ t-test  แบบ  Dependent 
 

 

1.5  สมมุติฐานงานวิจัย 

1.5.1 บทเรียนออนไลน์ วิชาการออกแบบและเทคโนโลยี 

1.5.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังจากการเรียนของผู้เรียน   

1.5.3 ระยะเวลาและสถานท่ีท่ีใช้ในการทดลอง คือ ภาคเรียนท่ี  2  ปีการศึกษา  2564     (ช่วง 

เดือน สิงหาคม – ธันวาคม 2564) สถานท่ีท่ีใช้ในการทดลอง คือ ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ (132) 

โรงเรียนรามวิทยา รัชมังคลาภิเษก 
 

 

1.6  กรอบแนวความคิดในการวิจัย 
 
 

1.7  คําสําคัญของการวิจัย 

1.7.1     บทเรียนออนไลน์ หมายถึง  หมายถึงบทเรียนท่ีจัดทําข้ึนเป็นส่ือการสอน ผ่านระบบ 

เครือข่ายอินเทอร์เน็ต ประกอบไปด้วยคําอธิบายรายวิชา หน่วยการเรียนรู้ การวางแผนการจัดการ 

เรียนรู้  เน้ือหา  แบบทดสอบ แบบฝึกทักษะเพ่ือให้นักเรียนและผู้ท่ีสนใจศึกษา สามารถศึกษาค้นคว้า 

ความรู้ ไดด้ ้วยตนเอง โดยออกแบบไว้ ให้โต้ตอบกับผู้เรียนได้ 

1.7.2  คุณภาพของบทเรียน หมายถึง  ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนในด้านรายละเอียด 

เน้ือหาของบทเรียน ทําการประเมินโดยผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหา แล้วได้ผลการประเมินออกมาว่า มี 

คุณภาพอยู่ในเกณฑ์ดี และผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ ระบบจัดการการเรียนรู้ LMS 



 

 

 

ในด้านรายละเอียดเน้ือหาของบทเรียน ทําการประเมินโดยผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหา แล้วได้ผลการ 

ประเมินออกมาว่า  มีคุณภาพอยู่ในเกณฑ์ดี 

1.7.3        ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ผลท่ีได้จากความต่างของคะแนนท่ีผู้เรียนได้ 

ทําแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนซ่ึงคะแนนของผู้เรียนสูงกว่าก่อนเรียนท่ีระดับนัยสําคัญทาง สถิติ 

.05 

1.7.4  ความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อบทเรียน หมายถึง ผลการสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อ 

บทเรียน  โดยกลุ่มตัวอย่าง  ซ่ึงทําการประเมินในประเด็นต่างๆ ต่อไปน้ี  คือ ด้านตัวอักษร ด้าน 

ภาพน่ิง ด้านภาพเคล่ือนไหว ด้านเสียง ด้านปฏิสัมพันธ์ ด้านเน้ือหา ด้านวิธีการนําเสนอและด้านอ่ืนๆ 

แล้วได้ผลว่าความพึงพอใจอยู่ในระดับมีความพึงพอใจมาก 
 

 

1.8 ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ 

1.8.1 เพ่ือพัฒนาบทเรียนออนไลน์รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีเป็น ส่ือประกอบการเรียน

การสอนอย่างมีคุณภาพ 

1.8.2  เพ่ือให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางด้านการเรียนเพ่ิมข้ึน 

 



 

บทท่ี 2 

ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

 

วิจัยในช้ันเรียนคร้ังน้ี เป็นการใช้บทเรียนออนไลน์ในรายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี ได้

ทําการศึกษา ค้นคว้า รวบรวมข้อมูลและนําแนวคิดทางทฤษฎีและงานวิจัยท่ี เก่ียวข้อง

มาดําเนินการวิจัยโดยศึกษาทฤษฎีต่างๆ  ดังน้ี 

2.1  การพัฒนาและการออกแบบบทเรียน 

2.2  หลักการและทฤษฎีกระบวนการการหาคุณภาพบทเรียน 

2.3  ทฤษฎีแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 

2.4  ทฤษฎีการสร้างแบบสอบถาม 

2.5 งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 
 

 

2.1  การพัฒนาและการออกแบบบทเรียน 

2.1.1  ข้ันตอนการพัฒนาบทเรียน 

ADDIE  MODEL คือการออกแบบระบบการเรียนการสอน (ฉัตรพงศ์  ชูแสงนิล,  2564,  ออนไลน์) 

กล่าวคือกระบวนการพัฒนาโปรแกรมการสอน จากจุดเร่ิมต้นจนถึงจุดส้ินสุด มีแบบจําลองจํานวน 

มากมายท่ีนักออกแบบการสอนใช้ และสําหรับตามความประสงค์ทางการสอนต่างๆ กระบวนการ ออก

แบบการเรียนการสอนแบบ ADDIE สามารถสรุปเป็นข้ันตอนท่ัวไปได้เป็น 5 ข้ัน ประกอบไปด้วย 

1.  ข้ันตอนการวิเคราะห์ (Analysis) 

2.  ข้ันการออกแบบ (Design) 

3.  ข้ันการพัฒนา (Development) 

4.  ข้ันการสร้าง (Implementation) 

5.  ข้ันการประเมินผล (Evaluation) 
 

 

2.1.2 ข้ันการวิเคราะห์ (Analysis) 

ข้ันตอนการวิเคราะห์เป็นรากฐานสําหรับข้ันตอนการออกแบบการสอนข้ันตอนอ่ืนๆ ใน 

ระหว่างข้ันตอนน้ี จะต้องระบุปัญหา ระบุแหล่งของปัญหา และวินิจฉยคําตอบท่ีทําได้ ข้ันตอนน้ีอาจ 

ประกอบด้วยเทคนิคการวินิจฉัยเฉพาะ เช่น การวิเคราะห์ความต้องการ (ความจําเป็น) การวิเคราะห์ 

งาน การวิเคราะห์ภารกิจ ผลลัพธ์ของข้ันตอนน้ีมักประกอบด้วย เป้าหมาย และ รายการภารกิจท่ีจะ 

สอน ผลลัพธ์เหล่าน้ีจะถูกนําเข้าไปยังข้ันตอนการออกแบบต่อไป 



 
 

 
 
 

2.1.3 ข้ันการออกแบบ (Design) 

ข้ันตอนการออกแบบเก่ียวข้องกับการใช้ผลลัพธ์จากข้ันตอนการวิเคราะห์ เพ่ือวางแผนกล 

ยุทธ์สําหรับพัฒนาการสอน ในระหว่างข้ันตอนน้ีจะต้องกําหนดโครงร่างวิธีการให้บรรลุถึงเป้าหมาย 

การสอน ซ่ึงได้รับการวินิจฉัยในระหว่างข้ันตอนการวิเคราะห์ และขยายผลการสอน ประกอบด้วย ราย

ละเอียดแต่ละส่วน ดังน้ี  การออกแบบบทเรียน ซ่ึงจะประกอบด้วยส่วนต่างๆ ได้แก่ วัตถุประสงค์ เชิง

พฤติกรรม เน้ือหา แบบทดสอบก่อนบทเรียน (Pre-test)     ส่ือ กิจกรรม วิธีการนําเสนอ และ แบบ

ทดสอบหลังบทเรียน (Post-test) 
 

 

การออกแบบหน้าจอภาพ (Screen   Design) การออกแบบหน้าจอภาพ หมายถึง การจัด 

พ้ืนท่ีของจอภาพเพ่ือใช้ในการนําเสนอเน้ือหา ภาพ และส่วนประกอบอ่ืนๆ ส่ิงท่ีต้องพิจารณา มีดังน้ี 

1. การกําหนดความละเอียดภาพ (Resolution) 

2. การจัดพ้ืนท่ีแต่ละหน้าจอภาพในการนําเสนอ 

3. การเลือกรูปแบบและขนาดของตัวอักษรท้ังภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

4.  การกําหนดสี ได้แก่ สีของตัวอักษร (Font  Color) สีของฉากหลัง (Background) สีของ 

ส่วนอ่ืนๆ 

5. การกําหนดส่วนอ่ืนๆ ท่ีเป็นส่ิงอํานวยความสะดวกในการใช้บทเรียน 
 

 

2.1.4  ข้ันการพัฒนา (Development) 

ข้ันตอนการสร้าง/เขียนโปรแกรมและผลิตเอกสารประกอบการเรียน ข้ันตอนการพัฒนาสร้าง 

ข้ึนบนข้ันตอนการวิเคราะห์และการออกแบบ จุดม่งหมายของข้ันตอนน้ีคือ สร้างแผนการสอนและส่ือ 

ของบทเรียน ในระหว่างข้ันตอนน้ีจะต้องพัฒนาการสอน และส่ือท้ังหมดท่ีใช้ในการสอน และเอกสาร 

สนับสนุนต่างๆ ส่ิงเหล่าน้ีอาจจะประกอบด้วย ฮาร์ดแวร์ (เช่น เคร่ืองมือสถานการณ์จําลอง) และ 

ซอฟต์แวร์ (เช่น บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน) ประกอบด้วยรายละเอียดแต่ละส่วน ดังน้ี 

2.1.4.1 การเตรียมการ เก่ียวกับองค์ประกอบดังน้ี 

1. การเตรียมข้อความ 

2. การเตรียมภาพ 

3. การเตรียมเสียง 

4. การเตรียมโปรแกรมจัดการบทเรียน 



 

 

 
 
 

2.1.4.2     การสร้างบทเรียน  หลังจากได้เตรียมข้อความ ภาพ เสียง และส่วนอ่ืน เรียบร้อย 

แล้ว ข้ันต่อไปเป็นการสร้างบทเรียน โดยใช้โปรแกรมช่วยในการจัดการ ให้กลายเป็นบทเรียนออนไลน์ 
 

 

2.1.5 ข้ันการนําไปใช้ (Implementation) 

เป็นข้ันตอนการดําเนินการให้เป็นผล หมายถึงการนําส่งท่ีแท้จริงของการสอน ไม่ว่าจะเป็น รูป

แบบช้ันเรียน หรือห้องทดลอง หรือรูปแบบใช้คอมพิวเตอร์เป็นฐานก็ตาม จุดมุ่งหมายของข้ันตอนน้ี คือ

การนําส่งการสอนอย่างมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล ข้ันตอนน้ีจะต้องให้การส่งเสริมความเข้าใจ ของ

ผู้เรียนในสารปัจจัยต่างๆ สนับสนุนการเรียนรู้ของผู้เรียนในวัตถุประสงค์ต่างๆ การนําบทเรียน 

คอมพิวเตอร์ไปใช้ โดยใช้กับกลุ่มตัวอย่าง เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมของบทเรียนในข้ันต้น หลังจาก

น้ัน จึงทําการปรับปรุงแก้ไขก่อนท่ีจะนําไปใช้กับกลุ่มเป้าหมายจริง เพ่ือหาประสิทธิภาพของ บทเรียน 

และนําไปให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบความเหมาะสมและประสิทธิภาพ 
 

 

2.1.6 ข้ันการประเมินผล (Evaluation) 

การประเมินผลรวม (Summative evaluation) โดยปกติเกิดข้ึนภายหลังการสอน เม่ือแบบ 

ฉบับข้ันสุดท้ายได้รับการดําเนินการใช้ให้เป็นผลแล้ว การประเมินผลประเภทน้ีจะประเมินประสทิ 

ธิผลการสอนท้ังหมด ข้อมูลจากการประเมินผลรวมโดยปกติมักจะถูกใช้เพ่ือการตัดสินใจเก่ียวกับการสอน 

(เช่นจะซ้ือชุดการสอนน้ันหรือไม่ หรือจะดําเนินการต่อไปหรือไม่) 
 

2.2  หลักการและทฤษฎีกระบวนการการหาคุณภาพบทเรียน 

การตรวจสอบเน้ือหาคุณภาพของบทเรียนจะแบ่งเป็นการตรวจสอบประสิทธิภาพด้านต่างๆ  ดังน้ี 

 

 

2.2.1 การตรวจสอบคุณภาพเน้อืหาของบทเรียน 

การสร้างบทเรียน ผู้สร้างควรพิจารณาและสามรถตอบคําถามต่างๆ เหล่าน้ีได้ เพ่ือ ประกอบ

การตัดสินใจในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ (ไพโรจน์ ตีรณธนากุล และคณะ, 2546.) 

1. เน้ือหาวิชาท่ีจะสร้างเป็นบทเรียนจะคงตัวไปนานเท่าไร 

2. บทเรียนท่ีจะสร้างมีขายหรือมีผู้สร้างไว้หรือยัง 



 

3. บทเรียนท่ีจะสร้างสามารถลดภาวะการสอนได้จริงหรือไม่ 

4. มีผู้เรียนมากพอหรือไม่ 

5. การสร้างบทเรียนสามารถสร้างเสร็จได้ภายในระยะเวลาท่ีต้องการหรือไม่ 

6. ผลลัพธ์คุ้มกับการลงทุนหรือไม่ 
 

 

7. การวัดผลจะมีปัญหาต่อเน่ืองอย่างไร หรือไม่ 

8. การสร้างบทเรียนจะให้แบบโปรแกรมแบบใดจึงจะเหมาะสม 

9. มีความเข้าใจ  และทักษะในการสร้างบทเรียนอย่างแท้จริงหรือไม่ 
 

 

นอกจากน้ี ยังได้กล่าวว่าในการตรวจสอบลําดับเน้ือหาน้ันจะมีการตรวจสอบ 2 ข้ันตอนคือ 

1. ตรวจสอบความต่อเน่ืองของเน้ือหาในหน่วยการเรียนเดียวกัน  เพ่ือดูว่ามีความเหมาะสม 

ต่อเน่ืองกันหรือไม่ และตอบสนองวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมครบถ้วนหรือไม่ 

2. การตรวจสอบความเช่ือมโยงของเน้ือหาในแต่ละหน่วยการเรียน เพ่ือดูว่าการเช่ือมโยง 

ของเน้ือหาแต่ละหน่วยเป็นไปตามท่ีได้วิเคราะห์ไว้หรือไม่ 
 

 

ภายหลังการตรวจสอบเน้ือหาอย่างถูกต้องแล้ว ได้ทําการตรวจสอบความถูกต้องของเน้ือหา 

ท่ีพัฒนาข้ึน โดยทํา 2 ด้านต่อเน่ืองกันคือ 

1. การตรวจสอบความถูกต้องของเน้ือหา  โดยผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหา  เป็นการรับรอง 

คุณภาพด้านเน้ือหาน้ันว่าถูกต้องก่อนจะนําไปพัฒนาเป็นบทเรียน การตรวจสอบน้ันอาจจะให้ 

ผู้เช่ียวชาญประเมินลงในกรอบการสอน หรือประเมินควบคู่ไปกับแบบประเมินปลายเปิด 

2. นําไปทดลองกับกลุ่มเป้าหมายท่ีจะเรียนเน้ือหาน้ันๆ  ภายหลังจากประเมินความถูกต้อง 

ของเน้ือหาโดยผู้เช่ียวชาญ และปรับแก้แล้ว ข้ันตอนต่อไปคือนําไปทดลองกับกลุ่มเป้าหมายท่ีจะ เรียน

เน้ือหาน้ันๆ เพ่ือทดสอบความเข้าใจในการเรียนเน้ือหา และการส่ือความหมายของสํานวนท่ีใช้ ตลอดจ

รูปแบบท่ีส่ือความหมายของผู้เรียน ในข้ันน้ีจะต้องใช้กลุ่มเป้าหมายจริง โดยคัดเลือก ประมาณ 9-12 

คน ให้ทดลองเรียนเน้ือหา และหากสงสัยหรือไม่เข้าใจตรงไหนให้ผู้เรียนเขียนไว้จึง รวบรวมข้อมูลท่ีได้

มาปรับแก้ให้สมบูรณ์ และตรวจสอบโดยผู้เช่ียวชาญอีกคร้ัง หลังจากปรับปรุง แก้ไขจนสมบูรณ์แล้ว

ถือว่าจบข้ันตอนการตรวจสอบความถูกต้องของเน้ือหา 
 
 

2.2.1.1 การตรวจสอบคุณภาพของการนําเสนอบทเรียน 



 

เป็นการตรวจสอบคุณภาพในการออกแบบการสอน (Instructional    Design) และการ 

วางแผนซ่ึงจะต้องมีการออกแบบให้เหมาะสมกับเน้ือหา และกลุ่มเป้าหมาย โดยเลือกวิธีการสอน ส่ือ 

การสอนท่ีเหมาะสม 

เป้าหมายท่ีสําคัญในการออกแบบน้ันคือ การให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์เชิง 

พฤติกรรมท่ีต้ังไว้ ในการออกแบบน้ันจะต้องคํานึงถึงกระบวนการนําเสนอท้ังหมด ซ่ึงจะมีการ 

นําเสนอบทเรียนเน้ือหาสาระ การทบทวนเสริมความเข้าใจ และการสรุปบทเรียน รวมท้ังการใช้ เทคนิค

วิธีการสอน  การใช้ส่ือการเรียนการสอนท่ีเหมาะสม  และส่ิงท่ีสําคัญของการออกแบบท่ัวไปก็ 

คือ จะต้องออกแบบปฏิสัมพันธ์ระหว่างบทเรียนกับผู้เรียน ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีคอมพิวเตอร์สามารถทําได้ โดย

ในการกําหนดวิธีการนําเสนอ และเขียนวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของเน้ือหาน้ันผู้ดําเนินการ คือ 

ผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหา แต่สําหรับการออกแบบแผนภูมิการนําเสนอในแต่ละหน่วยการเรียนควรเป็นผู้ 

ท่ีมีความเช่ียวชาญใน 2     ด้าน คือ ผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหา และผู้เช่ียวชาญในด้านต่างๆ ดังน้ี ความ

เช่ียวชาญด้านเน้ือหา เทคนิคการนําเสนอเน้ือหาบทเรียน การเลือกใช้ส่ือมัลติมีเดียอย่าง เหมาะสม 

และมีความรู้ในการวัดผลการเรียนอย่างมีประสิทธิภาพ ดังน้ัน ควรทํางานเป็นทีมท้ัง ผู้เช่ียวชาญด้าน

เน้ือหา ทางด้านการสอนและทางด้านมัลติมีเดียด้วย แต่หากผู้เช่ียวชาญทางด้าน เน้ือหามีความ

ชํานาญในการออกแบบบทเรียน และมัลติมีเดีย  ก็สามารถดําเนินการด้วยตนเอง 
 

 

2.2.1.2  การตรวจสอบหาคุณภาพของแบบทดสอบ การเขียนข้อสอบได้ตามจํานวนท่ีต้องการ  

ต้องนําข้อสอบท่ีเขียนเสร็จแล้วนํามาตรวจสอบ 

คุณภาพ  ดังน้ี 

1. นําข้อสอบท่ีเขียนเสร็จแล้วมาตรวจสอบ  โดยคณะกรรมการผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหา  เพ่อื 

พิจารณาการใช้เน้ือหาสํานวนในการส่ือความหมายต่างๆ  และตรวจสอบความถูกต้องตามหลักการ 

ออกแบบข้อสอบ  ทําการตรวจทานรายละเอียดท่ีกล่าวมาให้เรียบร้อย  หากมีข้อสอบข้อน้ันต้อง 

ปรับปรุงแก้ไขต้องเขียนข้อปรับปรุงลงไปในด้านหลังของบัตรออกข้อสอบข้อน้ัน 

2. ตรวจสอบความเท่ียงตรงเน้ือหาและวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม  (Index            of 

Consistency : IOC) เป็นคุณภาพของแบบทดสอบท่ีสามารถวัดได้ตรงตามลักษณะหรือจุดประสงค์ ท่ี

จะวัด ซ่ึงเป็นคุณสมบัติท่ีสําคัญมากของแบบทดสอบ ในข้ันตอนน้ีจะให้คณะกรรมการผู้เช่ียวชาญ ด้าน

เน้ือหาวิชา พิจารณาว่า  ข้อสอบแต่ละข้อน้ันสามารถวัดได้ตรงตามตารางวิเคราะห์รายละเอียด หรือไม่  

ซ่ึงเป็นการวิเคราะห์ดัชนีความเท่ียงตรง (Index of Consistency) เร่ิมต้นจากการพิจารณา ความ

สอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  ดังตารางท่ี 2.1 



 

 
 
 
 
 
 
 

ตารางท่ี 2.1 แสดงการพิจารณาความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
 

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม รายละเอียดขอสอบ การพิจารณา 

สามารถบวกเลขไม่เกิน  2 

หลักได้ถูกต้อง 

10 + 24  มีค่าเท่าไร 

ก. 32 

ข. 33 

ค. 34 

ง. 35 

+1 0 -1 

 

จากตารางท่ี  2.1 คณะกรรมการพิจารณาว่าข้อสอบวัดได้ตรงตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมหรือไม่ ถ้าแน่ใจ

ว่าตรงจะกาเคร่ืองหมายในช่อง  +1 ถ้าแน่ใจว่าไม่ตรงจะกาเคร่ืองหมายในช่อง -1 และถ้าไม่ แน่ใจว่าตรง

หรือไม่จะกาเคร่ืองหมายในช่อง  0    การพิจารณาค่า  IOC    จะต้องมีค่ามากกว่าหรือ เท่ากับ 0.5  จึงถือ

ได้ว่า  วัดได้สอดคล้องกัน 

 
 

2.2.1.3  การตรวจสอบคุณภาพด้านการสร้างบทเรียนออนไลน์ 

เป็นการตรวจสอบคุณภาพบทเรียนออนไลน์ท่ีสร้างข้ึนเสร็จแล้ว โดยให้ผู้เช่ียวชาญด้าน 

บทเรียนออนไลน์เป็นผู้ตรวจสอบ ซ่ึงอาจจะตรวจสอบส่ือต่างๆ  เช่น  สีตัวอักษร  และสีพ้ืนหลังว่ามี 

ความเหมาะสมหรือไม่ คุณภาพของเสียงดีหรือไม่ ภาพท่ีนํามาใช้มีความสวยงามคมชัด และมีขนาด 

ภาพท่ีเหมาะสมหรือไม่ การออกแบบหน้าจอ รวมท้ังการเช่ือมโยงของกรอบการสอนในแต่ละกรอบ 
 
 

2.3  ทฤษฎีแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ (Achievement)     เป็นเคร่ืองมือสําคัญท่ีใช้สําหรับรวบรวม 

ข้อมูลหรือคะแนนเพ่ือนําข้อมูลหรือคะแนนท่ีได้จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

 

ความหมายของแบบทดสอบไว้ว่า คือ ชุดของคําถาม (Items) หรืองานชุดใด ๆ ท่ีสร้างข้ึน 

เพ่ือนําไปเร้าหรือชักนําให้กลุ่มตัวอย่างตอบสนองออกมา การตอบอาจอยู่ในรูปของการขียน การพูด 



 

การปฏิบัติ ท่ีสามารถสังเกตได้ วัดให้เป็นปริมาณได้ (บุญชม  ศรีสะอาด, 2546) 

2.3.1 ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 

แบ่งตามเน้ือหาของข้อสอบในฉบับ แบ่งเป็น 2 ประเภท (สมนึก ภัททิยธนี, 2546, น.67) 

2.3.1.1 แบบทดสอบอัตนัย (Subjecttive Test)  หมายถึง แบบทดสอบท่ีมี 

เฉพาะคําถาม นักเรียนต้องคิดหาคําตอบเองโดยการเขียนอย่างเสรี ลักษณะของคําตอบจะ 

ไม่คงท่ีแน่นอน ได้แก่ แบบทดสอบอัตนัย หรือความเรียง ตอบส้ันๆ และแบบเติมคํา 

2.8.1.2  แบบทดสอบปรนัย  (Objective  Test)   หมายถึง แบบทดสอบท่ีมีท้ัง 

คําถาม และคําตอบท่ีคงท่ีเฉพาะแน่นอน นักเรียนเลือกหาคําตอบท่ีคิดว่าถูก โดยการทํา 

เคร่ืองหมายอย่างใดอย่างหน่ึง ตามข้อท่ีกําหนดไว้ ได้แก่ แบบทดสอบแบบเลือกตอบ แบบ 

จับคู่ และแบบกาถูก –     ผิด ถ้าให้นักเรียนเขียนคําตอบเอง โดยคําตอบมีลักษณะคงท่ี 

แน่นอน ข้อสอบแบบตอบส้ันๆ  และแบบเติมคํา ก็จัดอยู่ในประเภทน้ี 

การสร้างแบบทดสอบ ในท่ีน้ีจะขอกล่าวถึงเฉพาะวิธีการสร้างข้อสอบ ข้ันตอนในการสร้าง 

แบบทดสอบมีดังน้ี คือ  (บุญเรียง ขจรศิลป์, 2546, น. 80-81) 

1.    ศึกษาจุดมุ่งหมายของการสร้างข้อสอบ ผู้สร้างข้อสอบจะต้องทราบว่าใช้ข้อสอบเพ่ือ 

วัตถุประสงค์อะไร ลักษณะกลุ่มผู้เข้ารับการทดสอบเป็นใคร จากส่ิงเหล่าน้ีจะเป็นแนวทางในการ 

กําหนดเน้ือหาสาระและรูปแบบของข้อสอบ 

2.   เขียนจุดมุ่งหมายของข้อสอบให้อยู่ในรูปของวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม (Behavioral 

objectives) โดยกําหนดเง่ือนไขและเกณฑ์ในการตัดสินอย่างชัดเจน 

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมคือ วัตถุประสงค์ท่ีเขียนข้ึนในรูปแบบของพฤติกรรมท่ีให้ผู้เรียน 

แสดงออกให้สังเกตได้และวัดภายหลังการเรียนการสอน 

3. กําหนดเน้ือหา ทักษะท่ีต้องการวัดและรูปแบบของข้อสอบ 

4. สร้างแผนผังการสร้างข้อสอบ (Test blueprint หรือ Table of specifications) 

5. เขียนข้อสอบลงบัตรๆ ละ 1 ข้อ 

6 เรียบเรียงจัดแบบฟอร์มข้อสอบ 

7 ทดลองใช้และนําผลท่ีได้มาวิเคราะห์รายข้อ 

8 แก้ไขปรับปรุง 

9 ได้ข้อสอบท่ีมีคุณภาพ 

 

 
  



 

 

 

สําคัญ 

ข้อเสนอแนะในการออกข้อสอบแบบหลายตัวเลือก 

(บุญเรียง ขจรศิลป์, 2546, น. 86-87) 

1. ข้อสอบท่ีจะเขียนควรมีความหมายชัดเจนและ

เป็นตัวแทนของความคิดและเน้ือหาท่ี 
 

2.​ ควรเป็นข้อสอบท่ีมีระดับอํานาจจําแนกสูง 

ลักษณะข้อสอบท่ีมีอํานาจจําแนกสูง คือ 



 

ข้อสอบท่ีมีนักเรียนท่ีมีความสามารถสูงส่วนใหญ่ทําได้ และนักเรียนท่ีมีความสามารถตํ่าส่วนใหญ่ทํา ไม่

ได้ 

3. ตําแหน่งของคําตอบท่ีถูกไม่ควรอยู่ท่ีเดียวกันทุกข้อหรือไม่ควรจัดอย่างมีระบบควรอยู่ใน 

ตําแหน่งต่างๆ แบบสุ่ม 

4. คําว่า “ถูกท้ังหมด”  หรือ “ไม่มีคําตอบท่ีถูก”  สามารถใช้เป็นตัวลวงหรือเป็นคําตอบท่ี 

ถูกต้องได้ และเป็นตัวเลือกท่ีดีในการสอบวิชาคณิตศาสตร์และการสะกดคําแต่ควรระวังการใช้ตัวเลือก 

“ถูกท้ังหมด” อย่าใช้ ถ้าหากตัวเลือกทุกตัวไม่ได้ถูกกําหนด 

5. ตัวเลือกท่ีเป้ฯคําตอบท่ีถูกควรจะชัดเจนและถูกต้อง โดยไม่ทําให้ผู้ท่ีมีความสมารถสับสน 

แต่อาจจะทําให้ผู้ท่ีไม่รู้จริงหรือไม่เตรียมตัวในการสอบเกิดการสับสนข้ึนได้เหมือนว่าตัวลวงเหล่าน้ันถูก 

ซ่ึงเทคนิคในการเขียนตัวลวง จะสรุปได้ดังน้ี 

6.1 หากลุ่มคําตอบท่ีมีลักษณะร่วมกับคําตอบท่ีถูกต้อง 

6.2 คิดถึงส่ิงท่ีเก่ียวข้องกับคําท่ีใช้ในคําถาม 

6.3​ ถ้าคําถามต้องการคําตอบท่ีเป็นปริมาณหรือจํานวนตัวเลข ใช้ตัวลวงท่ีเป็น 

ปริมาณในหน่วยเดียวกัน แต่มีขนาดต่างๆ 

6.4 ต้ังคําถามท่ีต้องการคําตอบ “ใช่” หรือ “ไม่ใช่” พร้อมให้เหตุผล 

6.5 ใช้ตัวเลือกอีก 2 ข้อ มาเป็นตัวเลือกอีกข้อหน่ึง 

7. คําถามท่ีถามต้องชัดเจนและตรงเป้าหมาย 

8. ไม่ควรใช้คําพูดฟุ่มเฟือยเย่ินเย้อเพราะจะทําให้ผู้สอบงงและเป็นการทดสอบความเข้าใจ 

ในการอ่านภาษาไทยมากกว่าจะวัดความรู้ในเน้ือหาจริงๆ 

9. ไม่ควรใช้ประโยคปฏิเสธ ถ้าจําเป็นต้องใช้จริงๆ ควรขีดเส้นใต้คําว่าไม่ 

10. ไม่ควรเขียนคําถามหรือตัวเลือกให้แนะคําตอบ 
 

 

ข้ันตอนการสร้างและการพัฒนาแบบทดสอบ 

การวัดและแระเมินการเรียนรู้ของผู้เรียนด้วยแบบทดสอบ ผู้สอนจะต้องตัดสินใจว่าจะใช้ 

แบบทดสอบประเภทไหน เช่น แบบทดสอบแบบเลือกตอบ (Multiple-Choice) แบบทดสอบแบบ ถูก

ผิด (True-False) แบบทดสอบแบบจับคู่   (Matching)   แบบทดสอบแบบเติมคําหรือเติมความ 

(Completion) และแบบทดสอบแบเขียนตอบ (Supple  Type) ซ่ึงไม่ว่าจะใช้แบบทดสอบประเภท 

ไหน จะต้องสร้างแบบทดสอลให้มีคุณภาพ ซ่ึงข้ันตอนการสร้างแบบทดสอบประกอบด้วย 8  ข้ันตอน 

คือ (ผดุงชัย ภู่พัฒน์, 7 ธันวาคม 2564, ออนไลน์) 



 

ข้ันตอนท่ี 1       การระบุวัตถุประสงค์ของแบบทดสอบ เช่น วัดพฤติกรรมการเรียนรู้ 

คุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ หรือทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 

ข้ันตอนท่ี 2 การระบุเน้ือหา และจุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีต้องการวัด เช่น 

2.1 อธิบายหลักการและข้ันตอนการพัฒนาแบบทดสอบได้ 

2.2 คํานวณสถิติพ้ืนฐานสําหรับการวัดและประเมินผลได้ 

ข้ันตอนท่ี 3 การระบุเง่ือนไขในการทดสอบ คือ 

3.1 สอบใคร ในท่ีน้ีอาจเป็นนักเรียนช้ันปีท่ี 3 คณะศึกษาศาสตร์ 

3.2 สอบเม่ือไร ก่อนเรียน ระหว่างเรียน หลังเรียน สัปดาห์แรก สัปดาห์ท่ี 20 หรือ สัปดาห์ 

สุดท้าย 
 

 

3.3 ใช้เวลาสอบก่ีนาที ซ่ึงข้ึนอยู่กับผู้สอนเป็นผู้

กําหนด 



 
 

 

3.4 สอบด้วยแบบทดสอบแบบใด (แบบทดสอบแบบเลือกตอบ แบบทดสอบแบบถูกผิด 

แบบทดสอบแบบจับคู่ แบบทดสอบแบบเติมคําหรือเติมความ และแบบทดสอบแบบเขียนตอบ) 

ข้ันตอนท่ี 4  การทําแผนผังข้อสอบหรือพิมพ์เขียวแบบทดสอบ (Test   Blueprint) หรือ 

ตารางโครงสร้างระหว่างเน้ือหา/จุดประสงค์การเรียนรู้กับพฤติกรรมการเรียนรู้ หรือตาราง 2  มิติ มิติ 

หน่ึงคือ เน้ือกา อีกมิติหน่ึงคือพฤติกรรมการเรียนรู้ ดังตัวอย่างการกําหนดพิมพ์เขียวของแบบทดสอบ 

ระดับช้ันต่างๆ 
 

ตารางท่ี 2.2  แสดงพิมพ์เขียวแบบทดสอบการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

 
 
 

เน้ือหา/จุดประสงค์การเรียนรู้ 

พฤติกรรมการเรียนรู้  
 
 

รวม รู้-จํา เข้าใ

จ 

นําไป

ใช้ 

วิเคร

าะห์ 

สังเค

ราะห์

ประเมิ

นค่า 

หน่วยท่ี​ 1​ :​ อธิบายหลักการและข้ันตอนการพัฒนา 

แบบทดสอบได้ 

หน่วยท่ี 2​ :​ คํานวณสถิติพ้ืนฐานสําหรับการวัดและ 

ประเมินผลได้ 

หน่วยท่ี 3 : 
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2 
 
 

2 

1 
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 5 

 
 

12 
 
 

8 

หน่วยท่ี 4 : 1   1 1  3 

หน่วยท่ี 5 :        

..............................................................................................        

รวม        

 

 

ข้ันตอนท่ี 5 เม่ือทําตารางเน้ือหา/จุดประสงค์การเรียนรู้กับพฤติกรรมการเรียนรู้ จํานวนข้อ / 

คะแนนได้แล้ว จึงลงมือออกข้อสอบตามจํานวนและรูปแบบท่ีต้องการ 

ข้ันตอนท่ี 6     เม่ือออกข้อสอบแล้ว ผู้ออกข้อสอบจะต้องตรวจสอบคุณภาพของข้อสอบ 

เบ้ืองต้นเก่ียวกับตัวโจทย์คําถามและตัวเลือก 

ข้ันตอนท่ี 7  จัดทําฉบับ เขียนคําส่ัง /  คําช้ีแจงในการตอบ ตรวจสอบความถูกต้องในการ 

พิมพ์และใช้แบบทดสอบ 

ข้ันตอนท่ี 8  เม่ือนําแบบทดสอบไปสอบผู้เรียนแล้ว ผู้ออกข้อสอบควรวิเคราะห์หาคุณภาพ 

ข้อสอบเป็นรายข้อ เช่น ค่าความยาก (เปอร์เซ็นต์คนตอบถูก) ค่าอํานาจจําแนก และความเท่ียงท้ัง 

ฉบับ เพ่ือนําข้อมูลไปแก้ไขปรับปรุง และอาจนํามาใช้ในคราวต่อไปหรือปีต่อไป 



 
 

 

2.4  ทฤษฎีการสร้างแบบสอบถาม 

2.4.1​ การสร้างแบบสอบถามดําเนินการ ดังต่อไปน้ี (บุญเรียง ขจรศิลป์, 2543, น.107- 

108) 
 

 

2.4.1.1  ศึกษาวัตถุประสงค์ของการวิจัยการสร้าง

แบบสอบถามท่ีดีน้ันผู้สร้างจะต้องทราบ 

วัตถุประสงค์ของการวิจัยเพ่ือจะได้กําหนดข้อคําถามได้สอดคล้องกับเป้าหมายท่ีต้องการจะถาม 

2.4.1.2 กําหนดหัวข้อท่ีจะถาม หลังจากทราบวัตถุประสงค์ของการวิจัยแล้ว ผู้สร้างควรจะ 

เขียนหัวข้อต่างๆ ท่ีต้องการถามให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย 

2.4.1.3 รวบรวมข้อความหรือข้อคําถามท่ีเก่ียวข้องกับหัวข้อต่างๆ ท่ีต้องการทราบ 

2.4.1.4 กําหนดคําตอบของข้อคําถามแต่ละข้อในกรณีท่ีเป็นคําถามแบบปลายปิด 

2.4.1.5 พิจารณาความเหมาะสมของข้อความและคําตอบแต่ละข้อ 

2.4.1.6 พิจารณาความเหมาะสมของแบบสอบถามโดยส่วนรวม 

2.4.1.7 พิมพ์แบบสอบถามฉบับช่ัวคราว 

2.4.1.8 นําไปทดลองเพ่ือใช้วิเคราะห์คุณภาพของแบบสอบถาม ซ่ึงอาจจะแยกเป็นข้ันตอน 

ดังน้ี 
 

 

-​

นําไปให้ผู้เช่ียวชาญเร่ืองท่ีจะศึกษาตรวจสอบค

วามเหมาะสมหรือความตรง 

(Validity) ของข้อคําถาม 

-  นําแบบสอบถามมาปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญ 

-​ นําแบบสอบถามท่ีปรับปรุงแล้วไปทดลองกับสมาชิกในกลุ่มประชากรท่ีจะรบ 

รวมข้อมูล แต่ไม่ใช่สมาชิกในกลุ่มตัวอย่าง 

-  นําแบบสอบถามท่ีได้ไปทดลองใช้น้ันมาวิเคราะห์คุณภาพ 

2.4.1.9 ปรับปรุงข้อความแล้วเลือกข้อความและคําตอบท่ีเหมาะสมไว้ 

2.4.1.10 พิมพ์แบบสอบถามฉบับสมบูรณ์ 
 

 

2.4.2 แบบวัดเจตคติโดยใช้เทคนิคของ Likert (บุญเรียง ขจรศิลป์, 2543, น.106-107) 

จุดเด่น 



 

-​ สามารถใช้กับสถานการณ์ต่างๆ ได้อย่างเหมาะสม สามารถท่ีจะดัดแปลงนําไปใช้วัด 

ลักษณะต่างๆ ทางด้านจิตพิสัย (Affective domain) ได้ 

- ใช้ง่าย 

- เปิดโอกาสให้ผู้ตอบแสดงความคิดเห็นได้ท้ังทางบวกและทางลบ พร้อมท้ังแสดงให้เห็นถึง 

ระดับของความคิดเห็นได้ด้วย 



 
 

 

จุดด้อย 

- การใช้แบบวัด Likert น้ันเป็นไปได้ท่ีผู้ตอบได้คะแนนรวมเท่าๆกัน ท้ังท่ีตอบไม่เหมือนกัน 

เช่น นาย ก. อาจจะได้ 25 คะแนน จากการท่ีแสดงความคิดเห็นในทางบวกต่อข้อความ ข้อท่ี 1, 3, 5, 

7 และ 9 และนาย ข. อาจจะได้คะแนน 5 จากการท่ีแสดงความคิดเห็นทางบวกต่อข้อความ 2, 4, 6, 

8, 10 
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(Moodle e-Learning), สาขาวิชาวิศวกรรมเกษตร คณะวิศวกรรมและอุตสาหกรรมเกษตร 

มหาวิทยาลัยแม่โจ้ 



 
 

 
 

บทท่ี 3 

วิธีดําเนนิoการวิจัย 

 

วิจัยในช้ันเรียนคร้ังน้ี เป็นการใช้บทเรียนออนไลน์ในรายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี  มี

รายละเอียด ข้ันตอนและวิธีการดําเนินการศึกษาดังน้ี 

3.1  ประชากร กลุ่มตัวอย่าง และผู้เช่ียวชาญ 

3.2  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

3.3  การพัฒนาเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

3.4  วิธีการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 

3.5  การวิเคราะห์ข้อมูล 

3.6  สถิติท่ีใช้ในการวิจัย 
 

 

3.1  ประชากร กลุ่มตัวอย่างและผู้เช่ียวชาญ 

ประชากร กลุ่มตัวอย่างและผู้เช่ียวชาญ  ท่ีใช้ในการการสร้างบทเรียนออนไลน์ในรายวิชาการออกแบบ

และเทคโนโลยีมีดังน้ี 

3.1.1  ประชากร 

ประชากรท่ีใช้ในการศึกษาเป็นนักเรียนระดับช้ันม.5 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564  

โรงเรียนรามวิทยา รัชมังคลาภิเษก 
 

3.1.2  กลุ่มตัวอย่าง 

เป็นนักเรียนระดับช้ันม.5/1 ภาคเรียน ท่ี 2 ปีการศึกษา 2564  โรงเรียนรามวิทยา 

รัชมังคลาภิเษก จํานวน 32 คน 

3.2  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศึกษา 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศึกษามีดังน้ี 
 

3.2.1  บทเรียนออนไลน์ในรายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี 
 

3.2.2  แบบทดสอบหาผลสัมฤทธ์ิ เป็นข้อสอบท่ีมีคุณภาพเป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  จํานวน 20 ข้อ 

3.2.3  แบบประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างท่ีมีต่อการสร้างบทเรียนออนไลน์ในรายวิชา การ

ออกแบบและเทคโนโลยีเป็นแบบประเมินความเห็น 5 ระดับ โดยยึด หลักเกณฑ์ Likert scale 
 

3.3  การพัฒนาเคร่ืองมือท่ีใช้ในการศึกษา การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ในรายวิชาการออกแบบและ



 

เทคโนโลยีมีรายละเอียด การสร้าง  ดังน้ี 



 

3.3.1 การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ในรายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี 

ในการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ วิชาการออกแบบและเทคโนโลยียึดหลักการสร้างตาม

แบบอย่างการออกแบบระบบการสอน แบ่งเป็น 5   ข้ันตอน ดังน้ี   (ไพโรจน์ ตีรณธนากุล และคณะ, 

2554, น.56) ดังน้ี 
 
 

3.3.1.1 ข้ันตอนการวิเคราะห์ (Analysis) 

1.  สร้างแผนภูมิระดมสมอง (Brain storm Chart) เพ่ือค้นหาหัวเร่ืองท่ีควรจะมีในบทเรียน 

ซ่ึงได้ทําการศึกษารายละเอียดเก่ียวกับเน้ือหาท่ีจะนํามาผลิตจากส่ือต่างๆ เช่น เอกสาร หนังสือ  ตํารา 

เม่ือได้ข้อมูลเพียงพอแล้วจึงดําเนินการระดมสมองโดยการเขียนหัวข้อเร่ืองไว้ตรงกลาง จากน้ันเขียน 

หัวข้อย่อยท่ีเก่ียวกับหัวข้อหลัก โดยใช้เส้นเช่ือมให้เห็นความสัมพันธ์ของหัวข้อต่างๆ 

2.  จัดทําแผนภูมิหัวเร่ืองท่ีสัมพันธ์กัน (Concept   Chart)   ในข้ันตอนน้ีเป็นการพิจารณา 

แผนภูมิระดมสมองอีกคร้ัง เพ่ือจัดรวบรวมหัวข้อเร่ืองท่ีมีความสัมพันธ์กันไว้ในกลุ่มเดียวกัน และเพ่ือ 

ตัดทอนเน้ือหาท่ีไม่มีความสัมพันธ์ออกไปหรือรวมกันในเน้ือหาท่ีสัมพันธ์กันและลําดับความสัมพันธ์ให้ 

มีความสอดคล้องกันและถูกต้องมากข้ึน 

3.  สร้างแผนภูมิโครงข่ายเน้ือหา (Content  Network  Chart)  ภายหลังจากได้แผนภูมิหัว 

เร่ืองสัมพันธ์แล้ว จะนําหัวข้อจากแผนภูมิหัวเร่ืองสัมพันธ์มาวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของเน้ือหาแต่ละ 

หัวเร่ืองว่ามีลําดับความสัมพันธ์กันอย่างไร โดยพิจารณาว่าหัวข้อใดควรศึกษาก่อนและหัวข้อใดควร 

ศึกษาหลัง ซ่ึงแผนภูมิโครงข่ายเน้ือหาน้ีจะแสดงให้เห็นถึงลําดับการนําเสนอท่ีชัดเจนสําหรับเป็น 

แนวทางนําเสนอว่าควรให้ผู้เรียนเรียนในส่วนใดก่อน และเม่ือเรียนในส่วนหลักแล้วสามารถเลือกเรียน 

ในส่วนรองลงไปได้ท้ังน้ีเพ่ือช่วยให้การกําหนดการเรียนของผู้เรียนมาในทิศทางท่ีถูกต้องชัดเจน 
 

 

3.3.1.2 การออกแบบการสอนบทเรียน 

1. กําหนดกลวิธีการนําเสนอเน้ือหาบทเรียนและผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังของแต่ละหัวเร่ืองท่ี 

กําหนด นําแผนภูมิโครงข่ายเน้ือหามาแบ่งเป็นหน่วยการเรียนย่อยๆ โดยพิจารณาข้อมูลท่ีเก่ียวข้อง คือ 

พ้ืนฐานของกลุ่มผู้เรียนเป้าหมาย ลักษณะความยากง่ายของเน้ือหา และเวลาท่ีใช้ในการสอนในช้ัน 

เรียนปกติ 

2. กําหนดวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมให้กับหัวข้อหลักและหัวข้อย่อยมท่ีได้ตามแผนภูมิการ 

นําเสนอ ของแต่ละหน่วยการเรียนท่ีผู้วิจัยกําหนดไว้ เพ่ือให้เป็นวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมท่ีกําหนด 

สามารถวัดผลการเรียนได้ตรงตามเน้ือหาท่ีมีในบทเรียน 



 
 

 
 
 

3.3.1.3 การพัฒนากรอบเน้ือหาบทเรียน (Development) 

1.  การเขียนรายละเอียดเน้ือหา (Script Development) โดยการนํามาเขียนลงในเอกสาร 

กรอบบทเรียนตามแผนภูมิการนําเสนอท่ีได้วางไว้ ซ่ึงจะเป็นการสร้างต้นแบบของการนําเสนอก่อนการ 

พัฒนาบทเรียนจริงโดยแต่ละเฟรม ผู้วิจัยจะกําหนดเน้ือหาลงในกรอบบทเรียนในแต่ละหน้าและ 

กําหนดท้ังภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว  และวีดิทัศน์ รวมท้ังลําดับการนําเสนอและเช่ือมโยงเน้ือหาต่างๆ ท่ี

มีท้ังหมดลงในกรอบอย่างละเอียด 

2.  จัดทําลําดับเน้ือหา เป็นการนํากรอบการสอนมาเรียงลําดับการนําเสนอตามท่ีได้วางแผน 

ไว้ เป็นไปตามแผนภูมิโครงข่ายเน้ือหาท่ีทําไว้ 

3.  ตรวจสอบความถูกต้องความเหมาะสมของภาษาท่ีใช้และความสมบูรณ์ของเน้ือหา โดย 

ผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหา จากน้ันปรับปรุงและแก้ไขตามคําแนะนํา 

4.  สร้างแบบทดสอบสําหรับบทเรียน ทําการสร้างแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน โดย 

ให้แบบทดสอบครอบคลุมทุกวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมและนําไปให้ผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหาตรวจสอบ 

และทําการปรับปรุงให้ถูกต้องตามคําแนะนํา  โดยมีข้อสอบท้ังหมด 20 ข้อ นําไปใช้เป็นแบบทดสอบ 

เพ่ือใช้วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียน 
 

 

3.3.1.4 การสร้างบทเรียนออนไลน์ 

1.  เลือกซอฟต์แวร์ระบบ LMS-RMUTI    และซอฟต์แวร์อ่ืนๆ เพ่ือใช้ในการสร้างบทเรียน ออ

นไลน์ โดยพิจารณาโปรแกรมท่ีสามารถตอบสนองความต้องการในการผลิตบทเรียนได้เป็นอย่างดี 

2.  จัดเตรียมทรัพยากรต่างๆ ท่ีต้องการใช้ เช่น  ตัวอักษร ภาพกราฟิก เสียงบรรยาย วีดิทัศน์ 

โดยใช้โปรแกรมท่ีสนับสนุนงานด้านตกแต่งกราฟิกเพ่ือนํามาประกอบเป็นบทเรียนออนไลน์ท่ีมีรูปภาพ 

ประกอบการอธิบายท่ีตรงกับเน้ือหาและส่ือสารให้เข้าใจได้อย่างชัดเจน 

3.  สร้างบทเรียนออนไลน์ โดยการนําส่ือต่างๆ ท่ีเตรียมไว้มาสร้างเป็นบทเรียนใน คอมพิวเตอร์

ตามกรอบท่ีได้ออกแบบไว้ 
 

 

3.3.1.5 การประเมินผล (Evaluation) 

1. นําบทเรียนออนไลน์ในรายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีท่ีสร้าง เสร็จแล้วตรวจสอบ

คุณภาพ (Quality   Evaluation 

 

2.  ปรับปรุงแก้ไข ตามข้อเสนอแนะ 
 



 

3.3.2 การสร้างแบบประเมินคุณภาพ 

การสร้างแบบประเมินคุณภาพสร้างข้ึนเพ่ือให้ผู้เช่ียวชาญ ประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์ ก่อน 

นําไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง ผู้วิจัยได้ประยุกต์จากหลักการของ  (บุญเรียง ขจรศิลป์, 2543, น.107- 

108) โดยมีข้ันตอนดังน้ี 
 

 

3.3.2.1  กําหนดรายการประเมินของแบบประเมิน  เพ่ือนําไปใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล  ซ่ึงจะต้อง 

ครอบคลุมและเป็นไปตามวัตถุประสงค์ของงานวิจัย 
 

 

3.3.2.2  สร้างแบบประเมินคุณภาพสําหรับผู้เช่ียวชาญ เม่ือ

กําหนดความหมายขอบเขตส่ิงท่ีจะวัดอย่างแน่นอนแล้วก็สร้างเป็นแบบประเมินข้ึนมา มีจํานวน 

2 ชุด  จําแนกเป็น  ด้านเน้ือหา  และด้านบทเรียนออนไลน์  ซ่ึงในแบบประเมินคุณภาพได้กําหนด 

ระดับความคิดเห็น  5  ระดับ ดังน้ี (บุญเรียง ขจรศิลป์, 2543, น.106-107) 
 

 

ตารางท่ี 3.1 แสดงค่านํ้าหนักคะแนน 

 

 

ค่าเฉล่ียของคะแนน ค่าระดับคะแนน 

4.50-5.00 ดีมาก 

3.50-4.49 ดี 

2.50-3.49 ปานกลาง 

1.50-2.49 น้อย 

1.00-1.49 ควรปรับปรุง 

 

 

ค่าท่ียอมรับได้คือ 3.51  ข้ึนไป 



 
 

 

3.3.2.3 ปรับปรุงแก้ไขแบบประเมินคุณภาพให้ถูกต้องเหมาะสมท่ีจะสามารถไปให้ผู้เช่ียวชาญในแต่ ละ

ด้านประเมินคุณภาพได้จริง 
 

 

3.3.3 การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

แบบทดสอบท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี คือ แบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน เป็นแบบ 

ปรนัย 4  ตัวเลือก (บุญเรียง ขจรศิลป์, 2546, น. 80-81) ซ่ึงมีข้ันตอนดังน้ี 
 

 

3.3.3.1  สร้างแบบประเมินระดับความสําคัญของเน้ือหาบทเรียนออนไลน์ โดยแบบประเมินน้ีจะแสดง 

ให้เห็นถึงรายละเอียดของเน้ือหาบทเรียน วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของการเรียน ระดับการเรียนรู้ท่ี 

ต้องการให้ผู้เรียนได้รับหลังจากเรียนบทเรียน 
 
 

3.3.3.2  สร้างแบบทดสอบโดยพิจารณาจากวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม  เป็นแบบทดสอบ  ชนิด 4 ตัว

เลือก หลักการคิดคะแนนคือ ผู้เรียนตอบถูก 1 ข้อ ได้ 1 คะแนน  ถ้าตอบผิดหรือไม่ตอบ หรือตอบ 

มากกว่า 1 คําตอบ  ได้ 0  คะแนน 
 

 

3.3.3.3  ตรวจทานข้อสอบ โดยนําข้อสอบท่ีได้เขียนไว้มาพิจารณาทบทวน โดยได้พิจารณาถึงข้อสอบ 

น้ันสามารถวัดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมท่ีต้องการได้หรือไม่  ความถูกต้อง ภาษาท่ีใช้มีความชัดเจน ตัว

ถูก ตัวลวงเหมาะสมหรือไม่เข้าเกณฑ์หรือไม่ โดยรับคําแนะนําจากผู้เช่ียวชาญ จากน้ันนํามาแก้ไข 

ปรับปรุงให้เหมาะสม 
 
 

3.3.3.4  เลือกข้อสอบท่ีมีคุณภาพ จํานวน 20 ข้อ เพ่ือมาใช้แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
 

 

3.3.4 การสร้างแบบประเมินความพึงพอใจ การสร้างแบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อ

การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ ผู้วิจัยได้ประยุกต์ จากหลักการของ  (บุญเรียง ขจรศิลป์, 2543, น.

107-108) มีข้ันตอน  ดังน้ี 
 
 

3.3.4.1 กําหนดรายการของแบบประเมิน เพ่ือนําไปใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ซ่ึงจะต้อง ครอบคลุม

และเป็นไปตามวัตถุประสงค์ของงานวิจัย 
 

3.3.4.2  สร้างแบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ โดยมีตัวเลือก 



 

5 ระดับ คือ  มากท่ีสุด  มาก  ปานกลาง  น้อย น้อยท่ีสุด (Likert scale) 



 
 

 

3.3.4.3  นําแบบประเมินความพึงพอใจท่ีสร้างข้ึนให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเพ่ือปรับปรุงแก้ไขให้ถูกต้อง 

เหมาะสม และจัดพิมพ์ฉบับสมบูรณ์ต่อไป 
 

 

3.4  วิธีการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล การศึกษางานวิจัยการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ในรายวิชา

การออกแบบและเทคโนโลยีออกแบบนิเทศ ศิลป์ คร้ังน้ีได้ผู้วิจัย

ดําเนินการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างซ่ึงเป็นนักเรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีออกแบบ นิเทศศิลป์ คณะ

ศิลปกรรมและออกแบบอุตสาหกรรม โรงเรียนรามวิทยา รัชมังคลาภิเษก ระดับ ปริญญาตรี  ช้ันปีท่ี 1 

ปีการศึกษา 2564 จํานวน  70  คน  การทดลองใช้แบบแผนการทดลองกลุ่ม ทดลองท่ีมีการทดสอบ

ก่อนเรียนและหลังเรียน (One Group Pretest-Posttest Design) (ผ่องพรรณ ตรัยมงคลกุล, 2544,

​ น.​ 192-193) โดยแนะนําบทเรียนให้กับผู้เรียนทราบรายละเอียดท่ีสําคัญ 

เก่ียวกับข้ันตอน  และวิธีการใช้บทเรียนออนไลน์ ให้ผู้เรียนทราบก่อน 
 

 

3.4.1 ทดสอบก่อนเรียน (Pretest) 

เม่ือกลุ่มตัวอย่างผ่านการแนะนําบทเรียนแล้ว  ผู้วิจัยให้กลุ่มตัวอย่าง คือนักเรียนทุกคนทํา 

แบบทดสอบก่อนเรียน (Pretest)  เพ่ือให้ผู้เรียนทราบว่ามีความสามารถอยู่ในระดับใด และทําการ เก็บ

ผลคะแนนจากกลุ่มตัวอย่างไว้ เพ่ือนําไปใช้หาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

3.4.2 การจัดกระทํา (Treatment) 

ให้กลุ่มตัวอย่างเรียนจากหนังบทเรียนออนไลน์ในรายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี  

1 บทเรียน 

3.4.3 ทดสอบหลังเรียน (Posttest) 

หลังจากเสร็จส้ินการเรียน จากบทเรียนออนไลน์ในรายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี  ผู้

วิจัยให้กลุ่มตัวอย่างทําแบบทดสอบหลังเรียน (Posttest) แล้วนําผลท่ีได้ไปหา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลังเรียน 

3.4.4 การประเมินความพึงพอใจ 

หลังจากท่ีกลุ่มตัวอย่างศึกษาจากบทเรียนออนไลน์ ผู้วิจัยให้กลุ่มตัวอย่างทําแบบประเมิน 

ความพึงพอใจท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์ท่ีได้ศึกษา 



 
 

 



 

 

 
 

บทท่ี 4 

ผลการวิจัย 
 

 
 

วิจัยในช้ันเรียนคร้ังน้ี เป็นการใช้บทเรียนออนไลน์ในรายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี  มี

วัตถุประสงค์ในการใช้บทเรียนออนไลน์ เพ่ือหาคุณภาพของบทเรียนโดย ผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหาและ

การสร้างบทเรียนออนไลน์ เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และ หาความพึงพอใจของผู้เรียนท่ี

มีต่อบทเรียนท่ีพัฒนาข้ึน  ได้ผลดังน้ี 

4.1  ผลการประเมินคุณภาพด้านเน้ือหาของบทเรียนออนไลน์ 

4.2  ผลการประเมินคุณภาพด้านการสร้างบทเรียนออนไลน์ 

4.3  ผลการประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

4.4  ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์ 
 

 

4.1  ผลการประเมินคุณภาพด้านเน้ือหาของบทเรียนออนไลน์ 

ผลจากการนําบทเรียนออนไลน์ในรายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีให้ ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบในด้าน

เน้ือหา  ได้ผลดังน้ี 
 
 

ตารางท่ี 4.1 แสดงผลการประเมินคุณภาพด้านเน้ือหา 
 

ลําดับ รายการประเมิน 
 

X S.D. ระดับคณภาพ 

1. ส่วนของเนอ้ หา 

1. การนําเข้าสู่เน้ือหา 4.00 0.00 ดี 

2. การนําเสนอเน้ือหามีความชัดเจนได้ใจความ 4.00 0.00 ดี 

3. การแบ่งแยกเน้ือหาแต่ละหัวข้อมีความเหมาะสม 5.00 0.00 ดีมาก 

4. การเรียงลําดับเน้ือหา 5.00 0.00 ดีมาก 

5. เน้ือหาท่ีใช้ในการนําเสนอมีความต่อเน่ือง 3.00 0.00 ปานกลาง 

6. การนําเสนอเน้ือหาง่ายต่อความเข้าใจไม่ซับซ้อน 4.00 0.00 ดี 

7. เน้ือหามีความทันสมัย 4.00 0.00 ดี 

8. ความถูกต้องของเน้ือหา 4.00 0.00 ดี 



 

9. เน้ือหาเหมาะสมกับกลุ่มผู้เรียน 4.00 0.00 ดี 

10. มีการสรุปบทเรียน 4.00 0.00 ดี 

 คะแนนเฉล่ีย 4.10 0.00 ดี 

 



 
 

 

ตารางท่ี 4.1 แสดงผลการประเมินคุณภาพด้านเน้ือหา  (ต่อ) 
 

ลําดับ รายการประเมิน 
 

X S.D. ระดับคณภาพ 

2. ส่วนของแบบฝึกหัด 

1. คําถามมีความชัดเจนไม่กํากวม 4.00 0.00 ดี 

2. มีความสอดคลองกับเน้ือหา 4.00 0.00 ดี 

3. การให้สืบค้นจากส่ือสารสนเทศออนไลน์ 3.00 0.00 ปานกลาง 

4. การให้อ้างอิงข้อมูล 3.00 0.00 ปานกลาง 

5. มีเกณฑ์การใหคะแนนท่ีชัดเจน 5.00 0.00 ดีมาก 

 คะแนนเฉล่ีย 3.80 0.00 ดี 

3. ส่วนของแบบฝึกทักษะปฏิบัติ 

1. คําถามมีความชัดเจนไม่กํากวม 4.00 0.00 ดี 

2. สอดคล้องกับเน้ือหา 4.00 0.00 ดี 

3. บอกจุดประสงค์ท่ีต้องการวัดชัดเจน 3.00 0.00 ปานกลาง 

4. บอกเคร่ืองมือ/อุปกรณ์ ท่ีใชฝ้ ึกทักษะ 3.00 0.00 ปานกลาง 

5. มีเกณฑ์การใหคะแนนท่ีชัดเจน 5.00 0.00 ดีมาก 

 คะแนนเฉล่ีย 3.80 0.00 ดี 

 คะแนนเฉล่ียทง้ หมด 4.00 0.00 ดี 

 
 

จากตารางท่ี  4.1  แสดงผลการวิจัยดังน้ีส่วนของเน้ือหาหามีคะแนนเท่ากับ  4.10 มีระดับคุณภาพอยู่ 

ในระดับดี,  ส่วนของแบบฝึกหัดหามีคะแนนเท่ากับ  3.80 มีระดับคุณภาพอยู่ในระดับดี, ส่วนของ แบบ

ฝึกทักษะปฏิบัติหามีคะแนนเท่ากับ 3.80 มีระดับคุณภาพอยู่ในระดับดี ส่วนของเน้ือหามีคะแนน เฉล่ีย

ท้ังหมดเท่ากับ  4.00 มีระดับคุณภาพอยู่ในระดับดี 



 
 

 

4.2  ผลการประเมินคุณภาพด้านการสร้างบทเรียนออนไลน์ 

ผลจากการนําบทเรียนออนไลน์ในรายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีให้ ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบในด้าน

การสร้างบทเรียนออนไลน์ ได้ผลดังน้ี 
 
 

ตารางท่ี 4.2 แสดงผลการประเมินคุณภาพการสร้างบทเรียนออนไลน์ 
 

ลําดับ รายการประเมิน 
 

X S.D. ระดับคณภาพ 

1. ส่วนของตวอักษร 

1. ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรกับหน้าจอ 5.00 0.00 ดีมาก 

2. สีของตัวอักษรมีความเหมาะสม 5.00 0.00 ดีมาก 

3. หัวข้อมีความเด่นชัด 4.00 0.00 ดี 

4. ความถูกต้องของข้อความและการสะกดคํา 4.00 0.00 ดี 

5. รูปแบบของตัวอักษรสามารถอ่านได้ง่าย 5.00 0.00 ดีมาก 

คะแนนเฉล่ีย 4.60 0.00 ดีมาก 

2. ส่วนของภาพน่ิง 

1. ขนาดและความเหมาะสมของภาพ 5.00 0.00 ดีมาก 

2. ความชัดเจนของภาพ 4.00 0.00 ดี 

3. ความสอดคล้องของภาพกับเน้ือหา 5.00 0.00 ดีมาก 

4. การส่ือความหมายชัดเจน 4.00 0.00 ดี 

5. ความง่ายต่อการรับรู้ 4.00 0.00 ดี 

คะแนนเฉล่ีย 4.44 0.00 ดี 

3. ส่วนของวดี ิทัศน์ 

1. ความชัดเจนของเสียงบรรยาย 4.00 0.00 ดี 

2. การเว้นจังหวะในการบรรยาย 4.00 0.00 ดี 

3. เสียงบรรยายมีความสอดคล้องกับเน้ือหา 4.00 0.00 ดี 



 

4. ระดับความดังของเสียงบรรยาย 3.00 0.00 ปานกลาง 

5. ความง่ายในการใช้วีดิทัศน์ 3.00 0.00 ปานกลาง 

คะแนนเฉล่ีย 3.60 0.00 ดี 

 



 
 

 

ตารางท่ี 4.2 แสดงผลการประเมินคุณภาพการสร้างบทเรียนออนไลน์ (ต่อ) 

 

 

ลําดับ รายการประเมิน 
 

X S.D. ระดับคณภาพ 

4. ส่วนของโปรแกรม 

1. ความเหมาะสมในการนําเข้าสู่โปรแกรม 4.00 0.00 ดี 

2. เมนูของโปรแกรมง่ายต่อความเข้าใจ 4.00 0.00 ดี 

3. โปรแกรมทใ่ ช้ในการนําเสนอมีความสมบูรณ์ 4.00 0.00 ดี 

4. ปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียนกับโปรแกรม 3.00 0.00 ปานกลาง 

5. ความง่ายในการใช้โปรแกรม 5.00 0.00 ดีมาก 

คะแนนเฉล่ีย 4.00 0.00 ดี 

คะแนนเฉล่ียทง้ หมด 4.16 0.00 ดี 

 
 

จากตารางท่ี 4.2 แสดงผลการวิจัยดังน้ี ส่วนของตัวอักษรหามีคะแนนเท่ากับ 4.60 มีระดับคุณภาพอยู่ 

ในระดับดีมาก,  ส่วนของภาพน่ิงหามีคะแนนเท่ากับ 4.44 มีระดับคุณภาพอยู่ในระดับดี, ส่วนของวีดิ 

ทัศน์มีคะแนนเท่ากับ 3.6 มีระดับคุณภาพอยู่ในระดับดี, ส่วนของโปรแกรมหามีคะแนนเท่ากับ 4.00 มี

ระดับคุณภาพอยู่ในระดับดี   ส่วนของคุณภาพของบทเรียนมีคะแนนเฉล่ียท้ังหมดเท่ากับ  4.16 มี 

ระดับคุณภาพอยู่ในระดับดี 
 
 

4.3  ผลการประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

การใช้บทเรียนออนไลน์ในรายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีเพ่ือประเมิน ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  มี

ผลการศึกษา ดังน้ี หลังจากการทําแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบ หลังเรียน จํานวน 20 ข้อ 

ได้ผลการเรียนเปรียบเทียบผลต่างท่ีได้จากการทําแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test)  กับผลท่ีได้จาก

การทําแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test)  ได้ผลดังตารางท่ี 4.3  ดังน้ี 
 
 

ตารางท่ี 4.3 แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียน 
 

ผลการทดสอบ n 
 

X SD. t Sig 



 

Pre-test 70 10.15 2.12 

5.99 

30.67* 0.00 

Post-test 70 16.01 

*  มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 



 
 

 

จากตารางท่ี 4.3 แสดงผลการวิจัยดังน้ี จากการท่ีให้กลุ่มตัวอย่างทําแบบทดสอบก่อนเรียน และ แบบ

ทดสอบหลังเรียน และนําผลจากแบบทดสอบท้ัง 2 ชุด มาทําการวิเคราะห์ค่าทางสถิติ  พบว่า ค่าเฉล่ีย

ของการทําแบบทดสอบก่อนเรียน  มีค่าเท่ากับ 10.15 คะแนน ผลการทําแบบทดสอบหลัง เรียนมีค่า

เฉล่ียเท่ากับ 16.01 คะแนน ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนจากการ หาค่า

ระดับนัยสําคัญทางสถิติ  เน่ืองจากค่า t (t-dependent)  ปรากฏว่าค่า t ท่ีคํานวณได้เท่ากับ 

30.67 เม่ือนําค่าท่ีได้ไปเปิดตารางมาตรฐาน t ปรากฏว่าค่าท่ีได้มีค่า 2.396 สรุปได้ว่าคะแนนของ ผู้

เรียนจากการใช้บทเรียนออนไลน์ในรายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีทําให้ ผู้เรียนเกิดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนหลังเรียนเพ่ิมข้ึนอย่างมีนัยสําคัญท่ีระดับ .05 
 
 

4.4  ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์ การหาค่าความพึง

พอใจของกลุ่มตัวอย่าง  โดยให้ผู้เรียนวัดความพึงพอใจจากแบบสอบถามออนไลน์ ผ่านระบบ LMS  

เพ่ือหาค่าความพึงพอใจท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์ในรายวิชาพ้ืนฐานคอมพิวเตอร์เพ่ือ การ ได้ผลดังตาราง

ท่ี 4.4  ดังน้ี 
 
 

ตารางท่ี 4.4 แสดงระดับผลการประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์ 
 

ลําดับ รายการประเมิน 
 

X S.D. ระดับความพงพอใจ 

1. ส่วนของเนอ้ หา 

1. การนําเข้าสู่เน้ือหา 3.70 0.00 มาก 

2. การนําเสนอเน้ือหามีความชัดเจนได้ใจความ 3.80 0.00 มาก 

3. การแบ่งแยกเน้ือหาแต่ละหัวข้อมีความเหมาะสม 3.80 0.00 มาก 

4. การเรียงลําดับเน้ือหา 3.70 0.00 มาก 

5. เน้ือหาท่ีใช้ในการนําเสนอมีความต่อเน่ือง 3.70 0.00 มาก 

6. การนําเสนอเน้ือหาง่ายต่อความเข้าใจไม่ซับซ้อน 4.10 0.00 มาก 

7. เน้ือหามีความทันสมัย 3.90 0.00 มาก 

8. ความถูกต้องของเน้ือหา 4.00 0.00 มาก 

9. เน้ือหาเหมาะสมกับกลุ่มผู้เรียน 4.00 0.00 มาก 



 

10. มีการสรุปบทเรียน 3.80 0.00 มาก 

คะแนนเฉล่ีย 3.85 0.00 มาก 

 



 

 

ลําดับ รายการประเมิน 
 

X S.D. ระดับคณภาพ 

2. ส่วนของแบบฝึกหัด 

1. คําถามมีความชัดเจนไม่กํากวม 3.90 0.00 มาก 

2. มีความสอดคลองกับเน้ือหา 3.70 0.00 มาก 

3. การให้สืบค้นจากส่ือสารสนเทศออนไลน์ 3.70 0.00 มาก 

4. การให้อ้างอิงข้อมูล 3.70 0.00 มาก 

5. มีเกณฑ์การใหคะแนนท่ีชัดเจน 3.80 0.00 มาก 

คะแนนเฉล่ีย 3.76 0.00 มาก 

3. ส่วนของแบบฝึกทักษะปฏิบัติ 

1. คําถามมีความชัดเจนไม่กํากวม 3.90 0.00 มาก 

2. สอดคล้องกับเน้ือหา 3.70 0.00 มาก 

3. บอกจุดประสงค์ท่ีต้องการวัดชัดเจน 3.60 0.00 มาก 

4. บอกเคร่ืองมือ/อุปกรณ์ ท่ีใชฝ้ ึกทักษะ 3.90 0.00 มาก 

5. มีเกณฑ์การใหคะแนนท่ีชัดเจน 3.80 0.00 มาก 

คะแนนเฉล่ีย 3.78 0.00 มาก 

4. ส่วนของตวอักษร 

1. ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรกับหน้าจอ 3.70 0.00 มาก 

2. สีของตัวอักษรมีความเหมาะสม 3.80 0.00 มาก 

3. หัวข้อมีความเด่นชัด 3.80 0.00 มาก 

4. ความถูกต้องของข้อความและการสะกดคํา 4.00 0.00 มาก 

5. รูปแบบของตัวอักษรสามารถอ่านได้ง่าย 3.90 0.00 มาก 

คะแนนเฉล่ีย 3.84 0.00 มาก 



 

5. ส่วนของภาพน่ิง 

1. ขนาดและความเหมาะสมของภาพ 3.80 0.00 มาก 

2. ความชัดเจนของภาพ 3.80 0.00 มาก 

3. ความสอดคล้องของภาพกับเน้ือหา 3.90 0.00 มาก 

4. การส่ือความหมายชัดเจน 3.90 0.00 มาก 

5. ความง่ายต่อการรับรู้ 3.90 0.00 มาก 

คะแนนเฉล่ีย 3.86 0.00 มาก 

 



 

 

 

ลําดับ รายการประเมิน 
 

X S.D. ระดับคณภาพ 

6. ส่วนของวดี ิทัศน์ 

1. ความชัดเจนของเสียงบรรยาย 3.50 0.00 มาก 

2. การเว้นจังหวะในการบรรยาย 3.60 0.00 มาก 

3. เสียงบรรยายมีความสอดคล้องกับเน้ือหา 3.60 0.00 มาก 

4. ระดับความดังของเสียงบรรยาย 3.70 0.00 มาก 

5. ความง่ายในการใช้วีดิทัศน์ 3.50 0.00 มาก 

คะแนนเฉล่ีย 3.58 0.00 มาก 

ลําดับ รายการประเมิน 
 

X S.D. ระดับคณภาพ 

7. ส่วนของโปรแกรม 

1. ความเหมาะสมในการนําเข้าสู่โปรแกรม 3.80 0.00 มาก 

2. เมนูของโปรแกรมง่ายต่อความเข้าใจ 3.70 0.00 มาก 

3. โปรแกรมทใ่ ช้ในการนําเสนอมีความสมบูรณ์ 3.80 0.00 มาก 

4. ปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียนกับโปรแกรม 3.80 0.00 มาก 

5. ความง่ายในการใช้โปรแกรม 3.70 0.00 มาก 

คะแนนเฉล่ีย 3.76 0.00 มาก 

คะแนนเฉล่ียทง้ หมด 3.77 0.00 มาก 

 
 

จากตารางท่ี 4.4 แสดงผลการวิจัยดังน้ี ส่วนของเน้ือหา มีคะแนนเท่ากับ 3.85 มีระดับความพึงพอใจ 

อยู่ในระดับมาก, ส่วนของแบบฝึกหัดมีคะแนนเท่ากับ 3.76 มีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก, ส่วน

ของแบบฝึกทักษะปฏิบัติมีคะแนนเท่ากับ 3.78 มีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก, ส่วนของ ตัว

อักษรมีคะแนนเท่ากับ 3.84 มีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก, ส่วนของภาพน่ิงมีคะแนน เท่ากับ 

3.86 มีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก, ส่วนของวีดิทัศน์มีคะแนนเท่ากับ 3.58 มีระดับ ความพึง



 

พอใจอยู่ในระดับมาก, ส่วนของโปรแกรมมีคะแนนเท่ากับ 3.76 มีระดับความพึงพอใจอยู่ใน ระดับมาก, 

คะแนนเฉล่ียท้ังหมดของคุณภาพบทเรียนเท่ากับ 3.77 มีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับ มาก 



 

 

 
 

บทท่ี 5 

สรุปผลการวิจยและข้อเสนอแนะ 
 

 

การใช้บทเรียนออนไลน์ในรายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีสาขาวิชาเทคโนโลยี คณะ

ศิลปกรรมและออกแบบอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัย เทคโนโลยีราชมงคลอีสาน มีวัตถุประสงค์ในการจัด

ทํา 1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนออนไลน์ใช้สําหรับการ เรียนการสอน 2) เพ่ือประเมินผลสัมฤทธ์ิและความพึง

พอใจของผู้เรียน โดยวิธีทําการวิจัยคือการนํา 

เน้ือหารายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีออกแบนิเทศศิลป์ มาทําการวิเคราะห์แล้วออกแบบ ข้ัน

ตอนตามข้ันตอนในการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ จากน้ันจึงทําการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ใน รายวิชา

การออกแบบและเทคโนโลยีมีการประเมินคุณภาพโดยผู้เช่ียวชาญท้ังด้าน เน้ือหาและด้านบทเรียนออ

นไลน์ นอกจากน้ียังมีการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และทําการ ประเมินความพึงพอใจจาก

กลุ่มตัวอย่าง ในท่ีน่ีคือนักเรียนระดับปริญญาตรี ช้ันปีท่ี 1 สาขาวิชา เทคโนโลยี คณะศิลปกรรมและ

ออกแบบอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช มงคลอีสาน จํานวน 70 คน จากการวิจัยน้ีสามารถ

สรุปผล อภิปรายผลการวิจัย และข้อเสนอแนะใน การทําวิจัยดังน้ี 

5.1  สรุปผลการวิจัย 

5.2  อภิปรายผลการวิจัย 

5.3  ข้อเสนอแนะในการนําผลงานวิจัยไปใช้ 

5.4  ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
 

 

5.1  สรุปผลการวิจัย 

ผลการวิจัยปรากฏว่า การประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ในรายวิชาพ้ืนฐานคอมพิวเตอร์เพ่ือ 

การ ทางด้านเน้ือหาพบว่าการประเมินของผู้เช่ียวชาญมีคะแนนเฉล่ียท้ังหมด เท่ากับ 4.00 มีระดับ

คุณภาพอยู่ในระดับดี 
 
 

การประเมินคุณภาพด้านส่ือโดยผู้เช่ียวชาญของบทเรียนออนไลน์ วิชาการออกแบบและเทคโนโลยี  พบ

ว่าการประเมินของผู้เช่ียวชาญมีคะแนนเฉล่ียท้ังหมดเท่ากับ  4.16 มีระดับ คุณภาพอยู่ในระดับดี 



 
 

 

ส่วนการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีได้จากการทําการทดสอบกลุ่มตัวอย่างก่อนเรียนและ 

หลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ในรายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีปรากฏว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนหลังเรียนของผู้เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 ซ่ึงคาดว่าน่าจะมาจาก

กระบวรการพัฒนาและหาประสิทธิภาพมีการปรับปรุงและแก้ไขให้มีความ สมบูรณ์ รวมท้ังยัง

ทําให้นักเรียนเกิดความสนใจเรียนรู้ จึงทําให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน ซ่ึง 

ทําให้เห็นได้ว่าหลังจากการทดลองพบว่าผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพ่ิมข้ึน ซ่ึงคะแนนจาก แบบ

ทดสอบก็มีค่าเพ่ิมข้ึนเช่นกัน 
 
 

และผลการวิเคราะห์ระดับความพึงพอใจของผู้เรียน จากแบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อบทเรียน ออ

นไลน์ในรายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีมีค่าเท่ากับ  3.70  อยู่ในเกณฑ์ ระดับความพึงพอใจมาก  

ซ่ึงแสดงให้เห็นว่าบทเรียนออนไลน์ เหมาะสมกับการเรียนการสอน 
 
 

5.2  อภิปรายผลการวิจัย จากการศึกษาการใช้บทเรียนออนไลน์ในรายวิชาการออกแบบและ

เทคโนโลยี ซ่ึง ผลการศึกษาสามารถอภิปรายผลได้ดังน้ี 
 
 

5.2.1 ผลการวิจัยเพ่ือหาคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ในรายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี  โดย

ผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหาและด้านการสร้างบทเรียนออนไลน์ จากผลการวิจัย พบว่าค่าเฉล่ียท่ีได้จากแบบ

ประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ด้านเน้ือหา และด้านการสร้าง บทเรียนออนไลน์ เม่ือเทียบเกณฑ์

อยู่ในเกณฑ์ดี  เพราะความถูกต้องของเน้ือหา  มีการแจ้ง วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมอย่างชัดเจน แสดง

ว่าการใช้บทเรียนออนไลน์ในรายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีถือว่ามีคุณภาพสามารถนําไปใช้ได้ 

ท้ังน้ีเน่ืองจากบทเรียน ออนไลน์ในรายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีเป็นส่ือท่ีทันสมัยสามารถ

ส่งเสริม การเรียนรู้ตามความต้องการของนักเรียน ซ่ึงสอดคล้องกับแผนแม่บทเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการ ส่ือสารของกระทรวงศึกษาธิการ คือ มีส่ืออิเล็กทรอนิกส์ (electronic-Content) เพ่ือการ

จัดการเรียน การสอนและการเรียนรู้หลากหลายและเพียงพอ และในลักษณะอ่ืนท่ีสอดรับกับความ

ต้องการและ 

จําเป็นในการเพ่ิมประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้ของผู้สอนการจัดการเรียนรู้และเพ่ิมประสิทธิภาพ การ

เรียนรู้ของผู้เรียน มีโครงสร้างพ้ืนฐาน เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ท่ีมีสมรรถนะสูงท่ัวถึงพอเพียงและมี 

คุณภาพ 



 
 

 

5.2.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการใช้บทเรียนออนไลน์ในรายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี  พบ

ว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยสําคัญ ท่ีระดับ .05  โดย

คะแนนเฉล่ียหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน แสดงว่าการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ท่ีเน้น เสนอข้อมูลเน้ือหา

สาระ ในลักษณะส่ือประสม เป็นท้ังภาพน่ิงและส่ือประเภทเสียงในลักษณะต่างๆ และยังมีแบบทดสอบ

ท่ีมีคุณภาพในการวัดและประเมินผล 
 
 

5.2.3 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการใช้บทเรียนออนไลน์ในรายวิชาการออกแบบ

และเทคโนโลยีพบว่านักเรียนมีความพึงพอใจต่อการใช้บทเรียนอยู่ใน เกณฑ์ความพึงพอใจระดับมาก 

รายการท่ีมีคะแนนความพึงพอใจมากท่ีสุดคือส่วนของส่วนของภาพน่ิง เพราะมีความสอดคล้องของ

ภาพกับเน้ือหา การส่ือความหมายชัดเจน ความง่ายต่อการรับรู้ ในการใช้ บทเรียนออนไลน์ ความ

ชัดเจนของคําถาม มีการรายงานผลคะแนนชัดเจน 
 
 

5.3  ข้อเสนอแนะในการนําผลงานวิจัยไปใช้ 

หลังจากท่ีผู้วิจัยได้ วิจัยในช้ันเรียน การใช้บทเรียนออนไลน์ในรายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี  

สาขาวิชาเทคโนโลยี คณะศิลปกรรมและออกแบบ อุตสาหกรรม โรงเรียนรามวิทยา รัชมังคลาภิเษก ผู้

วิจัยพบว่ามีข้อเสนอแนะในการนําผลงานวิจัย ไปใช้ ดังต่อไปน้ี 

5.3.1  จากการวิจัยบทเรียนออนไลน์  น้ันส่งผลให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีข้ึน ดังน้ันจึงสามารถนํา 

บทเรียนออนไลน์น้ีไปใช้ประกอบการเรียนต่อไป และควรมีการพัฒนาเทคโนโลยีอ่ืนๆ ท่ีผู้เรียน สามารถ

เข้าถึงได้อย่างสะดวกและรวดเร็ว เช่น โทรศัพท์มือถือ 

5.3.2  วิจัยในช้ันเรียน การใช้บทเรียนออนไลน์ ควรมีกิจกรรมเพ่ือดึงดูดความสนใจของผู้เรียน  หรือ ผู้

เรียนสามารถสร้างกิจกรรมระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียนและแลกเปล่ียนความรู้ซ่ึงกันและกัน ภายใต้ 

ขอบเขตการดูแลของอาจารย์ผู้สอน 
 
 

5.4 ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 

หลังจากท่ีผู้วิจัยได้ วิจัยในช้ันเรียน การใช้บทเรียนออนไลน์ในรายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี  

สาขาวิชาเทคโนโลยี คณะศิลปกรรมและออกแบบ อุตสาหกรรม โรงเรียนรามวิทยา รัชมังคลาภิเษก ผู้

วิจัยพบว่ามีข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป ดังต่อไปน้ี 



 
 

 

5.4.1 ควรมีการวิจัยและพัฒนาบทเรียนออนไลน์ ในเชิงวิชาการท่ีผู้อ่านสามารถอ่านผ่านอุปกรณ์ 

อิเล็กทรอนิกส์พกพาอ่ืนๆ ได้ โดยเคร่ืองมืออิเล็กทรอนิกส์แต่ก็ให้มีลักษณะการนําเสนอท่ีสอดคล้อง 

และคล้ายคลึงกับการอ่านหนังสือท่ัวๆ ไป ในชีวิตประจําวัน 

5.4.2 ควรเพ่ิมองค์ประกอบอ่ืนๆ ท่ีเอ้ือประโยชน์ต่อผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้สูงสุด เช่น การฝึกอบรม 

การใช้งานระบบ LMS เป็นต้น 

5.4.3 เครือข่ายอินเทอร์เน็ตต้องมีเสถียรภาพ เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความต่อเน่ืองในการเรียนรู้ หาก 

สัญญาณอินเทอร์เน็ตขาดเสถียรภาพก็จะทําให้ผู้เรียนเกิดความเบ่ือหน่ายได้ 
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