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Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA “NIKS”
Regd. Nr. 40003029864
Adrese: Terbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Sparky & Shortz Hidden Joules

Spéles veids Interaktivas Spéelu automatu spéeles (spele
paredzéta spélésanai personalos datoros un
mobilas iericés)

Spoles veids Kustigas spoles
Azartspélu automata un spéles razotaja Play’'n GO Malta Ltd.
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéle:

1. Dalibniekam ir jabut registrétam SPELET.LV

2. Dalibniekam japiesléedzas savam SPELET.LV spéles kontam.

3. Laisaktu spéeli, dalibnieka spéles konta ir jabut summai vismaz vienas minimalas likmes
apmera.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0,10 EUR
Maksimala likme 40,00 EUR
RTP 84.16% - 96.22%



Spéles norise
» Sparky and Shortz Hidden Joules” ir septinu rullu spélu automats, kura ir sadas iespéjas:

e Kaskades griezienu funkcija

e “Wild" aizvietotajsimbols

e “Special Wilds" funkcija

° Laimesta reizinatajs un “Boost Meter”

funkcija Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali
blakus esoSiem simboliem.
Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas kombinacijas laimestiem.
Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi



Vispadréjie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atce| visas speles un izmaksas.

Kaskddes griezienu funkcijas noteikumi

1. Ja pamatspéles vai bezmaksas griezienu laika ir izveidojusies laimiga kombinacija,
visi laimeéjosie simboli tiek novakti no laukuma uz aizstati no augsas ar jauniem

simboliem.
2. Parveidotais lauks tiek atkartoti novertéts un laimigas kombinacijas tiek izmaksatas.

3. Kaskades griezienu funkcija turpinas lidz nerodas jaunas laimigas kombinacijas.

“wild” aizvietotdjsimbola noteikumi

1. “Wild" aizvietotajsimbols aizstaj jebkuru simbolu, lai veidotu laimigas kombinacijas.
“Special Wilds” funkcijas noteikumi

1. Jebkurs “Wild” simbols, kas ir dala no laimigas kombinacijas, var péc nejausibas
principa aktivizét kadu no specialajam funkcijam:

jwi

e [=——1 |zveido uz spéles laukuma lielos simbolus;

° @ No spéles laukuma tiek novakti zemu apmaksajamie simboli;

=—=" Spéles laukumam tiek pievienoti papildus “Wild" simboli;

)V |

e =1 Simboli tiek izveidoti vai iznicinati.

2. Javiena grieziena ietvaros ir uzkrati 4 dazadas krasas “Wild"” simboli, spéles
laukumam tiek pievienots 2x2 izméra “Wild" simbols.

Laimesta reizindatdja un “Boost Meter” funkcijas noteikumi

1. Laimesta reizinataja sakuma vértiba ir x1.

2. Jauzspéles laukuma izveidojas 2x2, 4x1 vai x4 simbola grupa, Si grupa
parvérsas par lielo simbolu un palielina laimesta reizinataju par +1.

3. Visi simboli, kas ir dala no laimigas kombinacijas, tiek pievienoti “Boost Meter’
skaititajam.

4. Kad skaititajs ir aizpildits, izgaismotais skaitlis norada, par kadu vertibu
palielinasies laimesta reizinatajs.

5. Skaititajs tiek atiestatits péc katra grieziena.




Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju.
2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi laimigas kombinacijas laimestiem.

3. Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali
blakus esosiem simboliem.
4. Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

Spéles vadiba
Lai spélétu, rikojieties sadi:
<= \olo) 080 100 120 150

Likmes tiek atlasitas, izmantojot likmju pogas. Lai mainiti likmi par vienu soli, noklikskiniet

uz plusa/minusa pogam. Lai saktu spéli, noklikkiniet uz GRIEZT ] Kad rulli apstajas,
attélotie simboli nosaka jusu laimestu, nemot véra izmaksu liniju tabulu.

Automatiskais vadibas reZims @:

e Sadala Number of games (Griezienu skaits). Izvélies, cik reizes péc kartas

rulli griezisies Automatiskaja rezima. I 10 l 2 l 30 . ] . 100]
e Sadala Stop autoplay (Grieziena Apturésanas lestatijumi). JUs varat izvéléties

vienu no iesp&jam, kad apturét Automatisko rezimu:
e Pie katras uzvaras.

Jair laiméti bezmaksas griezieni.
Ja viena uzvara parsniedz...

Ja bilance palielinas par...

Ja bilance samazinas par...

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)].

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem attélotie simboli veido
laimigas kombinacijas, kas sastav vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali blakus
esoSiem simboliem. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Izmaksu apraksts

Regularo Izmaksu Apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:
e Simboliem jabat lidzas un javeido bloks no vismaz 5 vienadiem simboliem.

e Laimeto kreditu skaits atkarigs no kopéja laimesta monétas reizinajuma ar
jdsu izveléto moneétas vertibu.

e Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali
blakus esosiem simboliem.



Izmaksas par laimigas kombinacijas simboliem ar likmi 0.60 EUR paraditas attélos,
palielinot likmi proporcionali mainas izmaksas.

Xx25+
Xx20+

x15+

Izmaksas kombindciju apraksts.

Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali blakus esosiem
simboliem.

Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek
automatiski ieskaitits klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles
dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas pieprasijuma.
Laimestus no

720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR,
izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba
Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15
dienu laika

péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Térbatas iela
73, Riga, LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spelet.lv epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita
informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepiecieSsamu.
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