
ミッションビンゴ in 多鍵祭’24W 
 

-​ 概要 
​ 今回はこれまで恒例のアリーナイベントではなく、別の形式のプレイヤーイベント 

を開催予定です。今回はプレイスキルは多少見つつも、色々な人に楽しんでいただ 
けるようなイベントにしたいと思いますのでよろしくお願いいたします。 

-​ 日程 
​ 2025/1/11(土) 20:00-23:00 
​ ※スケジュールは前後する可能性があります。 

-​ 参加方法 
19:30-20:00の間にDiscordのDancing☆Onigiriサーバにお越しください。 
飛び入りの参加も可能ですが、参加の旨だけご連絡いただけるとありがたいです。 

-​ ルール詳細 
​ 進行はすべてDiscord内のテキストチャンネルで行います。 
​  
​ (以下は現在検討中のものであるため、変更となる可能性があります) 
​ 2-3チームに分かれて行う対抗戦形式です。 
​
​ 特定のお題が書かれたパネルが提示されるので、それに従ってプレイしていただき 

ます。条件を満たした結果を出すことが出来たら、イベント用の報告チャンネルに 
リザルトを投稿してください。 
一番速く条件を達成したメンバーのチームがパネルを獲得できます。 
 
得点は基本的にはパネルごとに+1pt、ビンゴ(縦・横・斜めの1列で同チームがパネルを
獲得)達成ごとにボーナス+2ptです。 
ただし、シートによって配点が異なる場合があります。 
 
計3枚のビンゴシートで合計ポイントが高いチームが勝利となります。 
 
パネル例:  

https://discord.com/invite/YVWUdUGyMy


  
 

選曲について 
​ ​ 多鍵祭’24Winterの譜面からこちらで選出する予定です。 
​ ​ おすすめ譜面を含む場合もあります。 

また、どうしても適切な譜面が見つからない場合、イベントの譜面以外を選 
ぶ可能性もありますので、そちらも把握のほどお願いします。 
 

変更可能なオプション 
-​ 速度・色等は基本的に変更可だが、速度変化を切るのは禁止 

-​ 指示がある場合にはその指示に従うこと 
-​ キーコンについては、原則禁止で、以下の場合のみOK 

-​ 5key (指示がない場合、すべてのキーコン可) 
-​ プレイ性を損なわないキーの位置変更 

​ ​ ​ 例: 7: SDFJKL -> WERUIO, 7i: ←↓↑→ -> JKIL など 
​ ​ リザルトには出ないですが、良識の範囲で判断をお願いします。 
​ ​ 迷ったら運営に質問してもらえるとありがたいです。 

-​ シャッフルのオプションも変更可ですが、シャッフルグループを調整して意図した

譜面を引きに行く行為は本イベントでは禁止とします。は指示がない場合変更不

可です(24/1/6 追記)。 
-​ Excessiveは指示がない場合OFFにしてください(24/1/6 追記)。 



 

-​ おわりに 
あえて新形式を試すため、色々ご迷惑をおかけしたりすることもあるとは思いますが、今

回もたくさんの方にご参加いただけると嬉しいです！ 
ご質問等ございましたらSKB(@superkuppabros(discord/X))までお願いします。 
 

-​ 結果 
​ 結果は以下でした！ご参加ありがとうございました！ 
​  ミッションビンゴ'24W 公開用
 
 
 
 

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1kbiexahpAyAlQY9cXQGoMa5cU3rH-DFyxBDGTX_8Gs4/edit?usp=sharing
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