
 

กจิกรรมที ่3 space octopus  
 

 
คำชีแ้จง ใหนั้กเรยีนพจิารณาสถานการณต์อ่ไปนี ้แลว้เขยีนโปรแกรม
ใหท้ำงานไดส้มบรูณ ์
สถานการณ ์
      ทอ้งทะเลทีก่วา้งใหญจ่ะมปีลาหมกึยกัษ์ 1 ตวั ทีค่อยปลอ่ยดาว
พลงังาน และกอ้นหนิทำลายลา้งออกมา ตามระยะเวลาไมแ่น่นอน 
นอกจากนีใ้นทะเลยยงัมเีรอืดำน้ำทีค่อยดกัจับดาวเพือ่เป็นเชือ้เพลงิ แต่
ถา้จับไดก้อ้นหนิเรอืรว่งหลน่บนพืน้ ผูใ้ชส้ามารถควบคมุเรอืดำน้ำขึน้ลง
ไดด้ว้ยการกดแป้นลกูศรขึน้และลง 

ดกูารทำงานไดด้งัคลปิ https://youtu.be/mXWnOniEWQ8 

1.​พืน้หลงั Space 

1.​กำหนดพืน้หลงัเป็น Space 

 

2.​ตวัละคร  Rockketship 

กำหนดการทำงานของตวั
ละคร 

1.​กำหนดขนาดใหต้วัละครมี
ขนาด 60% 

2.​หนัหนา้ตวัละครไปใน
ทศิทาง 180  

3.​กำหนดตำแหน่งเรมิตน้ x = 
-179 , y=12 

4.​กำหนดชดุตวัละคร เป็น 
rocketship-e 

5.​กำหนดใหเ้งือ่นไขตา่งๆถกู
ตรวจสอบตลอดเวลาดว้ย  

 



 

บล็อกคำสัง่  forever 

6.​ควบคมุตวัละครเคลือ่นที ่ขึน้ 
6.1 ตรวจสอบเงือ่นไข 
เมือ่ แป้นลกูศร กดขึน้ ให ้
เปลีย่นแปลงคา่ y ครัง้ละ  
10  

 
7.​ใหนั้กเรยีน เขยีนคำสัง่ 
ควบคมุตวัละครเคลือ่นที ่ลง 
ตรวจสอบเงือ่นไขเมือ่ แป้น
ลกูศร กดลง ให ้
เปลีย่นแปลงคา่ y ครัง้ละ  
………. 
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3. ตวัละคร  Rocks  

กำหนดการทำงานของตวั
ละคร 
 

1.​ กำหนดขนาดตวัละคร 30 % 
2.​ กำหนดตำแหน่ง x = 211 y 

=35 
3.​ กำหนดทศิทางไปที ่

direction = 90 
4.​ ทำซ้ำ ไมส่ ิน้สดุ 

            4.1 ใหต้วัละคร หมนุ 
ทวนเข็มนาฬกิา    
            90 องศา และเคลือ่นที ่​
            4.2 เปลีย่นคา่  X = -10   

 

 



 

5.​ เพิม่เงือ่นไข 
5.1.​  ถา้ ตวัละคร Rock ชน

ขอบ ให ้
ซอ่นตวัละคร 

 

 

6.​ เมือ่ คลกิ ธงเขยีว ใหแ้สดง 
ตวัละคร 
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4. ตวัละคร  Star 

   
      กำหนดการทำงานของตวั
ละคร 

1.​ใหแ้สดงตวัละคร star  
2.​กำหนดขนาดตวัละคร 30 % 
3.​กำหนดตำแหน่งตวัละครที่
ตำแหน่ง  x=  211  y= 6  

4.​ทำซ้ำ ไมส่ ิน้สดุ 
-​ ใหต้วัละครเคลือ่นที ่
ตามแกน X จาก ซา้ย
ไปขวา (คา่ตดิลบ)  

5.​เมือ่ตวัละคร ชนขอบแลว้ให ้
ทำการซอ่นตวัละคร Rocks  
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5. ตวัละคร  octopus 

ตวัละคร octopus จะมกีารสลบั
ชดุตวัละคร 2 ชดุระหวา่ง 
octopus-d  และ  octopus- e  

1.​กำหนดตำแหน่งใหต้วัละคร
อยูท่ี ่ตำแหน่ง x = 164 y = 
-144 

2.​สลบั ชดุตวัละครเป็น  
octopus-d  ​
รอ 1  วนิาท ี 

3.​สลบั ชดุตวัละครเป็น  
octopus- e ​
 รอ  1 วนิาท ี 

4.​ทำซ้ำ ขอ้ 2 และ 3 ไม่
สิน้สดุ 

 
 
 
 
 
 

6. เพิม่ภาระกจิใหต้วัละคร octopus และ Rock 

 



 

1.​เพิม่ภาระกจิใหต้วัละคร 
octopus 

ใหย้งิกอ้นหนิโดย Broadcast 
Rock ใหต้วัละคร Rock แสดง
กอ้นหนิ แลว้เปลีย่นชดุตวัละคร
เป็น  octopus-d  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.​ทีต่วัละคร Rock มกีารรับ
สาร Rock เพือ่ยงิกอ้นหนิ 
และเมือ่กอ้นหนิโดนขอบให ้
ซอ่นตวัละคร 

 

3.​ใหนั้กเรยีน เพิม่ภาระกจิให ้
ตวัละคร octopus  

-​ เมือ่เปลีย่นชดุตวัละคร
เป็น  octopus-e ให ้
ทำการ Broadcast 
Star  เพือ่ใหต้วัละคร  
Star ทำหนา้ทีป่ลอ่ย
ดาวออกมา 

 



 

  

7. เพิม่บทบาทตวัละคร Rockketship  

เมือ่เรอืโดนหนิ ใหร้ว่งลงพืน้ 
1.​ ถา้ สมัผัส ตวัละคร Rocks 

แลว้ 
1.1.​ เลน่เสยีง laser1 
1.2.​ กำหนด direction 

-152 
1.3.​ ใหเ้คลือ่นทีเ่ป็น เวลา   

1 วนิาทไีปทีต่ำแหน่ง 
x = -185 
y= -197 

1.4.​ กำหนด direction 
180 เพือ่กำหนด
ทศิทางกลบัคนื 

 

 

เมือ่เรอืโดนดาวใหเ้ปลีย่น
ชดุตวัละคร 

2.​ ถา้ สมัผัส ตวัละคร Star 
แลว้ 

2.1.​ เปลีย่นชดุตวัละคร 
เป็น rocketship-a 

3.​ ซอ่นตวัละคร Star 
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8. เพิม่ความสนุก 

-​ Rock หรอื Star ถกูยงิกอ่น
กนั  

-​ Rock และ Star ถกูยงิหา่ง
กนักีว่นิาท ี

� Rock  � Star  
……………….. วนิาท ี

8.1 กำหนดใหร้ะยะเวลาในการ
ยงิ Rock และ Star เกดิจา
การสุม่ 1 ถงึ 3 วนิาท ี 
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      8.2 สุม่ตำแหน่งการเกดิ ของ
ตวัละคร Rock และ Star  ในแกน 
y  

…………………………………
…………………………………
…………………………………
…………………………………
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…………………………………
…………………………………
…………………………………
…………………………………

……… 

 

 

  

 


