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简介 

作者是著名黑客，开源运动的旗手，在开源社区被称为 ESR。 
其知名度/影响力与 RMS（Richard Stallman）不相上下。 
 
此书是其【代表作】之一，被开源社区简称为“TAOUP”。 
其重点【不在】“编程”，而是介绍 UNIX 的设计哲学、设计思想、理念（俺觉得这些更重要，也更持

久）。 
作为对照，建议你再去看看另一本同样是谈【设计哲学】的名著《Linux／UNIX 设计思想》 
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