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1.​頻道系統 

 
頻道分為兩種,劇情頻道以及聊天頻道．聊天頻道的顯示名稱為玩家名字，進入房間後是無法修正的；劇情頻道的

顯示名稱為角色名字，GM可以經由GM專門的角色切換器切換名稱，玩家若沒有創建或是設定操作角色（請參考

玩家以及角色欄位）的話一開始是顯示玩家名字，若已經設定好角色，顯示名稱則會是該角色名稱 
a.​ 送出訊息 
b.​ 粗體 
c.​ 斜體 
d.​ 底線 
e.​ 文字顏色 
f.​ 背景顏色 
g.​ 文字大小 
h.​ 清除格式 
i.​ 顯示名稱：當送出訊息後會顯示在頻道上的名字，為劇情頻道專有功能 

 
 



 

2.​小視窗 

 
新版網頁板絕大部分模組都已小視窗模式表示，類似像是RPG電腦遊戲裡面的小視窗，可以拖拉 

a.​ 小視窗標題：用滑鼠拖住標題即可拖拉 
b.​ 縮小化：控制台專用 
c.​ 關閉小視窗 

 
 



 

3.​控制台 

 
 
用來開啟或是關閉各類模組，由左到右分別為公共筆記，私人筆記，地圖控制台，Item控制台，骰子控制台，GM
顯示名稱控制台, 房間設定, BGM控制台, 私訊頻道控制台, 詳細介紹之後一一介紹 
 

 



 

4.​公共筆記  
A.​筆記目錄 

 
公共筆記為所有人皆可看到的內容 

a.​ 新增新筆記：在輸入框寫入標題並點擊新增就會增加新的筆記 
b.​ 筆記：顯示該筆記的標題，若使用者為ＧＭ或是該筆記的持有者則會顯示右方按鈕，點擊右方按鈕

則會顯示筆記內容控制台 
c.​ 筆記內容：點擊該筆記後則會在右方顯示該筆記的內容 

 
 



 

B.​筆記內容 

 
點擊筆記的控制按鈕就會進入筆記內容控制台，只有該筆記持有者或是ＧＭ有此權限 

a.​ 筆記標題 
b.​ 筆記內容 
c.​ 鎖住筆記：鎖住後只有持有者以及ＧＭ可以修改筆記內容 
d.​ 更新筆記 
e.​ 刪除筆記 

 
 



 

5.​私人筆記 
操作模式等同公共筆記，但只有持有人可以見到筆記．ＧＭ可將劇本事先存取在這個地方，如果ＧＭ想要把私人

筆記複製至公共筆記，可以點選＂複製至共用筆記＂就會自動拷貝一份至共用筆記了 

 
 

6.​骰子模組 
A.​點擊擲骰 

 
a.​ 擲骰頻道：當擲骰後擲骰結果會出現在選擇的頻道 
b.​ 擲骰鈕：點擊擲骰，％為D100骰 
c.​ Skill: 技能, 如果有輸入內容則表示針對此技能擲骰 



B.​指令擲骰 

 
指令擲骰可以新增複數個指令框，使用者可以事先把多個指令先打好後等需要時直接擲骰 

a.​ 指令框：可支援計算，如(1D100 + 4) * 5或是5D20H3(取最高數值的三個D20骰)或是ˋ45D20L3(取
最低的三個D20骰), 詳細可參考擲骰指令教學文件 

b.​ 白色骰子: 明骰 
c.​ 黑色骰子：暗骰，只有ＧＭ可以看到結果 
d.​ +-按鈕：增減指令框數目 

 
 



 

7.​棋盤以及地圖 

 
新版TRPG網頁版的地圖系統以棋盤為基底，GM可將複數地圖貼在棋盤上，並且把物件(詳見物件控制台)移到

地圖上產生Token 
a.​ 棋盤：大小為200X200的棋盤，可利用滑鼠拖拉來進行移動 
b.​ 地圖：ＧＭ可由地圖控制台做控制 
c.​ Ｘ軸 
d.​ Ｙ軸 
e.​ Token: 可藉由滑鼠拖拉來移動或是控制大小 
f.​ 利用滑鼠滾輪可以調整棋盤的大小 

 
 



 

8.​地圖控制台 
GM以及玩家用來操作棋盤和地圖的視窗．有分為三個頁面：一般頁面，更新頁面以及上傳頁面 

A.​一般頁面 

 
a.​ X軸位置, Y軸位置: 填入數字後再點擊移動就會直接跳到棋盤的該點 
b.​ 棋盤格大小: 調整後棋盤格子的大小會隨數值改變，預設為50, 可輸入的範圍為20-150 
c.​ 顯示地圖格線：勾選後棋盤上的地圖就會顯示格線了 
d.​ 地圖表單： GM上傳的圖會顯示在此, 點擊圖片會會跳轉到該圖片的訊息 

 



 

B.​上傳頁面 

 
 

新增圖片頁面只有GM有權限使用，一般玩家是無法看到此一頁籤的．上傳圖片的方式有以下兩種 
1.​ 如果圖片已經在網路上，可以直接將網址貼在輸入框後再點擊讀取．圖片讀取後即可新增圖片．

這種上傳方式圖片的預設位置會是(1,1), 寬高也是預設值，ＧＭ需要進入編輯頁面再手動編輯 
2.​ 如果圖片在自己的電腦裡，可以將圖片拖曳進左方的格子，拖曳進去後會畫面會變成這樣 

 
3.​ 此時就可以設定地圖的參數，參數的詳細內容會在下面的更新頁面做解說 

　 



C.​更新頁面 

 

 
a.​ 圖片網址: 產生地圖後上傳的地圖網址 
b.​ 圖片像素: 圖片實際大小  
c.​ Width, Height: 地圖在棋盤上的寬高 
d.​ X,Y: 地圖在棋盤上的位置 
e.​ 移動: 移動到該地圖 
f.​ 下拉式選單: 分別為顯示,迷霧,黑幕以及隱藏 

i.​ 顯示: 地圖正常的顯示在棋盤上 
ii.​ 黑幕: 地圖在GM方會顯示半透明, 玩家方則會是一片漆黑, 場上的TOKEN變得不可見 
iii.​ 迷霧: 地圖在GM方以及玩家方會變暗, 玩家無法看到場上的TOKEN 
iv.​ 隱藏: 地圖在GM方會顯示但是玩家無法看到地圖 
 



 

9.​物件(Item)控制台 
A.​圖庫 

 
點擊圖兩下則可創造物件 

B.​創造物品物件控制台 

 
 



C.​創造角色物件控制台 

 
點擊右上方Character則可以切換到創造角色頁面，角色數值表會依照房間的模組而有不同的技能表 

D.​物件表單 
 

點擊開啟更新該物件的控制台，拖拉物件至地圖上則會產生該物件的Token

 
 



E.​更新物件(人物)控制台 

 
物品控制台同創造物品，人物物件控制台可點及按鈕設定成自己的操作角色(玩家限定功能)，選定後角色

會出現在該玩家的欄位上 
 



 
 

10.​Token 控制 

 
 

●​ 當物件拉動到地圖上的時候, 地圖上便會產生一個Token, 一個物件可以產生複數的Token，同時對應同一個物 
●​ 拉動Token邊緣設定即可Token大小，拖拉Token則可以在地圖上移動 
●​ 當點擊Token時周圍會出現Token菜單，由右至左分別為旋轉，消除，選單，以及隱藏 

○​ 旋轉：Token順時針旋轉90度 
○​ 消除：消除該Token，只有持有者以及gm才有此選項 
○​ 選單：跳出該Token地物件控制台 
○​ 隱藏：將Token給隱藏起來，只有gm並且該物件持有人為gm才有此選項, 該隱藏只針對此一Token,同一物

件的其他Token不受此影響 
●​ 當Token被隱藏起來的時候, 玩家視角是無法看見該Token的, 而gm視角的Token則會出現隱藏提示符號. 若隱藏

提示符號是黑色的, 則表示隱藏只限定為該Token. 若符號為紅色, 則表示該物件的所有Token皆被隱藏 
 



 
 

11.​ GM顯示名稱視窗 

 
下拉式選單顯示的是GM以及目前存在於角色的NPC 

a.​ 當輸入框沒輸入文字時，GM在故事頻道裡的顯示名稱則是選單裡的名字 
b.​ 若輸入框有輸入文字，GM在故事頻道裡面的顯示名稱則是輸入框裡的名字 

12.​玩家以及角色欄位 

 
a.​ 玩家名稱白色顯示未上線,黑色表示上線,紫色表示打字中 
b.​ 玩家剛進入房間時沒有控制角色，玩家必須要進入物件控制台去指定操作角色 

13.​BGM控制台 
a.​ BGM控制台可以讓GM在跑團的時候撥放背景音樂，音樂可在管理頁面的資料庫管理->BGM那邊去新增

BGM選單 
b.​ 請注意，房間和管理頁面是不連動的，更新BGM後請記得重刷房間頁面，建議在跑團前就先準備好 
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