
デジタル ノヴァ アワード 公式HPはこちら 

作品名 
 
赤べこ育成ゲーム 

応募者情報 
 

表示名 ゆう 

学年 神指小学校 6年生 

 

作品の説明 
 
赤べこを育成するゲームです。 
なぜ作ろうと思ったかは、あいづの魅力を他県の人にも知って欲しかったからです。 
ゲームのクリアをどのような形にするか悩みました。 
Scratchを使いました。 
老若男女問わずたくさんの人に楽しんでもらいたいです。 

作品のURL 
 
https://scratch.mit.edu/projects/1243082854 
 

生成AIの使用 
 
なし 
 

https://digital-nova-award.jp/
https://scratch.mit.edu/projects/1243082854
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写真・資料など 

 

 
 
 

審査員からのコメント 
 

●​  
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