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Cuestionario Trabajo practico N° 13.-

Introduccién: “Las industrias culturales en la comunicacion, la obsolencia programada y las
NTIC”.

Lea: Alderete, R. M. (2021) La reforma cultural: “Costumbres, valoraciones perdidas; nuevos signos
y medios. — 2da. Edicién [Extendida] Florencio Varela, Bs. As. — Argentina. Editorial (Uno del Oeste)
Pp. 210 — 214. Click aqui para descargar el PDF. -
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—EF 1) ¢Qué productos duraban mas como canales de distribucion lo <<analdgico>> o@ tal?
L=c = =
FEnaE éPor qué piensa UD qué las cosas duran menos tiempo? ¢Por qué plensa en

tercera dimension precisa de empresas para surgir?
2) ¢Cual es la fuente de las NTIC?

3) ¢éCudl es el lenguaje y ley universal actual? ¢Qué fue antes de la I lo que se
usaba para la masacre de personas? — Desarrolle. -

4) Comparando a la teoria de Dominique Wolton, écomo se IIa el impacto global de
la comunicacién? o

5) ¢élLas nuevas palabras (§) de este siglo nos son propim?gr qué? ¢{Tenemos nuestra
propia idiosincrasia (-Busque esta palabra en el di@ 0-)? ¢Qué logra este lenguaje
cibernético?

m Respuestas:
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