
リファレンスについて　空木/utugi 
 

はじめに 

私の制作では、完成イメージの齟齬を防ぐため、「参考動画」「参考動画の時間帯」「参考に

したい要素」を把握できる形でのリファレンス共有をお願いしております。（可能であれば3点
以上） 

「ダークなCG」「参考MVのようなイラストの動かし方」といったMV全体の雰囲気や印象のみ
を示すリファレンスの場合、必要に応じて追加のご確認をさせていただくことがございます。 

お手数をおかけしますが、映像の一部分・要素単位での具体的なご指定にご協力をお願い

いたします。 
 

リファレンス記入例 

リファレンス①​
 ・参考動画：〇〇（URL）​
 ・〇秒あたりの背景で使われている、抽象的な立体物や図形を用いた3D表現 

リファレンス②​
 ・参考動画：〇〇（URL）​
 ・〇秒あたりの視点が急に切り替わらず、一定の速度で移動していくカメラワーク 

リファレンス③​
 ・参考動画：〇〇（URL）​
 ・サビ（〇秒～）の画面端に配置されているフレームや装飾デザイン 

 

補足 

リファレンスは、内容が具体的であれば本記入例に沿っていただく必要はありません。ファイ

ル形式もPDF や別ドキュメント等でのご共有でも問題ありません。 

また参考映像に関しましても、拙作・他作を問わず、イメージに近いものがございましたら自

由にご共有ください。 

なお、CGモデルの方向性については、以下のPinterestのリンク先なども参考になるかと思
います。 

CGモデルの参考イメージ：https://jp.pinterest.com/pin/10907224089942086/ 

https://jp.pinterest.com/pin/10907224089942086/
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