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A partir del circuito anterior, crear un programa para arduino que encienda el led

derecho (LUZ1), a continuacion el central (LUZ2) y finalmente el izquierdo

(LUZ3) a intervalos de 1 segundo. Esto se repetira una y otra vez. Fijate que los

interruptores no se usaran para nada.

#tdefine LUZ1 4
#tdefine LUZ2 7
#tdefine LUZ3 8

#define INTERRUPTOR1 12
#define INTERRUPTOR2 13

void setup()
{

//setup se ejecuta solo una vez al encender Arduino
pinMode (INTERRUPTOR1, INPUT);

pinMode (INTERRUPTOR2, INPUT);

pinMode(LUZ1, OUTPUT);

pinMode(LUZ2, OUTPUT);

pinMode(LUZ3, OUTPUT);

}

void loop()
{

//loop se ejecuta después de setup una y otra vez sin parar

//Vamos a encender

digitalWrite(LUZ1,
digitalWrite(LUZ2,
digitalWrite(LUZ3,
delay(1000);

digitalWrite(LUZ1,
digitalWrite(LUZ2,
digitalWrite(LUZ3,
delay(1000);

digitalWrite(LUZ1,
digitalWrite(LUZ2,
digitalWrite(LUZ3,
delay(1000);

LED1, LED2 Y LED3, durante 1 segundo cada uno

HIGH);
LOW) ;
LOW) ;

LOW) ;
HIGH);
LOW) ;

LOW) ;
LOW) ;
HIGH);



2. A partir del circuito anterior, crear un programa para arduino que encienda el led
derecho (LUZ1) cuando se pulse el interruptor derecho (INTERRUPTOR2), y
que se encienda el led izquierdo (LUZ3) cuando se pulse el interruptor izquierdo
(INTERRUPTORH1). Si no se pulsa ningun interruptor, se encendera el led central
(LUZ2). Esto se repetira una y otra vez.

#tdefine LUZ1 4
#tdefine LUZ2 7
#tdefine LUZ3 8
ttdefine INTERRUPTOR1 12
t#tdefine INTERRUPTOR2 13

void setup() {

pinMode (INTERRUPTOR1, INPUT);
pinMode (INTERRUPTOR2, INPUT);
pinMode(LUZ1, OUTPUT);
pinMode(LUZ2, OUTPUT);
pinMode(LUZ3, OUTPUT);

}

void loop() {

if (digitalRead (INTERRUPTOR1)==HIGH) {
digitalWrite(LUZ3,HIGH); }

else {
digitalWrite(LUZ3,LOW); }

if (digitalRead(INTERRUPTOR2)==HIGH) {
digitalWrite(LUZ1,HIGH); }

else {
digitalWrite(LUZ1,LOW); }

if ( (digitalRead(INTERRUPTOR1)==LOW) & (digitalRead(INTERRUPTOR2)==LOW) ) {
digitalWrite(LUZ2,HIGH); }

else {
digitalWrite(LUZ2,LOW); }

A continuacion un cédigo quiza menos didactico pero mas optimizado y
elegante (el valor devuelto por digitalRead(xxx) se usa como entrada de
digitalWrite(). El signo admiracion “1” cambia el valor de LOW a HIGH y

viceversa.

#define LUZ1 4
#define LUZ2 7
ttdefine LUZ3 8
#tdefine INTERRUPTOR1 12
ttdefine INTERRUPTOR2 13

void setup() {
pinMode (INTERRUPTOR1, INPUT);
pinMode (INTERRUPTOR2, INPUT);
pinMode(LUZ1, OUTPUT);
pinMode(LUZ2, OUTPUT);
pinMode(LUZ3, OUTPUT);

}

void loop() {
digitalWrite(LUZ1, digitalRead(INTERRUPTOR2) );
digitalWrite(LUZ2, !digitalRead(INTERRUPTOR1) && !digitalRead(INTERRUPTOR2) );
digitalWrite(LUZ3, digitalRead(INTERRUPTOR1) );

}




3. A partir del mismo circuito, modificar el codigo para que si se pulsa el
INTERRUPTORA1, los tres leds se enciendan y se apaguen de forma intermitente
a intervalos de 1 segundo. Si INTERRUPTOR1 no se pulsa, entonces, los leds
se iluminaran o no en funcién de la pulsacion del INTERRUPTOR?2 (si éste esta
pulsado, se encenderan los tres y si no se apagaran).

#tdefine LUZ1 4
#tdefine LUZ2 7
#tdefine LUZ3 8
ttdefine INTERRUPTOR1 12
t#tdefine INTERRUPTOR2 13

void setup() {

pinMode (INTERRUPTOR1, INPUT);
pinMode (INTERRUPTOR2, INPUT);
pinMode(LUZ1, OUTPUT);
pinMode(LUZ2, OUTPUT);
pinMode(LUZ3, OUTPUT);

}

void loop() {

while ( digitalRead(INTERRUPTOR1)==HIGH ){
digitalWrite(LUZ1,HIGH);
digitalWrite(LUZ2,HIGH);
digitalWrite(LUZ3,HIGH);
delay(1000);
digitalWrite(LUZ1,LOW);
digitalWrite(LUZ2,LOW);
digitalWrite(LUZ3,LOW);
delay(1000);
}

digitalWrite(LUZ1, digitalRead(INTERRUPTOR2) );
digitalWrite(LUZ2, digitalRead(INTERRUPTOR2) );
digitalWrite(LUZ3, digitalRead(INTERRUPTOR2) );
}



4. Crea un programa que encienda los leds en secuencia, hacia la derecha o hacia
la izquierda. Si pulsas el interruptor 1, los leds se encenderan desplazandose a
la izquierda (LUZ1, LUZ2, LUZ3, LUZ1...) a intervalos de 1 segundo. Si pulsas el
interruptor 2, los leds se encenderan en sentido contrario (LUZ3, LUZ2, LUZ1,
LUZS...)

#tdefine LUZ1 4
#tdefine LUZ2 7
#tdefine LUZ3 8
ttdefine INTERRUPTOR1 12
t#tdefine INTERRUPTOR2 13

int LED_ON;
void EncenderLed(int seleccionado);
void setup(){

pinMode (INTERRUPTOR1, INPUT);
pinMode (INTERRUPTOR2, INPUT);
pinMode(LUZ1, OUTPUT);
pinMode(LUZ2, OUTPUT);
pinMode(LUZ3, OUTPUT);
LED_ON=0;

}

void loop() {

if ( digitalRead(INTERRUPTOR2)==HIGH ){
LED_ON--;
if (LED_ON==-1) {LED_ON=2;}
EncenderLed(LED_ON);
delay(1000);
}

if ( digitalRead(INTERRUPTOR1)==HIGH ){
LED_ON++;
if (LED_ON==3) {LED_ON=0;}
EncenderLed(LED_ON);
delay(1000);
}

void EncenderLed(int seleccionado){

digitalWrite(LUZ1,LOW);

digitalWrite(LUZ2,LOW);

digitalWrite(LUZ3,LOW);

if (seleccionado==0) {digitalWrite(LUZ1,HIGH);}
if (seleccionado==1) {digitalWrite(LUZ2,HIGH);}
if (seleccionado==2) {digitalWrite(LUZ3,HIGH);}
}

Ahi van unas optimizaciones. Piénsalas un poco a ver si las entiendes bien. El
operador “%” es el “mdédulo” o “resto” de una division.

void loop() {
if ( digitalRead(INTERRUPTOR2)==HIGH ){ LED_ON=(LED_ON+2)%3; }
if ( digitalRead(INTERRUPTOR1)==HIGH ){ LED_ON=(LED_ON+1)%3; }
EncenderLed(LED_ON);
delay(1000);

void EncenderLed(int seleccionado){
digitalWrite(LUZ1,seleccionado==0);
digitalWrite(LUZ2,seleccionado==1);
digitalWrite(LUZ3,seleccionado==2);
}




5. Los tres leds muestran un numero binario desde 000 hasta 111. Inicialmente
partiremos de 000. Si pulsamos INTERRUPTOR1, este numero se incrementara
hasta llegar a 111 y después de este volvera a 000. Si pulsamos
INTERRUPTORZ, el numero ird decrementandose bajando de 111 hasta 000, y
después volvera a 111. Los cambios se iran realizando segundo a segundo.

Puedes hacer uso de la siguiente funcion a la que se le pasa “valor” y
enciende los leds 1, 2 y 3 con los correspondientes valores en binario de valor:

void EncenderBinario(int valor){
digitalWrite(LUZ1, (valor%2)!=0);
digitalWrite(LUZ2, ((valor/2)%2)!=0);
digitalWrite(LUZ3, ((valor/4)%2)!=0);
}

El cddigo del programa podria ser el siguiente (no lo mires hasta que no lo
tengas resuelto con tu propio cédigo):

#tdefine LUZ1 4
#tdefine LUZ2 7
#define LUZ3 8
t#tdefine INTERRUPTOR1 12
t#tdefine INTERRUPTOR2 13

int Binario;
void EncenderBinario(int valor);

void setup(){
//setup se ejecuta solo una vez al encender Arduino
pinMode (INTERRUPTOR1, INPUT);
pinMode (INTERRUPTOR2, INPUT);
pinMode(LUZ1, OUTPUT);
pinMode(LUZ2, OUTPUT);
pinMode(LUZ3, OUTPUT);
Binario=0; //Inicialmente encendemos el led LUZ1

¥
void loop() {

if ( digitalRead(INTERRUPTOR2)==HIGH ){ Binario++; }
if ( digitalRead(INTERRUPTOR1)==HIGH ){ Binario--; }
EncenderBinario(Binario);

delay(1000);

}

void EncenderBinario(int valor){
digitalWrite(LUZ1, (valor%2)!=0);
digitalWrite(LUZ2, ((valor/2)%2)!=0);
digitalWrite(LUZ3, ((valor/4)%2)!=0);
}



Ruleta: cuando pulsemos INTERRUPTORH1, los leds comenzaran a iluminarse
uno tras otro, comenzando en el LUZ1 hasta el LUZ3 y volviendo a empezar,
rapidamente, cada décima de segundo. Cuando pulsemos INTERRUPTORZ2, la
secuencia se detendra, quedando iluminado un solo led. Intenta hacerlo sin
mirar el cédigo.

#define LUZ1 4
#tdefine LUZ2 7
#tdefine LUZ3 8
#tdefine INTERRUPTOR1 12
#tdefine INTERRUPTOR2 13

int Posicion, Moviendo;
void EncenderlLed(int seleccionado);

void setup(){
//setup se ejecuta solo una vez al encender Arduino
pinMode (INTERRUPTOR1, INPUT);
pinMode (INTERRUPTOR2, INPUT);
pinMode(LUZ1, OUTPUT);
pinMode(LUZ2, OUTPUT);
pinMode(LUZ3, OUTPUT);
Posicion=0; //Inicialmente encendemos el led LUZ1
Moviendo=0; //Inicialmente el sistema esta parado

}

void loop() {
if ( digitalRead(INTERRUPTOR2)==HIGH ){ Moviendo=0; }
if ( digitalRead(INTERRUPTOR1)==HIGH ){ Moviendo=1; }
if ( Moviendo==1 ) { Posicion=(Posicion+1)%3; }
EncenderLed(Posicion);
delay(100);
}

void EncenderlLed(int seleccionado){
digitalWrite(LUZ1,seleccionado==0);
digitalWrite(LUZ2,seleccionado==1);
digitalWrite(LUZ3,seleccionado==2);
}



7. Disefia un programa que cuente automaticamente en binario. Cuando se pulse
INTERRUPTORA1, el programa comenzara a contar de 000 hasta 111 y vuelta a
empezar, avanzando cada medio segundo. Si se pulsa INTERRUPTOR?2, la
cuenta se detendra, volviendo a reanudarse cuando vuelva a pulsarse
INTERRUPTOR1.

8. Modificar el ejercicio anterior, de tal forma que si ademas se pulsan ambos
interruptores a la vez, el contador se pone a 000.

9. Disefia un programa que encienda los leds segun la secuencia 1, 2, 3, 2, 1, 2,
3... a intervalos de medio segundo. Cuando INTERRUPTOR1 se pulsa la
secuencia comienza a avanzar y cuando INTERRUPTOR2 se pulsa, se detiene
el avance hasta que se vuelva a pulsar el INTERRUPTORA1.

10. Modifica el disefio del circuito afiadiendo dos nuevos leds. Modifica todos los
programas adaptandolos a esta nueva configuracion hardware.

Fijate en cdmo simplificar parte del cédigo del ejercicio 1 haciendo uso de una
funcién y de un bucle “for”. Sin esta simplificacion el codigo quedaria mucho
mas largo.

void loop(){

for (int contador=0;contador<5;contador++){
EncenderLed(contador);
delay(1000);
}
}

void EncenderLed(int seleccionado){
digitalWrite(LUZ1,seleccionado==0);
digitalWrite(LUZ2,seleccionado==1);
digitalWrite(LUZ3,seleccionado==2);
digitalWrite(LUZ4,seleccionado==3);
digitalWrite(LUZ5,seleccionado==4);
}

11. ...continuara...



