Spis tworczosci

Opowiesci Siwobrodego - Poczatki swiata

"Nazywam sie Nyxienne Starswirl i jestem miodg, niezwykle zdolng czarodziejkg. Podrozuje z
moim mistrzem, Ganjafem Siwobrodym, po catej Nowej Aliconii, doskonalgc sie w sztukach
magicznych i zabawiajgc ttumy. Nie za darmo rzecz jasna, ale czymze sg te grosze, ktére
zarabiamy, w poréwnaniu do wspaniatosci wystepow, ktére dajemy? JesteSmy najlepsi. Kazdy
musi to przyznaé! Nie ma miasta czy wioski, w ktérych by o nas nie styszano. Nawet bogate
snoby z Aliconu okrzyknety nasze pirotechniczne pokazy arcydzietami sztuki magicznej! Sama
krolo..."

- Nyxie! - zirytowany gtos oderwat dziewczyne od pisania. - Pozwolisz, by twdj stary, zmeczony
zyciem mistrz...

- No! - przerwata mu niecierpliwie. - Gdybys byt taki zmeczony zyciem, to nie widczytbys sie po
catym kraju w towarzystwie takiej zotzy jak ja, tylko osiadt gdzies i spedzat cate dnie na bujanym
fotelu, kopcac fajke i popijajgc nalewke - o$wiadczyta.

- Moze i tak - stary mag zachichotat.

Nyxienne odtozyta pergamin oraz pioro, odestata magiczny ognik zastepujacy jej lampe, wstata i
rozciggneta sie niczym wybudzony z drzemki kot. Nastepnie sprawnie rzucita kilka zakle¢, ktore
sprawity, ze ognisko zaptoneto wesoto, nhamiot sam sie roztozyt, a niewidzialny stuzgcy zaczat
szykowaé wieczerze.

- Bardzo fadnie - pochwalit Ganjaf, gtadzgc swg dtugg, bujng brode, ktéra byta mu prawdziwg
chlubg przez dtugie lata.

- Kazdego wieczora jest dokfadnie tak samo - prychneta dziewczyna. - Nic nadzwyczajnego.

- Ale pochlebng opinie zawsze mito jest ustyszeC, czyz nie? - zapytat starzec z wesotym
btyskiem w oku, ale zaraz spowazniat. - Ktos idzie, przygotuj sie.

Nyxienne nie trzeba bylo dwa razy powtarza¢. Nie pierwszy raz wedrowali przez dzikie,
niebezpieczne okolice i zdazyla sie nauczyC, ze zawsze warto mie¢ na podoredziu kule
ognista... albo dwie.

Na szczescie tym razem nieznajomym okazat sie by¢ jakis obszarpany, nieuzbrojony wiéczega
kryjacy twarz w cieniu kaptura.

- Niech stonce oswietla wasze $ciezki, a blask ksiezyca strzeze wsrdéd mrokdéw nocy - odezwat
sie. Sgdzgc po gtosie byt to mtody jeszcze mezczyzna.

Stary mag byt dziwnie poruszony tym nietypowym powitaniem.

- Dawno nie styszatem tych stoéw - powiedziat lekko drzgcym gtosem, ale szybko sie opanowat. -
Zechcesz usigs¢é z nami przy ogniu, nieznajomy? Strawa nasza niewyszukana, ale chetnie
podzielimy sie, jeslis gtodny.

- Ujmg na honorze bytoby odméwic tak uprzejmemu zaproszeniu - os$wiadczyt dwornie
podréznik.


https://docs.google.com/document/d/10Bu0hmreVpTYZ1H9mmuFPs-L7ICBk6Ri760K5vNauQA/edit

Cafa trojka usiadta przy ogniu, by nasyci¢ sie daniem przygotowanym przez niewidocznego
stuge. Takie magiczne istoty nie sg szczegdlnie uzdolnionymi kucharzami, ale gtéd to najlepsza
przyprawa...

Gdy positek dobiegt konca, zapadta niezreczna cisza, ktérg gos¢ wreszcie zdecydowat sie
przerwac.

- Dziekuje najuprzejmiej za waszg goscinnos¢ - oznajmit.

Stary mag skifonit lekko gtowe a jego uczennica tylko sie usmiechneta.

- Musze powiedziec¢, ze to zaszczyt dla mnie, dzieli¢ positek z takg stawg jak Ganjaf Siwobrody!
- zaczat znow nieznajomy - Wielki i potezny Ganjaf Siwobrody!

Dziewczyna prychneta.

- Oczywiscie towarzystwo jego przeuroczej asystentki réwniez wptywa pozytywnie na jakos¢
tego doznania! - zaznaczyt szybko. - Nie ma powodu do dgséw, panno...

- Nyxienne Starswirl - przedstawita sie, wcigz jeszcze nadgsana - albo po prostu Nyxie. Jeszcze
nie "wielka i potezna", ale to tylko kwestia czasu - o$wiadczyta.

- Godna podziwu ambicja i pewnosc siebie! - zasmiat sie wedrowiec.

- Mistrzu - odezwata sie dziewczyna - moze opowiesz teraz te obiecang mi historie? Jestem
pewna, ze nasz gosc¢ nie miatby nic przeciwko...

- Alez jak najbardziej, prosze - zapewnit nieznajomy. - Bardzo chetnie postucham...

- No dobrze - zgodzit sie starzec. - O czym to miatem...?

- O poczatkach $wiata, mistrzu - podpowiedziata zaraz czarodziejka.

- Hmmm. A wiec z naszym Swiatem, to byto tak...

"Aliconia umierata pod lodem. Magicznie wywotana epoka lodowcowa czynita caty swiat
niezdatnym do dalszego zamieszkania. Jego rodowici mieszkancy, szlachetni aliconianie,
otworzyli portale, by wraz z wieloma poddanymi z innych ras uciec do nowego swiata - Onderu.
Byt on niezbyt przyjazny przybyszom: magia byta potezna, ale chaotyczna, zas mieszkancy nie
zawsze pokojowo nastawieni. Aliconianie dzielnie odpierali ataki najezdzcow i réznorakich
potworow, a dzieki swoim mistycznym mocom, porzadkowali magiczne energie. Kraina, ktorg
wzieli we wtadanie, stata sie ostojg pokoju i harmonii w tym niebezpiecznym swiecie.

Nie spodobato sie to istocie chaosu, ktéra sama siebie nazywata Kpiarzem. Pod
postacig trojglowego smoka przybyta, by sia¢ zamieszanie i chaos: straszyta smiertelnikéw i
igrata z ich umystami; w zaleznosci od humoru, w ktérym sie akurat znajdowata, zmieniata
pogode i pore dnia; ksztattowata krajobraz wedtug swojego widzimisie... a to dopiero poczatek
diugiej listy jej wystepkéw. Aliconianie jednak nie dali sie zastraszy¢. Postanowili stawiC czota
nowemu wrogowi i ukroci¢ jego wybryki. Po dtugiej bitwie pokonali go i wzieli w niewole. By
unikng¢ kolejnych atakow w przysztosci, potgczyli swe magiczne sity i przesuneli swojg nowa,
matg ojczyzne w strone sfery eterycznej, zmieniajgc jg w niezalezny, chociaz wcigz zwigzany z
Onderem, potplan.

Aliconianie, oddzielajgc Nowg Aliconie od macierzystej sfery, zapewnili jej
bezpieczenstwo, ale nie przewidzieli skutkéw ubocznych. Préobowali im zaradzi¢ przy pomocy
swojej magii - stworzyli potezne zaklecie imitujgce stonce, ksiezyc i gwiazdy; zaczeli nawet
prace nad zamknietym obiegiem wody, ale w ich trakcie uswiadomili sobie, ze ich w ich matym
Swiecie surowa energia magiczna jest bliska wyczerpania. Byta to katastrofa. Aliconianie mogli
zrobi¢ tylko jedng rzecz: zwrdcic¢ sie 0 pomoc do osoby najmniej godnej zaufania... istoty, ktora
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byta za wszystko odpowiedzialna na pierwszym miejscu.

Kpiarz, ustyszawszy o sytuacji w jakiej znalezli sie jego pogromcy, wybuchnat
niepowstrzymanym smiechem, ktory (jesli legendy méwig prawde) trwat trzy dni i trzy noce, i byt
tak donosny, ze zatrzgst samymi fundamentami Nowej Aliconii. Obawiano sie, ze utracit resztki
rozumu, ktére mu pozostaty. Wreszcie jednak uswiadomit sobie powage sytuacji, w jakiej sie
znalazt. Mégt albo pomoéc, albo pozosta¢ uwieziony na wiecznosé. Rozsgdnie wybrat pierwszg
opcje. Zostat wypuszczony z wiezienia, ale wcigz pozostawat pod strazg starannie
wyselekcjonowanej poteznej széstki bohaterow, zwanej Gwardig Chaosu.

Trzeba przyznac, ze to jego niezwykte zdolnosci umozliwity naszej krainie dalsze
istnienie. Splott zaklecie, kidre okazjonalnie czerpato surowg magie z Onderu i przenosito jg do
potsfery. Pozniej zaskoczyt wszystkich - mimo ze wywigzat sie ze swojego zadania i mogt
swobodnie odejs¢, pozostat w Nowej Aliconii. Co wiecej: zaczat jg zasila¢ w brakujgce zwierzeta
i rosliny, otworzyt tez portale do trzech planéw zywiotdow, zapewniajgc dodatkowg wode,
powietrze oraz surowce mineralne. Podrézowat po calym kraju, dogladajgc jego rozwoju, w
czym - z biegiem czasu - zaczeta mu pomagaé¢ Gwardia Chaosu, ktérej udzielit drobnej czesci
swojej mocy... W nagrode otrzymat sporo swobody oraz zaskakujgco wiele przywilejow.
Wprawdzie wcigz nie w petni mu ufano, ale wydawato sie, ze sie zmienit... ze dopasowat sie do
Harmonii.

Omamit wszystkich. No, prawie wszystkich... w swej mtodoéci, mito$ciwie nam panujgca
krolowa Asteria lubita podrézowac po kraju, przygladajgc sie dziataniom Kpiarza. Dostrzegata
ona tkwigcg w nim grozbe. Pozostawata czujna. A gdy nadszedt stosowny moment,
skonfrontowata sie z nim. Nie wiadomo doktadnie jak wygladato to spotkanie, ale po nim
wszystko sie zmienito. Asteria powrécita do Aliconu, a Kpiarz zaszyt sie gdzie$. Przez dtugi czas
go nie widziano. Kiedy powrdcit, wszyscy tego pozatowali... Istota chaosu pokazata wreszcie
swojg prawdziwg twarz.

Kpiarz byt potworem. Sprowadzit na nasz swiat najgorsze okropienstwa... nieopisane
cierpienia: wojne, gtdd, nieznane choroby, katastrofy naturalne... | bawito go to. Aliconianie,
potepiajacy jego okrucienstwo i spaczone poczucie humoru, nie zamierzali przygladaé¢ sie
bezczynnie chaosowi i zniszczeniu, ktore bestia wywotata. Postanowili go powstrzymagé. Jednak
tym razem, mimo licznych aktéw bohaterstwa i wielkich poswiecen, poniesli porazke. Kpiarz
dokonat pogromu. Niemal unicestwit catg rase.

Wsréd nielicznej garstki ocalatych Aliconian, znalazty sie dwie siostry: Asteria i Selena.
Wydawato sie, ze majg wielkie szczedcie, albo ze cos$ - lub kto$ - nad nimi czuwa. Uzyty
nieznanej, poteznej magii, by zatata¢ rany, ktére chaos zadat naszej krainie. Przywrocity Nowe;j
Aliconii zycie i wlaty w serca Smiertelnikbw nowg nadzieje. Wcigz jednak czekata je
najtrudniejsza préba... Ruszyty zmierzy¢ sie z Kpiarzem. Stracity go z jego tronu i wygnaty ze
stolicy. Wreszcie osaczyly go niczym dzikiego zwierza i zmusity do konfrontacji. Stawity mu
czofa z niezachwiang wiarg i desperackg wrecz odwaga. | wygraty. Udato im sie zamkngé
wiekszg czes¢ mocy przeciwnika w szesciu specjalnie przygotowanych klejnotach, a jego
samego zaklety w kamieniu, by juz nigdy nie mégt zagrozi¢ swiatu. Siostry powrdécity w chwale,
a lud ogtosit je wtadczyniami. Darzono je czcig tak gorliwg, ze staty sie boginiami..."

Przy ognisku na dtuzszg chwile zapadta cisza, ktérg przerwat gosc, klaszczac w dionie.
- Wspaniata historia, zaiste, wspaniata historia... - podsumowat.
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