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-Plan de Aprendizaje No.

ITEM DE CONTENIDO:

Introduccidén a la programacion

El papel del programador y su perfil profesional
Tipos de programacion

Lenguajes de programacion

Historia de lenguajes de programacion
Concepto de un algoritmo

Estructura de un algoritmo.

Técnicas de representacion de algoritmos
Diagramas de Flujo. Simbolos
Pseudocédigo

Entorno Grafico de Pselnt

Introduccién a Python

Instalacion de Python y Visual Studio Code
Entorno Grafico de Visual Studio Code
Variables y constantes

Operadores aritméticos, logicos, booleanos, de comparacion.

Entrada y salida en Python

INDICADORES DE DESEMPENO:

AN NN

Reconoce la importancia de la evolucién de los lenguajes de programacion en el tiempo
Identifica las técnicas de representacion de algoritmos (diagramas de flujos, pseudocédigo)
Disefia soluciones a situaciones reales en diagrama de flujo y pseudocddigo

Implementa sencillos problemas en el entorno de programacién Python
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COMPETENCIAS DEL AREA:
v Resuelvo problemas utilizando conocimientos tecnoldgicos y teniendo en cuenta algunas
restricciones y condiciones

COMPETENCIAS CIUDADANAS: Convivencia y paz
v HABILIDADES DE PENSAMIENTO: Identificar, Disefiar, Implementar

ETAPAS:
SABER-SABER (MOMENTO DE EXPLORACION- ESTRUCTURACION):

Actividad 1: Consulto y anoto en el cuaderno de acuerdo a:
a. ¢Qué utilidad tiene la programacidn?
b. ¢Como estd Colombia frente a la oferta laboral para este campo(los programadores,
Ingenieros de Sistemas, Ingenieros Mecatrdnicos, Ingenieros Electrénicos y carreras afines)
c. Investigar los tipos de programacién que existen.
Actividad 2: Realizar una linea de tiempo sobre los lenguajes de programacion (Nombre del
lenguaje, Creador, Fecha, Pais, Tres Caracteristicas principales del lenguaje y un dato curioso). Debe
incluir el logo de cada lenguaje. En cualquier plataforma puede realizar esta linea de tiempo. Enviar
al aula virtual
Actividad 3: Realizar un resumen en el cuaderno de las técnicas de representacion de algoritmos
(diagramas de flujos, pseudocddigo)

SABER HACER (MOMENTO DE PRACTICA-EJECUCION):

Actividad 1. Taller de Diagrama de Flujo. Entrada y Salida

Actividad 2. Taller de Diagrama de Flujo. Entrada, Proceso y Salida

Actividad 3. Taller de pseudocédigo en PSelnt

Actividad 4: Instalacion de Python. Visual Studio Code

Actividad 5: Taller de Python: Variables, Asignaciones, Operadores

Trabajo cooperativo: Taller en grupos de dos personas sobre soluciones algoritmicas

SABER SER (MOMENTO DE VALORACION):

La convivencia y paz es la capacidad de las personas para establecer relaciones sociales y humanas
de calidad, fundamentadas en el carifio, la empatia, la tolerancia, la solidaridad y el respeto por los
demds.

Reflexiona: ¢ Hiciste algunas acciones para tolerar a un compafnero? Mencionarlas.

éPara lograr una tolerancia, recomienda tres tips para lograr una convivencia pacifica?
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En esta dimensién se tendrd en cuenta 1. Responsabilidad en la entrega de compromisos 2.
Disciplina: Respeto a las normas de convivencia. 3. Actitud critica en las clases. 4. Autoevaluacion
en cuanto a la convivencia y paz

COMPARTIR DE IDEAS:
v/ Socializacién de la actividad 3. Fecha: Ver cronograma

HACIA EL PENSAMIENTO CRITICO REFLEXIVO:

Actualmente la programacion tiene una alta demanda laboral éPor qué? o=
=" Sustenta tus ideas con fuentes de internet (periddicos online, paginas v
web o revista online) -

CRITERIOS DE EVALUACION

Orden en el cuaderno de apuntes, responsabilidad en el cumplimiento de compromisos,
participacion y disciplina en clases.

PREPARANDONOS PARA PRUEBA SABER: Escoge la respuesta mas acertada:

1. En el siguiente algoritmo el rectangulo sirve para

Leer Base

a. Definir Entradas b. Definir decisiones
c. Definir Procesos d. Definir Parametros !
Wﬁ% Result = (Base * Altura) / 2
]
Escribir "Resultado=",
Result
2. ;Cual de los siguientes enunciados corresponde a la Fin

solucion de este algoritmo?

1 Proceso cubo

2 Eszcribir "digite un numeroc:";

= Leer J;

4 =1 J*0 entonces

5 é cubo<—J*3;

& E Eszcribir "el cubo de:",J,"ez",cubo;
7 Fin%i

8 =21 J<0 Entonces

j Ezscribir J,"no ez numero positivo™;
1C Fin%i

11 FinProceso
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Halla el cubo de un nimero negativo

b. Halla el cubo de un nimero

c. Halle el cubo de un nimero negativo y si no lo es imprime el mensaje que no es

numero positivo

d. Halle el cubo de un numero positivo y si no lo es imprime el mensaje que no es

numero positivo
WEBGRAFIA:

v/ http://aulatecnoi.blogspot.com (Blog de Tecnologia e Informatica)

CRONOGRAMA:

Semana No.

Actividades

Observacion

27-31 de enero

Bienvenida al ano escolar 2025
Presentacion del area
Presentacion  del
aprendizaje

plan de

No hay compromiso

3-7 de febrero

Introduccion a la programacion

No hay compromiso

10-14 de febrero

Actividad 1 del Saber Saber

Trabajo en clases

17-21 de febrero

Actividad 2 del Saber Saber

Trabajo en clases

24-28 de febrero y 5-7 de marzo

Actividad 3 del Saber Saber

Trabajo en clases

10-14 de marzo

Actividad 1 del Saber Hacer

Trabajo en clases

17-21 de marzo

Actividad 2 del Saber Hacer

Trabajo en clases

24-28 de marzo

Actividad 3 del Saber Hacer

Trabajo en clases

31 de marzo a 4 de abril

Actividad 4 del Saber Hacer

Trabajo en clases

7 al 11 de abril

Actividad 5 Saber Hacer

Trabajo en clases

21 al 25 de abril

Pensamiento critico-
Prueba Saber

Preguntas

Trabajo en clases

28 de mayo al 2 de mayo

Entrega de notas

Trabajo en clases
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