
 

ໂຄງ​ຮ່າງສໍາລັບການພັດທະນາໂມດູນ 
 

ຊື່ບົດຮຽນ: ການສືບຄົ້ນຂໍ້ມູນ ແລະ ການນໍາໃຊ້ມັນຕິມີເດຍ  

1.​ຄຳອະທິບາຍຫຍໍ້ຂອງບົດຮຽນ 

ໃນ​ບົດ​ຮ​ຽ​ນນີ້ນັກສຶກສາ​ຄູຈະໄດ້ຮຽນຮູ້ກ່ຽວກັບການສືບຄົ້ນຫາຂໍ້ມູນທາງອິນເຕີເນັດ 

ເຊິ່ງປະກອບດ້ວຍ ຄວາມໝາຍ, ຄວາມສຳຄັນ, ເຕັກນິກການສືບຄົ້ນຫາຂໍ້ມູນໂດຍໃຊ້ 

ໂປຣແກຣມສືບຄົ້ນ​​ຂໍ້​ມູນ (Search Engine), ແລະ ການເລືອກໃຊ້ແຫຼ່ງຂໍ້ມູນທີ່ເໜາະສົມ, 

ພ້ອມນັ້ນຍັງຮຽນຮູ້ກ່ຽວກັບ ຄວາມໝາຍ ຄວາມສຳຄັນ ແລະ ການນຳໃຊ້ສື່ມັນຕິມີເດຍ 

(Multimedia). 

2.​ ​ສະ​ມັດ​ຖະ​ພາບ​ເປົ້າ​ໝາຍ 

a.​ ລະດັບພື້ນຖານ 
-​ 4.1. A1. ອະທິບາຍການປະຕິບັດ ໜ້າທີ່ພື້ນຖານຂອງອຸປະກອນ ICT, 

ແອັບພຣີ ເຄຊັນ ແລະ ຊັບພະຍາກອນດິຈິຕອນຕ່າງໆ  
b.​ ລະດັບນຳໃຊ້ໄດ້  

-​ 4.1. B1. ນໍາໃຊ້ເຄື່ອງມື ICT, ແອັບພຣີເຄຊັນ, ແລະ ຊັບພະຍາກອນ 
ດິຈິຕອນຕ່າງໆ ທີ່ແທດເໝາະ ສຳລັບຂະບວນການຮຽນການສອນ ແລະ 
ວຽກງານ ບໍລິຫານ 

3.​ ຈຸດ​ປະ​ສົງການຮຽນຮູ້ຂອງບົດຮຽນ 

ຫັຼງຈາກຈົບບົດຮຽນນ້ີ ນັກສຶກສາຄູຈະສາມາດ: 

-          ອະທິບາຍການນຳໃຊ້ໂປຣແກຣມຄ້ົນຫາຂ້ໍມູນໄດ້ 

-          ນຳຂ້ໍມູນໄປໃຊ້ເຂ້ົາໃນການຮຽນຮູ້ຢ່າງເໜາະສົມໄດ້ 

- ​    ຈຳແນກປະເພດຂອງແຫ່ຼງຂ້ໍມູນໃຫ້ຖືກຕ້ອງ 

-          ນໍາໃຊ້ມັນຕິມີເດຍເຂ້ົາໃນການຮຽນໄດ້ 

4.​ ໄລ​ຍະ​ເວ​ລາ: ຈຳ​ນວນ 2 ​ຄັ້ງ (6 ຊົ່ວໂມງ) ​  



5.​ ໂຄງຮ່າງບົດຮຽນ: 

a.​ ຫົວຂໍ້ທີ 1 ການສືບຄົ້ນຂໍ້ມູນ 

ຫົວຂ້ໍຍ່ອຍ ການ​ໃຊ້​ເຕັກ​ໂນ​ໂລ​ຊ​ີ​ເ

ຂ້ົ​າ​ໃນການຮຽນການ

ສອນ 

ວິທີ​ການປະເມີນ ເວ​ລາ​ທ່ີ​ຈັດ​ສັ

ນ 

1.1 ຄວາມໝາຍ ແລະ 
ຄວາມສຳຄັນຂອງການຄົ້ນຫາຂໍ້ມູນ  

1.2 ປະເພດຂອງໂປຣແກຣມຄົ້ນຫາຂໍ້ມູນ 

1.3 ປະໂຫຍດຂອງການສືບຄົ້ນຫາຂໍ້ມູນ  

1.4  ເຕັກນິກການສືບຄົ້ນຫາຂໍ້ມູນດ້ວຍ    
Google Search Engine 

●​ VDO Clip 

(ການສືບຄ້ົນຂ້ໍມູນເ
ທິງອິນເຕີເນັດ) 

●​ Padlet (Group 

Brainstorming) 

 

●​ Padlet 

(ອັບໂຫລດໜ້າຈໍທ່ີ
ສືບຄ້ົນໄດ້ພ້ອມທັງ
ແນບລິງຄ໌) 

●​ Padlet (Mind 

Map) 

1. 
ສັງເກດການມີສ່ວນຮ່ວມ 
(ການຕອບຄຳຖາມ-ສົນທະ
ນາ) 

2.  
ການອະພິປາຍຜົນສະຫຸຼບ 
ກ່ຽວກັບ ຄວາມໝາຍ ແລະ 
ຄວາມສຳຄັນ, ປະໂຫຍດ 
ຂອງການຄ້ົນຫາຂ້ໍມູນ 

 

3. ການປະຕິບັດຕົວຈິງການ 
ສືບຄ້ົນຕາມ ຄຳສ່ັງໃນ 
ບົດຝຶກຫັດ (ປະເມີນແບບ 
Rubric) 

4. ສະຫຸຼບຜົນການຮຽນຮູ້ 

20 ນາທີ 

 

10 ນາທີ 

 

  10 ນາທີ 

 

50 ນາທີ 

 

 

 



ວິທີການສິດສອນ ແລະ ການຮຽນຮູ້ 

ກິດຈະກຳທີ 1-3 

●​  ໃຫ້ນັກຮຽນເບີ່ງວິດີໂອ ການສືບຄົ້ນຫາຂໍ້ມູນທາງອິນເຕີເນັດ 

ຈາກນັ້ນກໍ່ຕັ້ງຄຳຖາມເພື່ອໃຫ້ນັກຮຽນຄົ້ນຄິດ ວ່າ: 

ການສືບຄົ້ນຂໍ້ມູນທາງອິນ​ເຕ​ີເນັດມີຄວາມສຳຄັນກັບການຮຽນຮູ້ ແລະ 

ຊີວິດປະຈໍາວັນຂອງເຮົາແນວໃດ? 

●​ ຄູບອກນັກຮຽນວ່າ ເຮົາຈະສຶກສາກ່ຽວກັບ ຄວາມໝາຍ, ປະເພດ, ປະໂຫຍດ ແລະ 

ວິທີການສືບຄົ້ນຂໍ້ມູນທາງອິນເຕີເນັດ 

●​  ຄູໃຫ້ນັກຮຽນແບ່ງກຸ່ມ ກຸ່ມລະ 3 ຄົນ ແລ້ວໃຫ້ນັກຮຽນແຕ່ລະກຸ່ມສືບຄົ້ນກ່ຽວກັບ ຄວາມໝາຍ, 

ປະເພດ, ແລະ ປະໂຫຍດຂອງການສືບຄົ້ນຂໍ້ມູນທາງອິນເຕີເນັດ 

ໂດຍໃຫ້ນັກຮຽນໃຊ້ໂທລະສັບສະມາດໂຟນໃນການສືບຄົ້ນ 

ຈາກນັ້ນໃຫ້ສະຫຼຸບຄວາມຮູ້ທີ່ໄດ້ລົງໃນກະດານ Padlet 

●​   ຄູໃຫ້ແຕ່ລະກຸ່ມຮ່ວມກັນອະພິປາຍກ່ຽວກັບຄວາມຮູ້ທີ່ສະຫຼຸບໄດ້ 

●​  ຄູສຸ່ມນັກຮຽນ 4 – 5 ຄົນ 

ໃຫ້ເລົ່າປະສົບການກ່ຽວກັບການໃຊ້ງານການສືບຄົ້ນຂໍ້ມູນທາງອິນເຕີເນັດ 

ວ່ານັກຮຽນໄດ້ດຳເນີນການສືບຄົ້ນແນວໃດ 

●​ ຄູໃຫ້ນັກຮຽນອ່ານສຶກສາເບິ່ງເນື້ອໃນກ່ຽວກັບການສືບຄົ້ນຂໍ້ມູນ (Search Engine) 

ໃນເອກະສານປະກອບການສອນ 

●​ ຄູ ແລະ ນັກຮຽນຮ່ວມກັນອະພິປາຍໃຫ້ໄດ້ວ່າ 

ປະເພດການຄົ້ນຂໍ້ມູນຈາກອິນເຕີເນັດເຊິ່ງສາມາດແບ່ງຕາມ ລັກສະນະຂອງເຄື່ອງມືທີ່ໃຊ້ ແລະ 

ລັກສະນະຂອງຂໍ້ມູນ ຄື: 

❖​ ການຄົ້ນຂໍ້ມູນຈາກອິນເຕີເນັດອາດຈະແບ່ງຕາມ ລັກສະນະຂອງເຄື່ອງມືທີ່ໃຊ້ ມີ 4 

ປະເພດຄື 
-​ Crawler Based Search Engine 

-​ Web Directory 

-​ Meta Search Engine 

-​ Hybrid Search Engine 

❖​ ການຄົ້ນຂໍ້ມູນຈາກອິນເຕີເນັດອາດຈະແບ່ງຕາມ ລັກສະນະຂອງຂໍ້ມູນ ມີ 4 ປະເພດຄື 

-​ Web Page Search Engine: ລະບົບ​ຄົ້ນ​ຫາ​ໜ້າ​ເວັບ​ທີ່​ກ່ຽວ​ຂ້ອງ​ທີ່ສຸດ 



-​ Image Finder: ການ​ນຳ​ສະເໜີ​ຂໍ້​ມູນ​ພາບ​ທີ່​ກ່ຽວ​ຂ້ອງ 

-​ Video Finder: ວິ​ເຄາະ​ວິ​ດີ​ໂອ ແລະ​ 

ສະແດງ​ວິ​ດີ​ໂອ​ທີ່​ຖືກ​ຕີ​ຄວາມ​ສອດ​ຄ່ອງ​ກັບ​ສິ່ງ​ທີ່​ຕ້ອງ​ການ​ຄົ້ນ​ຫາ 

-​ File Finder: ລະບົບ​ຕອບ​ກັບ​ດ້ວຍ​ຜົນ​ລັບ​ຕາມ​ຊື່​ ຫຼື ປະ​ເພດ​ຂອງ​ໄຟ​ລ໌ 

●​ ຄູອະທິບາຍເພິ່ມຕື່ມການໃຊ້ງານ Search Engine ເຊິ່ງຈະຕ້ອງພິມຄຳ ຫຼື ຂໍ້ຄວາມ 

ເຊິ່ງເປັນການອະທິບາຍເຖິງຂໍ້ມູນທີ່ຕ້ອງການຈະສືບຄົ້ນຫາ ຈາກນັ້ນ Search Engine 

ຈະສະແດງຂໍ້ມູນ ແລະ ເວັບໄຊຕ່າງໆ ທີ່ກ່ຽວຂ້ອງໂດຍການຄົ້ນຫາຂໍ້ມູນເຊັ່ນ: ຮູບພາບ, ຂໍ້ຄວາມ, 

ຄລີບວິດີໂອ ຈະຕ້ອງໃຊ້ຄຳທີ່ກົງປະເດັ​ນເຊິ່ງເຮົາເອີ້ນຄຳທີ່ໃຊ້ໃນການຄົ້ນຂໍ້ມູນນີ້ວ່າ ຄຳຄົ້ນ 

(Keyword) 

●​ ຄູ​ຖາມ​ຄຳ​ຖາມ​ເພິ່ມເຕິມ​ວ່າ ນັກ​ຮຽນ​ຮູ້​ ຫຼື ​ບໍ່ Web Search Engine 

ທີ່​ນິຍົມ​ໃຊ້​ຫຼາຍ​ທີ່ສຸດ​ຄື​ຫຍັງ ? 

ກິດຈະກຳທີ 4 

●​ ຄູ​ໃຫ້​ນັກ​ຮຽນ​ໃຊ້​ງານ Search Engine ຜ່ານ​ຄອມພິວເຕີ​ ຫຼື ໂທລະສັບມືຖື ໂດຍ​ມີ​ຂັ້ນ​ຕອນ 

ດັ່ງ​ນີ້ ເປີດ​ເວັບ​ເບົາເຊີ໌​ໂຄຣມ (Chrome) ແລະ ​ປ້ອນ www.google.com ແລະ ​ກົດ Enter 

ຈະ​ປາກົດ​ໜ້າ​ຕ່າງ ເວັບ​ Google Search Engine ຈາກ​ນັ້ນ​ປ້ອນ​ຄຳ​ຄົ້ນ 

ໂດຍ​ຄູກຳນົດຄຳ​ຄົ້ນ​ໃຫ້​ນັກ​ຮຽນ​ຫາ​ຂໍ້​ມູນ ເຊັ່ນ ອາຫານ, ນົກ​ອິນຊີ, ອິນເຕີ​ເນັດ ເປັນ​ຕົ້ນ 

ແລ້ວ​ຄລິກ​ຄົ້ນ​ຫາ​ ຫຼື ​ກົດ​ທີ່​ແປ້ນ Enter. 

●​ ຄູໃຫ້​ນັກ​ຮຽນ​ສັງເກດ​ທີ່​ໜ້າ​ຈໍ​ຄອມພິວເຕີ​ ຫຼື ​ໜ້າ​ຈໍ​ໂທລະສັບມືຖື​ ແລ້ວ​ໃຫ້​ຄວາມ​ຮູ້​ເພິ່ມຕື່ມ​ວ່າ 

ນັກ​ຮຽນ​ຈະ​ສັງເກດ​ເຫັນ​ວ່າ​ລາຍ​ການ​ຂໍ້​ມູນ​ທີ່​ສອດ​ຄ່ອງ​ກັບ​ຄຳຄົ້ນ​ທີ່​ນັກ​ຮຽນ​ໃຊ້​ຄົ້ນ​ຫາ​ຂໍ້​ມູນ​ຈະ​ປາ

ກົດ​ຂຶ້ນ​ມາ ເປັນ​ຈຳ​ນວນຫຼາຍ ດັ່ງ​ນັ້ນ ການ​ຄົ້ນ​ຫາ​ຂໍ້​ມູນ​ໃນ​ເວັບ Search Engine 

ເຮົາຄວນກຳນົດການໃຊ້ຄຳຄົ້ນ,​ ສັນຍາລັກ, ເຄື່ອງໝາຍໃນການສືບຄົ້ນຂໍ້ມູນ ແລະ 

​ປະ​ເພດ​ຂອງ​ໄຟ​ລ໌​ຂໍ້​ມູນ (File Type) ທີ່​ເຮົາ​ຕ້ອງການ​ຄົ້ນ​ຫາ 

ເພື່ອ​ໃຫ້​ໄດ້​ຂໍ້​ມູນ​ທີ່​ກົງ​ຕາມ​ຄວາມ​ຕ້ອງ​ການ​ຫຼາຍ​ຂຶ້ນ. 

●​ ຄູໃຫ້ນັກຮຽນສຶກສາຫຼັກການໃຊ້ຄຳຄົ້ນ, ສັນຍາລັກ, ເຄື່ອງໝາຍໃນການສືບຄົ້ນຂໍ້ມູນ ແລະ 

​ປະ​ເພດ​ຂອງ​ໄຟ​ລ໌​ຂໍ້​ມູນ ໃນເອກະສານປະກອບການສອນ ພ້ອມທັງໃຫ້ນັກ​ຮຽນ​ອະທິບາຍ ແລະ 

ສາທິດວິທີການສືບຄົ້ນຂໍ້ມູນຕາມຫຼັກການສືບຄົ້ນຢ່າງລະອຽດ. 

●​ ຄູໃຫ້ນັກຮຽນເຮັດບົດຝຶກຫັດ ໂດຍຄູກຳນົດຫົວຂໍ້ການສືບຄົ້ນຂໍ້ມູນ. 

●​ ຄູ ແລະ ນັກຮຽນຮ່ວມກັນສະຫຼຸບຄວາມຮູ້ທີ່ໄດ້ມາ 

http://www.google.com


b.​ ຫົວຂໍ້ທີ 1: ​ການສືບຄົ້ນຂໍ້ມູນ 

ເນື້ອ​ໃນ 

●​ ເອກະສານສຳລັບຄູສອນ 

1.      ຄວາມໝາຍ ແລະ ຄວາມສຳຄັນຂອງການສືບຄົ້ນຂໍ້ມູນ  

ການສືບ​ຄົ້ນຂໍ້ມູນ (search engine) ​ຄື 

ໂປຣ​ແກຣມ​ທີ່​ຊ່ວຍ​ໃນ​ການ​ສືບ​ຄົ້ນ​ຫາ​ຂໍ້​ມູນຈາກຖານຂໍ້ມູນ ​ເທິງ​ອິນ​ເຕີ​ເນັດ 

ທີ່ໄດ້ລວບລວມເວັບເພຈຕ່າງໆ ທົ່ວໂລກ ເຊິ່ງ​ຄອບ​ຄຸມ​ຂໍ້ມູນໃນຮູບແບບ ​ຂໍ້ຄວາມ, ຮູບ​ພາບ, 

ພາບ​ເຄື່ອນ​ໄຫວ, ເພງ, ​ຊອບແວ, ແຜນ​ທີ່, ຂໍ້​ມູນ​ບຸກ​ຄົນ, ​ຂ່າວສານ ແລະ​ ອື່ນໆ 

ເຊິ່ງຜົນຂອງຂໍ້ມູນຈະ​ແຕກ​ຕ່າງ ​ກັນ​ໄປ​ໂດຍຂຶ້ນກັບ​ແຕ່ລະ​ເວັບໄຊທີ່ໃຫ້ບໍລິການ ໂປຣ​ແກຣມສືບ​ຄົ້ນ 

​ສ່ວນ​ຫຼາຍ​ຈະສືບ​ຄົ້ນ​ຫາຂໍ້​ມູນ​ຈາກ​ຄຳຄົ້ນ (Keyword) ທີ່​ຜູ້​ໃຊ້​ປ້ອນ​ເຂົ້າໄປ 

ຈາກ​ນັ້ນ​ກໍ​ຈະ​ສະແດງ​ລາຍ​ການ​ຜົນ​ລັບ​ທີ່​​ຜູ້​ໃຊ້​ອາດ​ຈະ​ຕ້ອງ​ການຂຶ້ນ​ມາ. ໃນປັດຈຸບັນໄດ້ມີ search engine 

 

ເອກະສານອ້າງອີງ: 
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site ທີ່ໄດ້ຮັບຄວາມນິຍົມ ຕົວຢ່າງ: Google (www.google .com), Bing (www.bing.com), Yahoo 

(www.yahoo.com), Ask.com (www.ask.com), Baidu (www.baidu.com), AOL (www.aol.com) 

ແລະ ອື່ນໆ. ການສືບ​ຄົ້ນຂໍ້ມູນທາງອິນເຕີເນັດມີຄວາມສຳຄັນຄື ​ເປັນ​ຕົວ​ຄັດຈ້ອນ​​ຂໍ້​ມູນ 

​ທີ່​ມີ​ຢູ່​ຫຼວງ​ຫຼາຍ​ເທິງ​ອິນເຕີເນັດ ຊ່ວຍ​ໃຫ້​ຜູ້​ໃຊ້​ສາມາດ​ຄົ້ນ​ຫາ​ຂໍ້​ມູນ​ທີ່​ໜ້າ​ສົນ​ໃຈ​ ຫຼື 

​ມີ​ຄຸນຄ່າ​​ໄດ້​ຢ່າງ​ວ່ອງໄວ​ ແລະ​ ງ່າຍ​ດາຍ ໂດຍ​ບໍ່​ຈຳ​ເປັນ​ຕ້ອງ​ເປີດ​ເບິ່ງ​ໜ້າ​ເວັບ​ທີ່​ບໍ່​ກ່ຽວ​ຂ້ອງ​ຈຳນວນ​ຫຼາຍ  

2.      ປະເພດຂອງໂປຣແກຣມສືບຄົ້ນຂໍ້ມູນ 

ໂປຣແກຣມສືບຄົ້ນຂໍ້ມູນ ສາມາດແບ່ງຕາມລັກສະນະຂອງເຄື່ອງມືທີ່ໃຊ້ ແລະ 

ແບ່ງຕາມລັກສະນະຂອງຂໍ້ມູນ 

2.1  ການ​ຄົ້ນ​ຫາ​ຂໍ້​ມູນ​ເທິງ​ອິນ​ເຕີ​ເນັດ ​ແບ່ງ​ຕາມ​ລັກສະນະ​ເຄື່ອງມືການ​ເຮັດ​ວຽກ​ໄດ້ 4 ປະ​ເພດ ດັ່ງ​ນີ້: 

●​ Crawler Based Search Engines 

Crawler Based Search Engines ເປັນ​ເຄື່ອງ​ມື​ການ​ຄົ້ນ​ຫາເທິງອິນເຕີ​ເນັດ​ແບບ​ອາໄສ 

ການ​ບັນ​ທຶກ​ຂໍ້​ມູນ ແລະ​ ຈັດ​ເກັບ​ຂໍ້​ມູນ​ເປັນ​ຫຼັກ ຊຶ່ງ​ຈະ​ເປັນ​ຈຳ​ພວກ Search Engine 

ທີ່​ໄດ້ຮັບ​ຄວາມ​ນິຍົມ​ສູງ​ສຸດ ເນື່ອງ​ຈາກ​ໃຫ້​ຜົນ​ການ​ຄົ້ນ​ຫາ​ທີ່ຖືກຕ້ອງທີ່ສຸດ ແລະ 

​ການ​ປະ​ມວນ​ຜົນ​ການ​ຄົ້ນ​ຫາ​ສາມາດ​ເຮັດ​ໄດ້​ຢ່າງ​ວ່ອງໄວ 

ຈຶ່ງ​ເຮັດໃຫ້​ມີບົດ​ບາດ​ໃນ​ການ​ຄົ້ນ​ຫາ​ຂໍ້​ມູນ​ຫຼາຍ​ທີ່ສຸດ​ໃນ​ປະຈຸບັນ. 

●​ Web Directory 

Web Directory ຄື ຈຳແນກການ​ຄົ້ນ​ຫາ​ຂ່າວ​ສານ​ຂໍ້​ມູນ 

ດ້ວຍ​ໝວດ​ໝູ່​ຂ່າວ​ສານ​ຂໍ້​ມູນ​ທີ່​ກ່ຽວ​ຂ້ອງ​ກັນ ໃນ​ປະລິມານ​ຫຼາຍ ໂດຍ​ຈະ​ມີ​ການສ້າງດັດສະ​ນີ 

ລະ​ບຸ​ໝວດ​ໝູ່​ຢ່າງ​ຊັດເຈນ ຊຶ່ງ​ຈະ​ຊ່ວຍ​ໃຫ້​ການ​ຄົ້ນ​ຫາ​ຂໍ້​ມູນ​ຕາມ ​ໝວດ​ໝູ່​ນັ້ນໆ ໄດ້ຮັບ​ການ​ປຽບທຽບ 

ອ້າງ​ອິງ ເພື່ອ​ຫາ​ຂໍ້​ເທັດ​ຈິງ​ໄດ້ ໃນ​ຂະນະ​ທີ່​ຄົ້ນ​ຫາ​ຂໍ້​ມູນ​ເພາະ​ວ່າ​ຈະ​ມີ​ 

ເວັບ​ໄຊ​ຢ່າງຫຼວງ​ຫຼາຍ​ທີ່​ມີເນື້ອໃນ​ຄ້າຍຄືກັນ​ໃນ​ໝວດ​ໝູ່​ດຽວ​ກັນໃຫ້​ເລືອກ​ທີ່​ຈະ​ຫາ​ຂໍ້​ມູນ​ໄດ້​ກົງ​ປະ​ເດັນ​ທີ່

ສຸດ. 

●​   Meta Search Engine 

Meta Search Engine ຄື ການສືບຄົ້ນຂໍ້ມູນ ທີ່​ສາມາດ​ສືບ​ຄົ້ນ​ຂໍ້​ມູນ​ຈາກ Search Engine ແລະ​ Web 

Directories ໄດ້​ຫຼາຍກວ່າ 1 ໂຕ​ໃນ​ເວລາ​ດຽວ​ກັນ ແລະ ​ສະແດງ​ຜົນ​ການ​ສືບ​ຄົ້ນ​ທີ່​ໄດ້ຮັບ​ຈາກ Search 

Engine ເຫຼົ່າ​ນັ້ນ​ໃນ​ເວລາ​ດຽວ​ກັນ ໂດຍ​ສະເໜີ​ຜົນ​ການ​ສືບ​ຄົ້ນ​ໃນ​ຮູບ​ແບບ​ທີ່​ສະ​ດວກ 

http://www.bing.com/
http://www.yahoo.com/
http://www.ask.com/
http://www.baidu.com/
http://www.aol.com/


ເຊິ່ງ​ບາງເທື່ອ​ຈະ​ມີ​ການ​ປັບ​ແຕ່ງ​ຜົນ ການ​ສືບ​ຄົ້ນ​ທີ່​ໄດ້ຮັບ​ທັງ​ໝົດ​ໃຫ້​ຢູ່ໃນ​ຮູບ​ແບບ​ດຽວ​ກັນ ແລະ 

​ປັບ​ຜົນ​ການ​ສືບ​ຄົ້ນ​ເຫຼົ່າ​ນີ້​ເຂົ້າ​ເປັນ​ຊຸດ​ດຽວ​ກັນ. 

●​  Hybrid Search Engine 

ເປັນ​ລະບົບ​ທີ່​ລວມ​ເອົາ Crawler Based Search Engine ກັບ Web Directory ເຂົ້າ​ໄວ້​ນຳກັນ 

ເພື່ອ​ໃຫ້​ເກີດ​ກົນ​ໄກ​ທີ່​ມີ​ປະ​ສິດ​ທິ​ພາບ​ຫຼາຍ​ຂຶ້ນ. 

2.2  ການ​ຄົ້ນ​ຫາ​ຂໍ້​ມູນ​ເທິງ​ອິນ​ເຕີ​ເນັດ ​ແບ່ງ​ຕາມ​ລັກສະນະ​ຂອງຂໍ້ມູນ 

ເຮັດວຽກ​ໂດຍ​ນຳ​ປະ​ເພດ​ຂອງ​ຂໍ້​ມູນ​ມາ​ຊ່ວຍ ​ໃນ​ການ​ແຍກ​​ຮູບ​ແບບ​ການ​ຄົ້ນ​ຫາ ເຊິ່ງແບ່ງ​ໄດ້ 4 

ປະ​ເພດ ດັ່ງ​ນີ້: 

●​ Web Page Search Engine: ລະບົບ​ຄົ້ນ​ຫາ​ໜ້າ​ເວັບ​ທີ່​ກ່ຽວ​ຂ້ອງ​ທີ່ສຸດ 

●​ Image Finder: ການ​ນຳ​ສະເໜີ​ຂໍ້​ມູນ​ພາບ​ທີ່​ກ່ຽວ​ຂ້ອງ 

●​ Video Finder: ວິ​ເຄາະ​ວິ​ດີ​ໂອ ແລະ​ 

ສະແດງ​ວິ​ດີ​ໂອ​ທີ່​ຖືກ​ຕີ​ຄວາມ​ສອດ​ຄ່ອງ​ກັບ​ສິ່ງ​ທີ່​ຕ້ອງ​ການ​ຄົ້ນ​ຫາ 

●​ File Finder: ລະບົບ​ຕອບ​ກັບ​ດ້ວຍ​ຜົນ​ລັບ​ຕາມ​ຊື່​ ຫຼື 

ປະ​ເພດ​ຂອງ​ໄຟ​ລ໌ 

3.      ປະໂຫຍດຂອງໂປຣແກຣມສືບຄົ້ນຂໍ້ມູນ 

ເຄື່ອງ​ມື​ທີ່​ຊ່ວຍ​ໃນ​ການ​ສືບຄົ້ນຂໍ້ມູນ (Search Engine) 

ມີ​ປະໂຫຍດ​ຢ່າງ​ຫຼວງຫຼາຍ​ຕໍ່​ຜູ້​ໃຊ້​ງານ​ອິນ​ເຕີເນັດ ທັ່ວ​ໄປ 

ເນື່ອງ​ຈາກ​ຂໍ້​ມູນ​ຂ່າວ​ສານ​ເທິງ​ໂລກ​ອອນລາຍ​ມີມະ​ຫາ​ສານ ແລະ 

​ເມື່ອ​ຜູ້​ໃຊ້​ຕ້ອງ​ການ​ຂໍ້​ມູນ​ສາລະ​ສົນ​ເທດ​ໃດ ໆ ຈໍາເປັນ ຕ້​ອງ​ມີ​ເຄື່ອງ​ມື​ທີ່​ຊ່ວຍ​ໃນ​ການ​ຄົ້ນ​ຫາ 

ເພື່ອ​ໃຫ້​ໄດ້​ມາ​ເຊິ່ງ​ຂໍ້​ມູນ​ສາລະ​ສົນ​ເທດ​ທີ່​ຜູ້​ໃຊ້​ງານ​ຕ້ອງ​ການ Search Engine ມີ​ປະໂຫຍດ ດັ່ງ​ນີ້ 

1)  ​ ສາມາດເຂົ້າເຖິງແຫຼ່ງສາລະສົນເທດໄດ້ຫຼາຍແຫຼ່ງ​ຢ່າງ​ສະ​ດວກ ແລະ ວ່ອງໄວ 

2)  ​ ສາມາດຄົ້ນຫາສາລະສົນເທດໃນຫົວຂໍ້ດຽວກັນໄດ້ຫຼາຍແງ່ມູມ 

3)  ​ ປະຫຍັດເວລາໃນການສືບຄົ້ນສາລະສົນເທດ 

4)  ​ ສາມາດສືບຄົ້ນເລື່ອງດຽວກັນຊ້ຳໆ ໂດຍການປັບປຸງຄຳຄົ້ນ 

5)   ສາມາດເລືອກຮູບແບບສະແດງຜົນໄດ້ຕາມຕ້ອງການ ເຊັ່ນ: ​ຮູບ​ພາບ, ຂ່າວສານ, 

MP3 ແລະ ​ອື່ນ ໆ 



4.      ເຕັກນິກການສືບຄົ້ນຂໍ້ມູນດ້ວຍ Google Search Engine 

Google Search Engine ເປັນ​ເວັບ​ໄຊ​​ທີ່​ໃຫ້​ບໍລິການ​ໃນ​ການ​ຄົ້ນ​ຫາ​ຂໍ້​ມູນ​ໃນ​ໂລກ​ອິນ​ເຕີ​ເນັດ 

ໂດຍ​ການ ຄົ້ນ​ຫາ​ຂໍ້​ມູນ​ຈາກ​ຂໍ້ຄວາມ ຫຼື ​ຕັວ​ອັກສອນ​ທີ່​ພິມ​ເຂົ້າໄປ ແລ້ວ​ດຳເນີນ​ການ​ຄົ້ນ​ຫາ​ຂໍ້​ມູນ ຮູບ​ພາບ 

ຫຼື ​ເວັບ​ໄຊ​ ທີ່ກ່ຽວ​ຂ້ອງນຳ​ມາ​ສະແດງ​ຜົນ 

Google Search ເປັນ​ເຄື່ອງ​ມື​ທີ່​ໃຫ້​ບໍລິການ​ຄົ້ນ​ຫາ​ຂໍ້​ມູນ​ເທິງ​ອິນ​ເຕີ​ເນັດ (Search Engine) 

ຂອງ​ເວັບ​ ໄຊ​ Google.com ໂດຍ​ຜູ້​ໃຊ້​ງານ​ສາມາດ​ເຂົ້າ​ເວັບ​ໄຊ​ www.google.com ຈາກ​ນັ້ນ​ພິມ​ຄຳ ຫຼື 

​ຂໍ້ຄວາມ (Keyword) ກ່ຽວກັບ​ເລື່ອງ​ທີ່​ຕ້ອງ​ການ​ຄົ້ນ​ຫາ ແລ້ວ​ກົດ​ປຸ່ມ Enter ພຽງ​ເທົ່າ​ນີ້ Google Search 

ກໍ​ຈະ​ສະແດງ​ເວັບໄຊ​ທັງ​ໝົດ​ທີ່​ກ່ຽວ​ຂ້ອງ​ກັບ Keyword ເຫຼົ່າ​ນັ້ນ​ທັນ​ທີ 

ບໍ່​ສະເພາະ​ແຕ່​ພຽງ​ການ​ຄົ້ນ​ຫາ​ຂໍ້​ມູນ ​ໃນ​ຮູບ​ຂອງ​ເວັບ​ໄຊ​ເທົ່າ​ນັ້ນ ແຕ່ Google Search 

ຍັງ​ສາມາດ​ຄົ້ນ​ຫາ​ຂໍ້​ມູນ​ທີ່​ເປັນ​ໄຟ​ລ໌​ຮູບ​ພາບ (Images) ກຸ່ມ​ຂ່າວສານຕ່າງໆ (News Groups) ແລະ 

ສາລະບົບ (Web Directory) ໃຫ້​ອີກ​ດ້ວຍ 

4.1  ວິທີການໃຊ້ຄຳຄົ້ນ,​ ສັນຍາລັກ, ເຄື່ອງໝາຍໃນການສືບຄົ້ນຂໍ້ມູນ 

ການ​ຄົ້ນ​ຫາ​ໂດຍ​ທົ່ວ​ແລ້ວ​ຈະ​ໃຊ້ Keyword ເປັນ​ເຄື່ອງ​ມື​ໃນ​ກາ​ນນຳ​ທາງ​ການ​ຄົ້ນ​ຫາ 

ແຕ່​ຖ້າ​ຜູ້​ໃຊ້​ຮູ້​ຈັກ​ໃຊ້ ​ເຄື່ອງ​ໝາຍ​ບາງ​ຕົວ​ຮ່ວມ​ນຳ ຈະ​ເຮັດ​ໃຫ້​ຂອບ​ເຂດ​ການ​ຄົ້ນ​ຫາ​ຂອງ Google ແຄບ​ລົງ 

ເຮັດ​ໃຫ້ ຜູ້​ໃຊ້​ໄດ້​ຂໍ້​ມູນ​ທີ່​ກົງ​ ກັບ​ຄວາມ​ຕ້ອງ​ການ​ຫຼາຍຂຶ້ນ 

ເຄື່ອງ​ໝາຍ​ທີ່​ສາມາດ​ນຳມາ​ຊ່ວຍ​ໃນ​ການ​ຄົ້ນ​ຫາ​ໄດ້ ມີ​ດັ່ງ​ນີ້ 

ການໃຊ້ເຄື່ອງໝາຍວົງຢືມ (“ ”) 

ໝາຍຄວາມວ່າຕ້ອງການຜົນການຄົ້ນຫາທີ່ສະເພາະເຈາະຈົງກົງກັບ ຄໍາຄົ້ນ (keyword) ທຸກຢ່າງ ເຊັ່ນ: 

“Tourist attraction in Laos” ເປັນການຄົ້ນຫາໜ້າເວັບທີ່ມີທຸກໆຄຳຄົ້ນ ຖ້າບໍ່ໃສ່ວົງຢືມ 

ການຄົ້ນຫາກໍ່ຈະເຫັນໜ້າເວັບທີ 4 ຄຳແຍກກັນ 



 

ການໃຊ້ເຄື່ອງໝາຍລົບ (-) ເພື່ອຕັດຄຳດັ່ງກ່າວອອກຈາກຜົນຂອງການຄົ້ນຫາ ເຊັ່ນ: Lao 

Kayaking -Vangvieng ເປັນການຄົ້ນຫາຄຳວ່າ Lao Kayaking ໂດຍຕັດຄຳວ່າ Vangvieng 

ເຊິ່ງຜົນການຫາຈະສະແດງ ສະເພາະໜ້າເວັບທີ່ມີຄຳວ່າ Lao Kayaking ທີ່ບໍ່ມີ Vangvieng 

 

ການໃຊ້ເຄື່ອງໝາຍສອງຈ້ຳ (:) ເພື່ອລະບຸເວັບໄຊທີ່ຕ້ອງການຄົ້ນຫາ ເຊັ່ນ: Vangvieng site: 

facebook.com ຈະເປັນການຄົ້ນຫາເວັບໄຊຄຳວ່າ Vangvieng ຈາກເວັບໄຊ facebook.com 



 

ການຄົ້ນຫາຫຼາຍໆຄຳ (Keyword) ພ້ອມກັນ ໃຫ້ໃຊ້ຄຳວ່າ OR ຫຼື ເຄື່ອງໝາຍ | 

ຂັ້ນລະຫວ່າງກາງຄຳ ເຊັ່ນ: Windows OR android OR mac ຫຼື Windows | android | mac 

 

ການຄົ້ນຫາຈາກປະເພດຂອງໄຟລ໌ (File) pdf, docx, ppt, xlsx  ເຊັ່ນ: annual report 

filetype:pdf / ໃຫ້ປ່ຽນປະເພດຂອງໄຟລ໌ຕໍ່ທ້າຍ filetype: ........... ລະບົບຈະສືບຄົ້ນ annual report 

ທີ່ເປັນໄຟລ໌ ທີ່ຕ້ອງການຄົ້ນ ມາໃຫ້ 



 

ການເລືອກແທັບ (Tab) ໃຫ້ກົງກັບສິ່ງທີ່ເຮົາຕ້ອງຄົ້ນຫາ 

1.    ເລືອກແທັບ Video ຖ້າຕ້ອງການຄົ້ນຫາສະເພາະວິດີໂອ 

2.    ເລືອກແທັບ Image ຕ້ອງການຄົ້ນຫາສະເພາະຮູບ 

3.    ເລືອກແທັບ Map ເມື່ອຕ້ອງການຄົ້ນຫາສະເພາະແຜນທີ່ 

4.    ເລືອກແທັບ shopping ເມື່ອຕ້ອງການຄົ້ນຫາສະເພາະຂໍ້ມູນການຊື້ເຄື່ອງ 

5.    ເລືອກແທັບ News ເມື່ອຕ້ອງການຄົ້ນຫາສະເພາະຂ່າວ 

6.    ເລືອກແທັບ Books ເມື່ອຕ້ອງການຄົ້ນຫາສະເພາະປື້ມ 

7.    ເລືອກແທັບ Flights ເມື່ອຕ້ອງການຄົ້ນຫາສະເພາະຂໍ້ມູນທ່ຽວບິນ 

8.    ເລືອກແທັບ Flights ເມື່ອຕ້ອງການຄົ້ນຫາສະເພາະຂໍ້ມູນດ້ານການເງິນ 

 



 

ການສືບຄົ້ນຂໍ້ມູນດ້ວຍ ສຽງ (Google Voice Search) ແລະ ຮູບ (Google Lens) 

ການສືບຄົ້ນຂໍ້ມູນດ້ວຍ ສຽງ (google Voice Search) 

ແມ່ນວິທີການສືບຄົ້ນຂໍ້ມູນດ້ວຍການເວົ້າໃສ່ ຜ່ານແອັບ google ເທິງໂທລະສັບມືຖື ຫຼື 

ໜ້າຕ່າງສືບຄົ້ນຂອງ google ເທິງໜ້າຈໍຄອມພິວເຕີ ວິທີການນີ້ສາມາດ 

ນຳໃຊ້ໄດ້ດ້ວຍການກົດໃສ່ຄຳສັ່ງໄມໂຄຣໂຟນ ໃນ google bar ແລ້ວກໍ່ເວົ້າອອກສຽງຄຳຄົ້ນທີ່ຕ້ອງຊອກຫາ 

ການສືບຄົ້ນຂໍ້ມູນດ້ວຍ ຮູບ (Google Lens) 

ແມ່ນເຕັກໂນໂລຊີທີ່ລວມເອົາໂປຣແກຣມສືບຄົ້ນຂໍ້ມູນ ກັບກ້ອງຖ່າຍຮູບໃນໂທລະສັບ 

ໂດຍການຖ່າຍຮູບດ້ວຍກ້ອງຜ່ານ google lens ແລ້ວລະບົບຈະຈົດຈຳຮູບ ແລະ 

ນຳໄປສືບຄົ້ນຫາຂໍ້ມູນຜ່ານເວັບໄຊຕ່າງໆ 

 

 



●​ ເອກະສານສຳລັບນັກສຶກສາຄູ (​ເຊັ່ນ ໃບ​ກິດ​ຈະ​ກຳ…) 

ບົດຝຶກຫັດ 

1. ​ ໃຫ້​ນັກ​ຮຽນສືບ​ຄົ້ນຂໍ້ມູນແບບສະເພາະເຈາະຈົງ​ ເລື່ອງ ການໃຊ້ງານ google meet 

2.​ ໃຫ້ນັກຮຽນສືບຄົ້ນຂໍ້ມູນທີ່ເປັນໄຟລ໌ເອກະສານ ປະເພດໄຟລ໌ ppt ເລື່ອງ ການໃຊ້ງານ google 
meet 

3.​ ໃຫ້ນັກຮຽນສືບຄົ້ນຂໍ້ມູນປະເທດລາວແຕ່ບໍ່ໃຫ້ປະກົດຂໍ້ມູນຂອງແຂວງວຽງຈັນ 

4.​ ໃຫ້ນັກຮຽນສືບຄົ້ນຂໍ້ມູນບຸນບັັ້ງໄຟ ສະເພາະໃນ Facebook ເທົ່ານັ້ນ 

5.​ ການ​ສືບ​ຄົ້ນ​ວິ​ດີ​ໂອ ໃຫ້​ນັກ​ຮຽນ​ຄົ້ນ​ຫາ​ວິ​ດີ​ໂອ​ຕາມ​ຕ້ອງ​ການ​ຈຳນວນ 5 ວິ​ດີ​ໂອ 
ພ້ອມ​ທັງ​ສົ່ງ​ລິງ​ຄ໌​ວິ​ດີ​ໂອ​ໃຫ້​ເພື່ອນ​ທາງ​ຊ່ອງ​ສົນທະນາ 

 

c.​ ຫົວຂໍ້ທີ 2: ​ການນຳຂໍ້ມູນມາໃຊ້ 

ຫົວຂໍ້ຍ່ອຍ ການ​ໃຊ້​ເຕັກ​ໂນ​ໂລ​ຊ​ີ​ເຂົ້​າ​ໃນການຮ
ຽນການສອນ 

ວິທີ​ການປະເມີນ ເວ​ລາ​ທີ່​ຈັດ​ສັນ

 
2.1 
ການເລືອກແຫຼ່ງທີ່ມາ
ຂອງ ຂໍ້ມູນ 
 
2.2 
ການປະເມີນຄວາມ​
ໜ້າເຊື່ອຖືຂອງຂໍ້ມູນ 
 

 
Presentation/ google slide 
 

 
 

-​ liveworksheet 
-​ Padlet  

 

- ສັງເກດຈາກ ການລາຍງານ ແລະ 
ການມີ 
ສ່ວນຮ່ວມຂອງນັກຮຽນໃນການເຮັດກິ
ດ 

ຈະກຳ 

 

-ກວດຄຳຕອບຈາກການເຮັດໃບກິດຈະ
ກຳໃນ Liveworksheet  

- ສັງເກດຈາກ 
ການສະແດງຄວາມຄິດເຫັນ 
ຂອງນັກຮຽນໃນ Padlet 

 
30 ນາທີ 

 
 
 

       
15 ນາທີ 
 
15 ນາທີ 

ວິທີການສິດສອນ ແລະ ການຮຽນຮູ້ 

ກິດຈະກຳ 1 



1)​ ຄູໃຫ້​ນັກຮຽນ​​ຄ້ົນຫາ​ຂ້ໍ​ມູນ​ທ່ີ​ສົນໃຈ​ຈາກ​ແຫ່ຼງ​ຂ້ໍ​ມູນ​ຕ່າງໆ ມາ 1 ເລ່ືອງ ແລະ ​ບັນທຶກ​ຂ້ໍ​ມູນພ້ອມອ້າງ​ອິງແຫ່ຼງ​ຂ້ໍ​ມູນ 

​ແລ້​ວ​ນຳ​ສະ​ເໜ​ີຢູ່ໜ້າຊ້ັນຮຽນ 

2)​ ຄູນຳພານັກຮຽນສະຫຸຼບ 

ກິດຈະກຳ 2  

1)​ ຄູສ້າງໃບກິດຈະກຳ ໃນ Live Worksheet  ເລ່ືອງ ປະເພດແຫ່ຼງຂ້ໍມູນ 

2)​ ຄູໃຫ້ນັກຮຽນເຮັດແບບຝຶກຫັດໃນ Live Worksheet 

3)​ ຄູນຳພານັກຮຽນສະຫຸຼບບົດຮຽນ 

ກິດຈະກຳ 3 

1)​ ຄູນຳສະເໜີຂ້ໍມູນໃສ່ໃນ Padlet  

2)​ ຄູຕ້ັງຄຳຖາມຈາກແຫ່ຼງຂ້ໍມູນໃນ Padlet ນັກສຶກສາຄິດວ່າຂ້ໍມູນຈາກແຫ່ຼງໃດແດ່ທ່ີມີຄວາມໜ້າເຊ່ືອຖື ພ້ອມບອກເຫດຜົນ 

3)​ ຄູແນະນຳ (ຍົກຕົວຢ່າງ) ເວບໄຊ້ທ່ີມີຄວາມໜ້າເຊ່ືອຖືໃຫ້ນັກຮຽນ 

ເອກະສານອ້າງອີງ: 

http://www.banlanwit.ac.th/krubigtu//comsci/cs3/pdf/csm3001.pdf 

ຈີລະພົງ ໂພພັນ ພ້ອມຄະນະ, . (n.d.). kruit. Retrieved July 22, 2023, fro

https://kru-it.com/computing-science-m3/assessing-information/ 

ແວຮາຍີ, ສ. (2014). ໜ່ວຍການຮຽນຮູ້ 1.2 ຮຽນຮູ້ແຫຼ່ງຂໍ້ມູນ. songkhla, thailand. Retrieve

July 20, 2023, from http://www.kruying.com/admin/lesson/file/N1.1.pdf  

 

 

ເນື້ອ​ໃນ 

●​ ເອກະສານສຳລັບຄູສອນ 

2. ການນຳໃຊ້ຂ້ໍມູນ 

2.1  ການເລືອກແຫ່ຼງທ່ີມາຂອງຂ້ໍມູນ (Source of Data) 

   2.1.1 ຄວາມໝາຍຂອງແຫ່ຼງຂ້ໍມູນ 



ແຫ່ຼງ​ຂ້ໍ​ມູນ ໝາຍ​ເຖິງຕ້ົນ​ກໍາ​ເນີດ ​ຫືຼ ​ທ່ີ​ມາ​ຂອງ​ຂ້ໍ​ມູນ​ຕ່າງໆ ເຊ່ັນ ປ້ືມຕໍາລາ, ອິນ​ເຕີ​ເນັດ, ບຸກ​ຄົນ, ສັດ, 

ສ່ິງຂອງ, ເຫດການຕ່າງໆ ທ່ີ​ສາມາດ​ໃຫ້​ຂ້ໍ​ມູນ​ແກ່​ເຮົາ​ໄດ້ ເຊ່ັນ ພິ​ພິທະ​ພັນ​, ແຫ່ຼງ​ທ່ອງ​ທ່ຽວ  ແລະ ອ່ືນໆ 

ເຊ່ິງເປັນແຫ່ຼງ​ຂ້ໍ​ມູນ​ຕ່າງໆ ທ່ີ​ເຮົາ​ສາມາດ​ຮັບ​ຮູ້​ຂ້ໍ​ມູນ ແບ່ງ​​ເປັນ 2 ປະ​ເພດ ດ່ັງ​ນ້ີ. 

1)      ແຫ່ຼງຂ້ໍມູນປະຖົມພູມ (Primary Data) ໝາຍເຖິງຂ້ໍ​ມູນ​ທ່ີ​ໄດ້​ຈາກ​ແຫ່ຼງ​ກຳເນີດ​ຂ້ໍ​ມູນ​ ຫືຼ ​ຈຸດ​ເລ່ິມ​ຕ້ົນ​ຂອງ 

​ຂ້ໍ​ມູນ ເຊ່ັນ ຂ້ໍ​ມູນ​ທ່ີ​ໄດ້​ຈາກ​ການ​ທົດລອງ, ການ​ຄ້ົນ​ພົບ​ທາງ​ວິທະຍາ​ສາດ, ຂ້ໍ​ມູນ​ເຫດການ​ທາງ​ປະຫວັດສາດ,   

ພູ​ມປັນຍາ, ຂ້ໍ​ມູນ ​ສະຖານນະການ​ທາງ​ການ​ເມືອງ, ຄວາມ​ຄິດ​ເຫັນ​ຂອງ​ຜູ້​ຊ່ຽວ​ຊານ, ຂ້ໍ​ມູນ​ປະຖົມພູມ 

(Primary Data) ເປັນ​ຂ້ໍ​ມູນທ່ີ ເກິດຂ້ຶນ​ຈາກ​ການ​ກະທຳ, ​ການ​ຈົດ​ບັນ​ທຶກ​ຂ້ໍມູນໄວ້ ຫືຼ ການສຳ ພາດ​ບຸກ​ຄົນ 

​ຕ່າງໆ ຫືຼ ​ການ​ສັງເກດ ຈາກ​ແຫ່ຼງ​ຂ້ໍ​ມູນ ​ລວມໄປ​ເຖິງ​ກາ​ນສຳຫຼວດ​ຂ້ໍ​ມູນ​ໂດຍ​ໃຊ້​ແບບ​ສອບ​ຖາມ ເຊ່ັນ ຖ້າ​ເຮົາ​ 

ຕ້ອງ​ການ​ຮູ້​ຈໍາ​ນວນ ນັກສຶກສາຄູໄອຊີທີ ຊ້ັນປີທີ 1 ທ່ີ​ສາມາດນຳໃຊ້ໂປຣແກຣມ Word Processing  ເຮົາ​ກໍ 

​ອາດຈະ​ຫາ​ຂ້ໍ​ມູນ​ໂດຍ​ການ​ສຳພາດ​ນັກ​ສຶກສາຄູໄອຊີທີ ປີ 1 ຫືຼ ຈາກການໃຫ້​ຕອບ​ແບບ​ສອບ​ຖາມ ແລ້ວ​ຈ່ຶງ​ນໍາ 

​ຂ້ໍ​ມູນ​ມາ​ປະ​ມວນ​ຜົນ ຈາກ​ນ້ັນ​ຈ່ຶງ​ນໍາ​ຂ້ໍ​ມູນ​ທ່ີ​ໄດ້​ໄປ​ໃຊ້ ປະໂຫຍດ ແລະ​ຈັດ ​ເກັບ​ຂ້ໍ​ມູນ​ໃຫ້ເປັນ​ລະບຽບ. 

2)      ແຫ່ຼງ​ຂ້ໍ​ມູນ​ທຸ​ຕິຍະ​ພູ​ມ (Secondary Data) ໝາຍ​ເຖິງ ແຫ່ຼງ​ຂ້ໍ​ມູນ​ທ່ີ​ມີ​ຜູ້​ລວບລວມ​ໄວ້​ແລ້ວ ເຊ່ິງ​ເຮົາ​ສາ 

ມາດນໍາ​ຂ້ໍ​ມູນ ເຫ່ົຼາ​ນ້ັນ​ມາ​ໃຊ້​ໄດ້​ທັນ​ທີ ໂດຍ​ບ່ໍ​ຕ້ອງ​ສອບ​ຖາມ​ ຫືຼ ​ສັງເກດ​ຈາກ​ແຫ່ຼງ​ຂ້ໍ​ມູນ​ດ້ວຍ​ຕົນເອງ 

ແຕ່​ຂ້ໍມູນໄດ້​ມາ​ຈາກ​ການ ອ້າງ​ອິງ ​ເຖິງ​ຂ້ໍ​ມູນ​ປ​ະຖົມ​ພູ​ມ ຫືຼ ​ນຳຂ້ໍ​ມູນ​ປະ​ຖົມ​ພູ​ມມາ​ວິ​ເຄາະ,ປະ​ມວນ​ຜົນ 

ເຊ່ິງ​ອາດ ຢູ່ໃນ​ສະ​ຖິ​ຕິ, ບົດວິໄຈ, ບົດ​ຄວາມໃນ ເອກະສານ​ຕ່າງໆ 

ການ​ນຳ ຂ້ໍ​ມູນ​ທຸ​ຕິຍະ​ພູ​ມ (Secondary Data) ​ທ່ີ​ມີ​ການ​ຈັດ​ເກັບ​ລວບລວມ​ໄວ້​ແລ້ວ​ນ້ັນ​ມາ​ໃຊ້ ອາດ​ມີ 

ຄ່າ​ໃຊ້​ຈ່າຍ ​ແລະ​ໃຊ້​ເວລາ​ນ້ອຍ​ກວ່າ​ການ​ໃຊ້​ຂ້ໍ​ມູນ​ປ​ະຖົມ​ພູ​ມ, ຢ່າງໃດ​ກໍ​ຕາມ ​ມູນ​ປະຖົມພູມ (Primary Data) 

ເປັນ​ຂ້ໍ​ມູນ​ທ່ີ​ເປັນ​ເຫດການ ຫືຼ ​ສ່ິງ​ທ່ີເກິດຂ້ືນ​ຈິງ​ຈາກ ແຫ່ຼງ​ກຳເນີດ ຂະນະ​ທ່ີຂ້ໍ​ມູນ​ທຸ​ຕິຍະ​ພູ​ມ (Secondary Data) 

​ເປັນ​ຂ້ໍ​ມູນ​ທ່ີ​ໄດ້​ຈາກ​ການ​ອ້າງ​ອິງ ຫືຼ ​ສ່ົງ​ຕ່ໍ​ກັນ​ມາ ເຊ່ິງ​ເມ່ືອ​ມີ​ການ​ອ້າງ​ອິງ​ຕ່ໍ​ເນ່ືອງ​ກັນ​ມາ​ຫຼາຍ​ຄ້ັງ ອາດຈະ​ເຮັດ ໃຫ້ 

ຄວາມ​ຈິງ​ບາງ​ສ່ວນ​ຖືກ​ບິດ​ເບືອນ​ໄປ​ທັງ​ ໂດຍ ​ເຈ ຕະ​ນາ ຫືຼ ​ບ່ໍ​ເຈຕະນາ ດ່ັງ​ນ້ັນ ໃນ​ການ​ອ້າງ​ອິງ​ຂ້ໍ​ມູນ​ທຸ​ຕິຍະ​ພູ​ມ 

(Secondary Data) ​ຈ່ຶງ​ຈຳ ເປັນ​ຕ້ອງ​ມີ​ການ​ກວດ​ສອບ​ ຄວາມ ​ຖືກ​ຕ້ອງ ແລະ 

​ແຫ່ຼງ​ທ່ີ​ມາ​ຢ່າງ​ລະອຽດ​ຖ່ີ​ຖ້ວນເພ່ືອ​ໃຫ້​ເກີດ​ຄວາມ​ເຊ່ືອ​ມ່ັນ​ໃນ​ການ​ນຳ ຂ້ໍ​ມູນ​ໄປ​ໃຊ້​ໃຫ້​ເກີດ​ປະ ໂຫຍດ​ ຢ່າງ​ແທ້​ຈິງ 

ການ​ຮຽນ​ຮູ້​ກ່ຽວກັບ​ຂ້ໍ​ມູນ​ຈະ​ເລ່ິມ​ຕ້ົນ​ ດ້ວຍ​ການ​ກຳນົດ​ຄວາມ​ສົນ​ໃຈ ໃນ​ສ່ິງ​ໃດ​ສ່ິງ​ໜ່ຶງ ເຊ່ິງ​ນຳໄປ​ສູ່​ການຕ້ັງ​ 



ຄຳຖາມ​ກ່ຽວກັບ​ ສ່ິງ​ນ້ັນ ຄຳຖາມ​ຈະ​ຊ່ວຍ​ໃຫ້ສາ ມາດ​ກຳນົດ​ຂ້ໍ​ມູນ​ທ່ີ​ຕ້ອງ​ການ​ໃຊ້​ໃນ​ການ​ຕອບ​ຄຳຖາມ​ 

ກ່ຽວກັບ​ສ່ິງ​ ທ່ີ​ສົນ​ໃຈແລ້ວ​ຈ່ຶງ​ພິຈາລະນາ ​ແຫ່ຼງ​ຂ້ໍ​ມູນ​ເພ່ືອ​ເຮັດການ​ເກັບ​ລວບລວມ​ຂ້ໍ​ມູນ(data collection) ຕ່ໍ​ໄປ. 

2.1.2 ການລວບລວມຂໍ້ມູນ 

ການລວບລວມ​ຂ້ໍ​ມູນ ເປັນການດໍາເນີນການດ້ວຍວິທີຕ່າງໆ ເພ່ືອໃຫ້ໄດ້ຂ້ໍມູນໂດຍມີ 5 ຂ້ັນຕອນດ່ັງນ້ີ: 

-​ ກຳນົດຈຸດປະສົງ ແລະຄວາມຕ້ອງການຂອງສ່ິງທ່ີສົນໃຈເພືອ່ກໍານົດຂ້ໍມູນທ່ີຕ້ອງການຄ້ົນຫາ 

-​ ວາງແຜນ ແລະພິຈາລະນາເລືອກແຫ່ຼງຂ້ໍມູນທ່ີມີຄວາມໜ້າເຊ່ືອຖື 

-​ ກໍານົດວິທີລວບລວມຂ້ໍມູນ 

-​ ຄ້ົນຫາ ແລະລວບລວມຂ້ໍມູນ 

-​ ສະຫຸຼບຜົນຂ້ໍມູນທ່ີລວມລວມໄດ້ 

1)      ກຳນົດຈຸດປະສົງ ແລະຄວາມຕ້ອງການຂອງສ່ິງທ່ີສົນໃຈເພືອ່ກໍານົດຂ້ໍມູນທ່ີຕ້ອງການຄ້ົນຫາ 

ກ່ອນລວບລວມຂ້ໍມູນຕ້ອງກຳນົດວັດຖຸປະສົງວ່າຕ້ອງການລວບລວມຂ້ໍມູນກ່ຽວກັບຫຍັງ,ເພ່ືອກຳນົດຂອ

ບເຂດ ຂອງ ຂ້ໍມູນທ່ີຕ້ອງການຄ້ົນຫາ 

2)      ວາງແຜນ ແລະພິຈາລະນາເລືອກແຫ່ຼງຂ້ໍມູນທ່ີມີຄວາມໜ້າເຊ່ືອຖື 

ເຮັດໄດ້ໂດຍວິເຄາະວ່າມີແຫ່ຼງຂ້ໍມູນໃດທ່ີມີຂ້ໍມູນທ່ີເຮົາຕ້ອງການໂດຍເລືອກແຫ່ຼງຂ້ໍມູນທ່ີມີຄວາມໜ້າເຊ່ືອຖືເພາະຈ

ະໃຫ້ຂ້ໍມູນທ່ີ ມີຄວາມຖືກຕ້ອງ, ເຊ່ືອຖືກໄດ້ ແຫ່ຼງຂ້ໍມູນທ່ີມີຄວາມໜ້າເຊ່ືອຖືເຊ່ັນ: 

-       ບຸກຄົນທ່ີກ່ຽວຂ້ອງກັບຂ້ໍມູນໂດຍກົງ 

-       ໜ່ວຍງານຂອງລັດ ຫືຼ ອົງກອນຕ່າງໆທ່ີມີຄວາມໜ້າເຊ່ືອຖື 

-       ການເຂ້ົາຮ່ວມເຫດການຕ່າງໆດ້ວຍຕົນເອງ 

3)      ກຳນົດວິທີການລວບລວມຂ້ໍມູນ 



ເປັນການເລືອກວິທີການທ່ີຈະເກັບລວບລວມຂ້ໍມູນທ່ີເໝາະສົມກັບແຫ່ຼງຂ້ໍມູນເພ່ືອໃຫ້ໄດ້ຂ້ໍມູນຄົບຖ້ວນ 

ສົມບູນ. 

4)      ຄ້ົນຫາ ແລະລວບລວມຂ້ໍມູນ ວິທີລວບລວມຂ້ໍມູນມີ 4 ວິທີໃຫຍ່ໆດ່ັງນ້ີ 

-       ການສັງເກດ, ສຳຫຼວດ ແລ້ວຈົດບັນທຶກ 

-       ການສອບຖາມ ຫືຼ ສຳພາດຜູ້ທ່ີກ່ຽວຂ້ອງ 

-       ການເຮັດແບບສອບຖາມ ຫືຼ ແບບທົດສອບ 

-       ການລວບລວມຂ້ໍມູນຈາກແຫ່ຼງຂ້ໍມູນທ່ີຜູ້ອ່ືນລວບລວມໄວ້ແລ້ວ 

5)      ສະຫຸຼບຜົນຂ້ໍມູນທ່ີລວມລວມໄດ້ 

ເມ່ືອໄດ້ຂ້ໍມູນຕາມຕ້ອງການແລ້ວຕ້ອງພິຈາລະນາປຽບທຽບຂ້ໍມູນທ່ີໄດ້ຈາກແຫ່ຼງຂ້ໍມູນຕ່າງໆແລ້ວຈ່ຶງນໍາຂ້ໍມູນທ່ີລວ

ບລວມໄດ້ມາປະມວນຜົນໃຫ້ເປັນຂ້ໍມູນຂ່າວສານທ່ີຕ້ອງການ. 



 

 



2.2 ການປະເມີນຄວາມໜ້າເຊ່ືອຖືຂອງຂ້ໍມູນ 

 ການ​ນຳ​ຂ້ໍ​ມູນ​ມາ​ໃຊ້​ໃນ​ການ​ຮຽນ, ການ​ເຮັດ​ວຽກງານ 

ແລະ​ການ​ຕັດ​ສິນ​ໃຈ​ຕ່າງໆຈະ​ຕ້ອງ​ພິຈາລະນາ​ຄວາມ ຖືກ​ຕ້ອງ​ ຂອງ​ຂ້ໍ​ມູນ​ທ່ີນຳ​ມາ​ຈາກ​ຫຼາຍ​ແຫ່ຼງ​ຂ້ໍ​ມູນ 

ໂດຍ​ຕ້ອງ​ເປັນ​ແຫ່ຼງ​ຂ້ໍ​ມູນ​ທ່ີ​ມີ​ຄວາມ​ໜ້າ​ເຊ່ືອ​ຖື, ມີ​ຄວາມຖືກ​ຕ້ອງ ​ສົມບູນສອດ​ຄ່ອງ ກັບ​ຕາມ​ຄວາມຕ້ອງ​ການ 

ແລະ​ມີ​ຄວາມ​ທັນ​ສະໄໝ ເພ່ືອ​ໃຫ້​ໄດ້​ຂ້ໍ​ມູນ​ທ່ີ​ມີ​ຄຸນນະພາບ ນັກ​ຮຽນ​ ອາດຈະໃຊ້ການ​ປະ​ເມີນຄວາມ 

​ໜ້າ​ເຊ່ືອ​ຖື​ຂອງ​ຂ້ໍ​ມູນ ໂດຍ​ໃຊ້​ການ​ພິຈາລະນາ​ຂອງ “PROMPT” ໄດ້​ແກ່ ການ​ນຳ​ສະເໜີ(Presentation), 

ຄວາມ​ສຳພັນ (Relevance), ຈຸດ​ປະສົງ(Objectivity), ວິທີ​ການ (Method), ແຫ່ຼງທ່ີ​ມາ (Provenance) ແລະ​ເວລາ 

(Timeliness) ເຊ່ິງມີລາຍ​ລະອຽດ​ດ່ັງ​ນ້ີ 

1)  ​ ການ​ນຳ​ສະເໜີ (Presentation) ການ​ນຳ​ສະເໜີ​ຂ້ໍ​ມູນ​ທ່ີ​ດີ​ຈະ​ຕ້ອງ​ມີ​ກາ​ນວາງ​ເຄ້ົາ​ໂຄງທ່ີ​ເໝາະ​ສົມ, 

ມີ​ລາຍ​ລະ ອຽດ ຊັດເຈນ, ບ່ໍ​ຄຸມເຄືອໃຊ້​ພາສາ​ ແລະ ​ສຳ​ນວນ​ຖືກ​ຕ້ອງ, ມີ​ຂ້ໍ​ມູນຖືກ​ຕາມ​ທ່ີຕ້ອງ​ການ, 

ເນ້ືອໃນ​ມີ​ຄວາມ ​ກະທັດຫັດສາມາດ​ຈັບ​ໃຈ​ຄວາມ ຫືຼ ປະເດັນ​ສຳຄັນ​ໄດ້ 

2)  ​ ຄວາມ​ສຳພັນ (Relevance) 

ການ​ພິຈາລະນາ​ປະ​ເດັນ​ກ່ຽວກັບ​ຄວາມ​ສຳພັນຈະ​ຕ້ອງ​ຄຳ​ນຶງ​ເຖິງ​ຄວາມ​ສອດ​ຄ່ອງ​ຂອງຂ້ໍ​ມູນ​ກັບ​ສ່ິງ​ທ່ີຕ້ອງ​ການ 

ເຖິງ​ແມ່ນ​ວ່າ​ຂ້ໍ​ມູນ​ນ້ັນ​ອາດ​ມີ​ຄຸນນະພາບ​ຫຼາຍ ແຕ່​ຖ້າບ່ໍ​ສຳພັນ​ ຫືຼ​ສອດ​ຄ່ອງ​ກັບ​ຈຸດ​ປະສົງກໍບ່ໍສາມາດ​ນຳໄປ​ໃຊ້ 

​ໄດ້​ 

3)  ​ ຈຸດ​ປະສົງ (Objectivity) ຂ້ໍ​ມູນ​ທ່ີ​ຈະ​ນຳ​ມາ​ໃຊ້​ຕ້ອງ​ມີ​ຈຸດ​ປະສົງ​ທ່ີ​ຊັດເຈນ, ບ່ໍ​ແມ່ນ​ຂ້ໍ​ມູນ​ທ່ີ​ເປັນ​ການ​ສະແດງ​ 

ຄວາມຄິດ​ເຫັນ ຫືຼ ມີ​ເຈຕະ​ນາແອບ​ແຝງ ຕົວ​ຢ່າງ​: ຂ້ໍ​ມູນ​ທ່ີ​ມີ​ເຈຕະ​ນາ​ແອບ​ແຝງ ເຊ່ັນ 

-​ ສ່ື​ສານ​ດ້ວຍ​ການ​ໃຫ້​ຂ້ໍ​ມູນ​ດ້ານ​ດຽວໂດຍ​ມີຈຸດ​ປະສົງ​ອ່ືນ,ພະຍາຍາມ​ປິດ​ບັງ​ຂ້ໍ​ມູນ​ທ່ີ​ອາດ​ສ່ົງ​ຜົນ 

​ກະທົບ​ຕ່ໍ ຕົນ​ເອງ 

-   ​ ສ່ື​ສານ​ດ້ວຍ​ອາລົມ​ດ້ານ​ບວກ​ ຫືຼ ລົບ 



-   ​ ມີ​ການ​ໂຄສະ​ນາ​ແອບ​ແຝງ ເຊ່ັນ ນາຍ​ແບບ​ຊ່ື​ດ່ັງ ເຜີຍແຜ່​ຕາ​ຕະລາງ​ການ​ອອກ​ກຳ​ລັງ​ກາຍ ແຕ່​ 

ແຝງ​ໂຄສະ​ ນາ​ອາຫານ​ເສີມຫູຼດຄວາມຕຸ້ຍ 

-   ​ ມີ​ສ່ວນ​ໄດ້​ສ່ວນ​ເສຍ​ໃນ​ເລ່ືອງ​ໃດ​ເລ່ືອງ​ໜ່ຶງ ເຊ່ັນ ນັກ​ວິ​ໄຈ​ເຜີຍແຜ່​ຜົນ​ງານ​ວິ​ໄຈ​ທ່ີ​ ເອ້ືອອຳນວຍ 

ໃຫ້ກັບ​ບໍ ລິສັດ​ທ່ີ​ສະໜັບ​ສະໜູນ​ທືນເຮັດການວິໄຈ. 

4)  ​ ວິທີ​ການ (Method) ຂ້ໍ​ມູນ​ທ່ີ​ນຳ​ມາ​ໃຊ້ເປັນ​ຂ້ໍ​ມູນ​ທ່ີ​ມີ​ກາ​ນວາງ​ແຜນ, ການ​ເກັບ​ລວບລວມ​ຂ້ໍ​ມູນ​ຢ່າງ​ເປັນ​ລະ 

ບົບເຊ່ັນ: 

ຖ້າວ່ານັກ​ຮຽນ​ຕ້ອງ​ການ​ໃຊ້​ແອບ​ພລິ​ເຄ​ຊັນ​ກວດ​ສອບ​ລຳ​ດັບຄະ​ແນນ​ສອບເສັງ​ວິ​ຊາ​​ການ​ຄິດໄລ່ຂອງ​ຕົນວ່າ​ 

ຢູ່ໃນລະ​ ດັບ​ໃດ​ຂອງໂຮງຮຽນແອບ​ພລິ​ເຄ​ຊັນ​ນ້ັນ​ຄວນ​ມີ​ການກະກຽມ​ຂ້ໍ​ມູນ​ດ່ັງນ້ີ: 

-​ ເກັບ​ຂ້ໍ​ມູນ​ຄະ​ແນນ​ສອບເສັງ​ວິ​ຊາ​ວິທະຍາ​ການ​ຄິດໄລ່​ຂອງ​ນັກ​ຮຽນ​ທັງ​ໝົດ 

-​ ນຳ​ຂ້ໍ​ມູນ​ມາ​ຈັດ​ລຽງ​ລຳ​ດັບ​ຈາກ​ຫຼາຍ​ໄປ​ນ້ອຍ 

-​  ໃຊ້​ຄ່າ​ທາງ​ສະ​ຖິ​ຕິ​ເປັນເປີເຊັນ 

5)  ​ ແຫ່ຼງ​ທ່ີ​ມາ (Provenance) ຂ້ໍ​ມູນ​ທ່ີ​ໜ້າ​ເຊ່ືອ​ຖື​ຕ້ອງ​ມີ​ການ​ລະ​ບຸ​ແຫ່ຼງ​ທ່ີ​ມາ​ຢ່າງ​ຊັດເຈນ​ແລະ​ເປັນ​ແຫ່ຼງ​ຂ້ໍ​ມູນ 

​ທ່ີເຊ່ືອ​ຖື​ໄດ້ 

6)  ​ ເວລາ (Timeliness) ຂ້ໍ​ມູນ​ທ່ີ​ມີ​ຄຸນນະພາບ​ຈະ​ຕ້ອງ​ມີ​ຄວາມ​ເປັນ​ປະຈຸບັນ ຫືຼ ​ມີ​ຄວາມ​ທັນ​ສະໄໝ ແລະ​ມີ 

​ການ​ລະ​ບຸ ​ຊ່ວງ​ເວລາ​ໃນ​ການສ້າງ​ຂ້ໍ​ມູນ​ທ່ີ​ກົງກັບ​ຄວາມ​ເປັນ​ຈິງ 

7)  ​ ການ​ກວດ​ສອບ​ຄວາມ​ໜ້າ​ເຊ່ືອ​ຖື​ຂອງ​ແຫ່ຼງ​ທ່ີ​ມາ​ຂອງ​ຂ້ໍ​ມູນໃນ​ການ​ຄ້ົນ​ຫາ​ຂ້ໍ​ມູນ​ຈາກ​ເວັບ​ໄຊຫືຼ 

ແຫ່ຼງ​ທ່ີ​ມາ​ຂອງ ຂ້ໍ​ມູນ ເພ່ືອ​ນນຳ​ຂ້ໍ​ມູນ​ໄປ​ໃຊ້​ງານ ​ແລະ ​ອ້າງ​ອິງ 

ຈຳ​ເປັນ​ຕ້ອງ​ມີການ​ກວດ​ສອບ​ຄວາມ​ໜ້າ​ເຊ່ືອ​ຂອງ​ແຫ່ຼງ​ທ່ີ​ມາ​ ຂອງ​ຂ້ໍ​ມູນ​ກ່ອນ 

ບ່ໍ​ເຊ່ັນ​ນ້ັນ​ອາດຈະ​ສ້າງ​ຄວາມ​ເສຍ​ຫາຍ​ໄດ້, ວິທີ​ການ​ກວດ​ສອດຄວາມ​ໜ້າ​ເຊ່ືອ​ຖື​ຂອງ​ແຫ່ຼງ 

​ຂ້ໍ​ມູນ​ສາມາດ​ເຮັດ​ໄດ້​ດ່ັງ​ນ້ີ: 



-​ ເວັບ​ໄຊ​ ຫືຼ ແຫ່ຼງ​ທ່ີ​ມາ​ຂອງ​ຂ້ໍ​ມູນ​ຕ້ອງ​ບອກຈຸດ​ປະສົງ​ໃນ​ການສ້າງ​ ຫືຼເຜີຍແຜ່​ຂ້ໍ​ມູນ​ໄວ້​ໃນເວັບ​ໄຊ​ ຢ່າງ 

ຊັດເຈນ 

-​ ການ​ນຳ​ສະເໜີເນ້ືອໃນ​ຕ້ອງ​ກົງ​ຕາມຈຸດປະສົງ​ໃນ​ການສ້າງ​ ຫືຼ ເຜີຍແຜ່​ຂ້ໍ​ມູນ​ຂອງ​ເວັບ​ໄຊ​ 

-​ ເນ້ືອໃນ​ເວັບ​ໄຊ​​ບ່ໍ​ຂັດ​ຕ່ໍ​ກົດໝາຍ, ​ສິນລະທຳ ແລະ​ຈາລິຍະທຳ 

-​ ມີ​ການ​ລະ​ບຸ​ຊ່ື​ຜູ້​ຂຽນ​ບົດ​ຄວາມ​ ຫືຼ ຜູ້​ໃຫ້​ຂ້ໍ​ມູນ​ເທິງ​ເວັບ​ໄຊ​ 

-​ ມີ​ການ​ອ້າງ​ອິງ​ແຫ່ຼງ​ທ່ີ​ມາ​ ຫືຼ ​ແຫ່ຼງຕ້ົນ​ຕໍ​ຂອງ​ຂ້ໍ​ມູນ ທ່ີ​ມີເນ້ືອໃນປະກົດ​ເທິງ​ເວັບ​ໄຊ​ 

-​ ສາມາດ​ເຊ່ືອມ​ໂຢງ (link) ໄປ​ເວັບ​ໄຊ​​ອ່ືນ​ທ່ີ​ອ້າງ​ເຖິງ​ເພ່ືອ​ກວດ​ສອບ​ແຫ່ຼງ​ຕ້ົນ​ຕໍ​ຂອງ​ຂ້ໍ​ມູນ​ໄດ້ 

-​ ມີ​ການ​ລະ​ບຸ​ ວັນ, ​ເວລາ​ໃນ​ການ​ເຜີຍແຜ່​ຂ້ໍ​ມູນ​ເທິງ​ເວັບ​ໄຊ​ 

-​ ມີ​ການ​ໃຫ້​ທ່ີ​ຢູ່ ​ຫືຼ ​ອີ​ເມວ ທ່ີ​ຜູ້​ອ່ານສາມາດ​ຕິດ​ຕ່ໍ​ຜູ້​ດູແລ​ເວັບ​ໄຊ​​ໄດ້ 

-​ ມີ​ຊ່ອງ​ທາງ​ໃຫ້​ຜູ້​ອ່ານ​ສະແດງ​ຄວາມ​ຄິດ​ເຫັນ 

-​ ມີ​ຂ້ໍຄວາມ​ເຕືອນ​ຜູ້​ອ່ານ​ໃຫ້​ໃຊ້​ວິ​ຈາ​ລະ​ຍານ​ໃນ​ການ​ຕັດ​ສິນ​ໃຈ​ໃຊ້​ຂ້ໍ​ມູນ​ທ່ີ​ປາກົດ​ເທິງ​ເວັບ​ໄຊ​ 

ບາງ​ເວັບ​ໄຊ​​ອາດ​ໃຊ້​ຊ່ື​ທ່ີ​ຄ້າຍ​ກັບ​ໜ່ວຍ​ງານ​ພາກລັດ ທ່ີ​ເປັນ​ແຫ່ຼງ​ຂ້ໍ​ມູນ​ທ່ີ​ເຊ່ືອ​ຖື​ໄດ້​ ຫືຼ​ມີ​ສ່ວນ​ທ່ີ​ແຕກ 

​ຕ່າງ​ກັນ​ນ້ອຍໆ  ເຊ່ິງ​ເວັບ​ໄຊ​​ເຫ່ົຼາ​ນ້ີ​ ອາດ​ໃຫ້​ຂ້ໍ​ມູນ​ທ່ີ​ຄາດ​ເຄ່ືອນ​ຈາກຄວາມ​ເປັນ​ຈິງຫາກ​ຜູ້​ໃຊ້​ງານ​ບ່ໍ​ໄດ້ ​ສັງເກດ​ໃຫ້ 

ຮອບຄອບອາດຈະ​ເຮັດໃຫ້​ ເຂ້ົາໃຈຜິ​ດວ່າ​ເວັບ​ໄຊ​​ເຫ່ົຼາ​ນ້ີ​ເປັນ​ແຫ່ຼງ​ຕ້ົນ​ຕໍ​ຂອງ​ຂ້ໍ​ມູນ, ຜູ້​ໃຊ້​ສາມາດ​ກວດ​ສອບ​ເບ້ືອງ​ 

ຕ້ົນ​ໄດ້ ໂດຍ​ເບ່ິງ​ຂ້ໍ​ມູນ​ຈາກ​ການຈົດ​ທະ​ ບຽນ ຊ່ື​ໂດ​ເມນ​ວ່າ​ເປັນ​ໝາຍ​ເລກ​ IP ດຽວ​ກັບ​ໜ່ວຍ​ງານ​ທ່ີ​ຮູ້​ຈັກ ​ແລະ 

​ມີ​ຄວາມ​ໜ້າ​ເຊ່ືອ​ຖື ​ຫືຼ ​ບ່ໍ ເຊ່ິງ​ມີ​ເວັບ​ໄຊ​ ທ່ີ​ໃຫ້​ບໍລິການ​ ກວດ​ສອບ ຊື​​ໂດ​ເມນ ແລະ​ຂ້ໍ​ມູນ​ອ່ືນໆ ຂອງ​ເວັບ​ໄຊ​ ເຊ່ັນ 

whois.domaintools.com 

 



●​ ເອກະສານສຳລັບນັກສຶກສາຄູ (​ເຊັ່ນ ໃບ​ກິດ​ຈະ​ກຳ…) 

ໃບກິດຈະກຳ  1  ໃຫ້​ນັກ​ຮຽນ​ສືບ​ຄ້ົນ​ຂ້ໍ​ມູນ​ທ່ີ​ສົນ​ໃຈ​ຈາກ​ແຫ່ຼງ​ຂ້ໍ​ມູນ​ຕ່າງ ໆ ມາ 1 ເລ່ືອງ 

ແລະ​ບັນ​ທຶກ​ຂ້ໍ​ມູນ​ພ້ອມ​ອ້າງ​ອິງ​ ແຫ່ຼງ​ຂ້ໍ​ມູນ ແລ້ວນຳ​ສະເໜີ​ຂ້ໍ​ມູນ​ຢູ່ໜ້າ​ຊ້ັນ​ຮຽນ 

.........................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................



ໃບກິດຈະກຳ 2. ເລື່ອງ ປະເພດແຫຼ່ງຂໍ້ມູນ 

ຄຳຊີ້ແຈງ: ໃຫ້ນັກສຶກສາຈຳແນກປະເພດຂອງແຫຼ່ງຂໍ້ມູນທີ່ກຳນົດໃຫ້ຖືກຕ້ອງ 



 ໃບກິດຈະກຳ 3. ເລື່ອງ ການ​ປະ​ເມີນ​ຄວາມ​ໜ້າ​ເຊື່ອ​ຖື​ຂອງ​ຂໍ້​ມູນ 

ຄຳຊີ້ແຈງ: ໃຫ້ນັກສຶກສາຈົ່ງພິຈາລະນາແຫຼ່ງຂໍ້ມູນທີ່ກຳນົດໃຫ້ແລ້ວຕອບຄຳຖາມ 

ແຫຼ່ງຂໍ້ມູນທີ 1   ແຫຼ່ງຂໍ້ມູນທີ 2 

ທີ່ມາ:       https://www.covid19.gov.la/index.php   ທີ່ມາ:      https://www.unicef.org/laos/lo/ 

ພະຍາດອັກເສບປອດ-ໂຄວິດ-19-covid-19 

 

  

 

   

ແຫຼ່ງຂໍ້ມູນທີ 3   ແຫຼ່ງຂໍ້ມູນທີ 4 

ທີ່ມາ:   
https://www.facebook.com/targetmagazinelaos/photos​

/a.301805536526446/3820634864643478/?type=3 

  ທີ່ມາ:      
https://www.youtube.com/watch?v=GnIuu2XGiaQ 

 

  



   

   

      

ຄຳຖາມ: 1) ຈາກແຫຼ່ງຂໍ້ມູນດ້ານເທີງ ນັກສຶກສາຄິດວ່າຂໍ້ມູນຈາກແຫຼ່ງໃດແດ່ທີ່ມີຄວາມໜ້າເຊື່ອຖື  

ພ້ອມບອກ ເຫດຜົນ 

ແຫຼ່ງຂໍ້ມູນທີ 1 

.................................................................................................................... 

....................................................................................................................................... 

....................................................................................................................................... 

....................................................................................................................................... 

ແຫຼ່ງຂໍ້ມູນທີ 2 

.................................................................................................................... 

....................................................................................................................................... 

....................................................................................................................................... 

....................................................................................................................................... 

ແຫຼ່ງຂໍ້ມູນທີ 3 

................................................................................................................... 

....................................................................................................................................... 

....................................................................................................................................... 

....................................................................................................................................... 



ແຫຼ່ງຂໍ້ມູນທີ 4 

................................................................................................................... 

....................................................................................................................................... 

....................................................................................................................................... 

.......................................................................................................................................

. 

 ຫົວຂໍ້ທີ 3: ສື່ມັນຕິມີເດຍ (Multimedia) 

ຫົວຂ້ໍຍ່ອຍ ການ​ໃຊ້​ເຕັກ​ໂນ​ໂລ​ຊ​ີ​ເຂ້ົ​າ​ໃນ 

ການຮຽນການສອນ 

ວິທີ​ການປະເມີນ ເວ​ລາ​ທ່ີ​ 

ຈັດ​ສັນ 

3.1 ຄວາມໝາຍຂອງສື່ມັນຕິມີເດຍ  

 

  

3.2 ອົງປະກອບຂອງສື່ມັນຕິມີເດຍ  

 

 

3.3 ຄວາມສຳຄັນ ແລະ ປະໂຫຍດຂອງ 

      ສື່ມັນຕິມີເດຍ   

 

3.4 

ຮູບແບບການນຳສະເໜີຂອງສື່ມັນຕິມີເດຍ  

 

video clip/ 

Presentation 

https://youtu.be/HJ8

nkUSkG9E 

 

sticker note 

Padlet 

 

Presentation 

(PowerPoint, Canva, 

Google slide) 

Presentation apps 

(Powerpoint, canva, 

Google slide) 

●​ ສັງເກດການມີສ່ວນຮ່ວມ 

     ຂອງນັກຮຽນ 

●​ ສັງເກດການລາຍງານ 

 

 

 

 

 

 

 

●​ ຜົນຂອງການເຮັດກິດຈະ
ກຳ 

●​ ປະເມີນແບບ Rubric 

20  

ນາທີ 

 

 

 

 

15 ນາທີ 

 

15 ນາທີ 

50 ນາທີ 

 

ວິທີການສິດສອນ ແລະ ການຮຽນຮູ້ 

https://youtu.be/HJ8nkUSkG9E
https://youtu.be/HJ8nkUSkG9E


3.1 & 3.2 

ກິດຈະກຳ1: ເວລາ 20 ນາທີ 

●​ ຄູໃຫ້ນັກຮຽນເບິ່ງ video clip ຕົວຢ່າງກ່ຽວກັບ ມັນຕິມີເດຍຈາກ  Youtube: 

https://youtu.be/HJ8nkUSkG9E 

●​ ຄູຕັ້ງຄຳຖາມ ແລະ ໃຫ້ນັກຮຽນແຕ່ລະຄົນຄິດຫາຄຳຕອບຈາກ video clip ທີ່ໄດ້ເບິ່ງ 

●​ ຄູໃຫ້ນັກຮຽນເຂົ້າຫາຄູ່ເພື່ອສົນທະນາ ແລະ ແລກປ່ຽນຄຳຕອບສິ່ງທີເຫັນຈາກ video clip 

●​ ຄູໃຫ້ນັກຮຽນຕອບບາງຄູ່ 

●​ ຄູ ແລະ ນັກຮຽນຮ່ວມກັນສະຫຼຸບ 

3.3 

ກິດຈະກຳ 2: ເວລາ 15 ນາທີ 

●​ ຄູຍົກຕົວຢ່າງຄວາມສຳຄັນ ແລະ ປະໂຫຍດຂອງສື່ມັນຕິມີເດຍສອງສາມຕົວຢ່າງ 

●​ ຄູຍາຍເຈ້ຍແຜ່ນນ້ອຍໃຫ້ນັກຮຽນແຕ່ລະຄົນ ຫຼື ຄູໃຊ້ Padlet ເພື່ອແຊຫົວຂໍ້ໃຫ້ນັກຮຽນຂຽນໃສ່ 

●​ ຄູບອກນັກຮຽນຂຽນຄວາມສຳຄັນ ແລະ ປະໂຫຍດຂອງສື່ມັນຕິມີເດຍຢ່າງໜ້ອຍໜຶ່ງອັນ 

●​ ຄູໃຫ້ນັກຮຽນຕິດເຈ້ຍໃສ່ບ່ອນທີ່ຄູກຳນົດໄວ້ ຫຼື ຂົ່ງທາງ Padlet 

●​ ຄູ ແລະ ນັກຮຽນລວບລວມຄຳຄິດເຫັນຂອງນັກຮຽນ 

●​ ຄູ ແລະ ນັກຮຽນສະຫຼຸບພ້ອມທັງແນະນຳເພີ່ມເຕີມ 

3.4 

ກິດຈະກຳ 3: ເວລາ 15 ນາທີ 

●​ ຄູໃຫ້ຕົວຢ່າງການນຳສະເໜີວຽກກ່ຽວກັບເມົາຕິມີເດຍໃນຮູບແບບໃດໜຶ່ງ 

●​ ຄູໃຫ້ນັກຮຽນເຮັດວຽກເປັນກຸ່ມ 3-4 ຄົນ 

ເພື່ອຊອກຫາຮູບແບບອື່ນໆໃນການນຳສະເໜີວຽກເມົາຕິມີເດຍ. 

●​ ຄູໃຫ້ນັກຮຽນນຳສະເໜີພ້ອມທັງບອກຈຸດດີ, ຈຸດອ່ອນ ແລະ ວິທີການ 

●​ ຄູ ແລະ ນັກຮຽນຮ່ວມກັນສະຫຼຸບ 

 

ກິດຈະກຳ 4: ເວລາ 50 ນາທີ 

●​ ຄູນຳສະເໜີຕົວຢ່າງ ສື່ມັນຕິມີເດຍ ທີ່ສ້າງໂດຍໂປຣແກຣມການນຳສະເໜີຈາກ Youtube: 

https://youtu.be/2MzJlBDvDhU  

●​ ຄູໃຫ້ນັກຮຽນສ້າງສື່ການຮຽນໃດໜຶ່ງເປັນ ສື່ມັນຕິມີເດຍ ໂດຍນຳໃຊ້ໂປຣແກຣມນຳສະເໜີ 

(PowerPoint, Canva, Google slide…) 

https://youtu.be/HJ8nkUSkG9E
https://youtu.be/2MzJlBDvDhU


●​ ຄູໃຫ້ນັກຮຽນນຳສະເໜີ 

●​ ຄູ ແລະ ນັກຮຽນໃຫ້ຄຳແນະນຳ 

 

ເອກະສານອ້າງອີງ: 

 

 

 

ເນື້ອ​ໃນ 

●​ ເອກະສານສຳລັບຄູສອນ 

3. ການນຳໃຊ້ສື່ມັນຕິມີເດຍເຂົ້າໃນການຮຽນ--ການສອນ 

3.1  ຄວາມໝາຍຂອງ​ສື່ມັນຕິມີເດຍ  

ເມື່ອເວົ້າເຖິງຄຳວ່າມັນຕິມີເດຍມັກຈະມີຄວາມໝາຍຂ້ອນຂ້າງກວ້າງ 

ທັ້ງນີ້ຂື້ນຢູ່ກັບມູມມອງຂອງຜູ້ຈະນຳ 

ມັນຕິມີເດຍໄປໃຊ້ຕາມຄວາມຕ້ອງການ ໃນມູມມອງຂອງນັກສຶກສາອາດໝາຍເຖິງ 

ການນຳສື່ຫຼາກຫຼາຍປະເພດ 

ມາໃຊ້ເປັນສື່ການຮຽນ-ການສອນ 

ມູມມອງຂອງຜູ້ເຂົ້າຊົມອາດໝາຍເຖິງການນຳສະເໜີສິ່ງທີ່ໜ້າສົນໃຈທີ່ເຮັດໃຫ້ 

ເຂົ້າໃຈໄດ້ງ່າຍຂື້ນ ແຕ່ໃນມູມມອງຂອງຄົນທີ່ເຮັດວຽກດ້ານການຜະລິດສື່ ອາດໝາຍເຖິງການໂຕ້ຕອບ ຫື 

ການປະຕິ 

ສຳພັນລະຫວ່າງຄົນກັບຄອມພິວເຕິເປັນຕົ້ນ  

ແຕ່ຢ່າງໃດກໍ່ຕາມຄວາມໝາຍທີ່ກ່າວມາທັງໝົດນັ້ນເປັນພຽງແຕ່  ແນວຄິດໃນລະຫວ່າງມູມມອງເທົ່ານັ້ນ    

ສຳຫຼັບຄຳວ່າ ມັນຕິ (Multi) ໝາຍເຖິງຫຼາຍໆຢ່າງປະສົມກັນ ແລະ ຄຳວ່າ ມີເດຍ (Media) 

ໝາຍເຖິງສື່ ຂ່າວສານ ຊ່ອງທາງຕິດຕໍ່ສື່ສານ ເມື່ອນຳມາລວມກັນເປັນຄຳວ່າ ມັນຕິມີເດຍ 

ຈິ່ງໝາຍເຖິງການນຳອົງປະກອບຂອງ 

ສື່ສະນິດຕ່າງໆ ມາປະສົມເຂົ້າດ້ວຍກັນ ເຊິ່ງປະກອບດ້ວຍຂໍ້ຄວາມ, ພາບນິ້ງ, ພາບເຄື່ອນໄຫວ, ສຽງ 

ແລະ ວີດີໂອ ໂດຍຜ່ານຂະບວນການທາງລະບົບຄອມພິວເຕິເພື່ອສື່ຄວາມໝາຍກັບຜູ້ໃຊ້ຢ່າງມີປະຕິສຳພັນ 

(Interactive Multimedia) ເພື່ອນຳສະເໜີຮ່ວມກັນ ແລະ 

ມີນັກວິຊາການຫຼາຍທ່ານໄດ້ໃຫ້ຄວາມໝາຍຂອງສື່ມັນຕິມີເດຍ 



ດັ່ງຕໍ່ໄປນີ້: 

ສື່ມັນຕິມີເດຍ ໝາຍເຖິງ 

ການນຳເອົາສື່ຫຼາຍສະນິດມາປະສົມກັນເຊິ່ງມີຄຸນຄ່າສົ່ງເສີມເຊິ່ງກັນແລະກັນ 

ສື່ການສອນສະນິດໜຶ່ງອາດໃຊ້ເພື່ອດຶງດູດຄວາມສົນໃຈ ແລະ 

ອີກສະນິດໜຶ່ງອາດໃຊ້ເພື່ອອະທິບາຍເນື້ອໃນ. 

ການນຳໃຊ້ສື່ມັນຕິມີເດຍຈະຊ່ວຍໃຫ້ຜູ້ຮຽນມີປະສົບການຈາກປະສາດສຳພັດທີ່ປະສົມປະສານກັນ ແລະ 

ພົບວິທີການຮຽນໃນສິ່ງທີ່ຕ້ອງການໄດ້ດ້ວຍຕົນເອງຫຼາຍຂື້ນ. 

ນອກ​ຈາກ​ນີ້ ສື່ມັນຕິມີເດຍ ໝາຍເຖິງ ການນຳເອົາສື່ຫຼາຍໆສະນິດມາໃຊ້ຮ່ວມກັນທັງວັດຖຸ 

ອຸປະກອນ ແລະ ວິທີການ ເພື່ອໃຫ້ເກີດປະສິດທິພາບ ແລະ 

ປະສິດທິຜົນສູງສຸດໃນການຮຽນ-ການສອນໂດຍການນຳໃຊ້ 

ສື່ແຕ່ລະຢ່າງຕາມລຳດັບຂັ້ນຕອນຂອງເນື້ອໃນ 

ໃນປັດຈຸບັນມີການນຳເອົາຄອມພີວເຕິມາໃຊ້ຮ່ວມເພື່ອການຜະລິດ  ການຄອບຄຸມ 

ການເຮັດວຽກຂອງອຸປະກອນອື່ນໆໃນການນຳສະເໜີຂໍ້ມູນທີ່ເປັນຕົວອັກສອນ, ພາບກະຣາບຟິກ, 

ພາບເຄື່ອນໄຫວ, ວີດີໂອ ແລະ ສຽງ.  

3.2.  ອົງປະກອບຂອງສື່ມັນຕິມີເດຍ 

 ສື່ມັນຕິມີເດຍບໍ່ແມ່ນເຕັກໂນໂລຊີດຽວພຽງລຳພັງ 

ແຕ່ເປັນການປະສົມເຕັກໂນໂລຊີຫຼາຍຢ່າງເຂົ້າດ້ວຍ 

ກັນເພື່ອໃຫ້ເກີດຄວາມສົມບູນໃນການອອກແບບ ແລະ ໃຊ້ວຽກ. ເຕັກໂນໂລຊີເຫຼົ່​ານີ້ ໄດ້ແກ່ເຕັກໂນໂລຊີ 

ໄມໂຄຄອມພິວເຕີ, ເຕັກໂນໂລຊີຈໍພາບ, ເຕັກໂນໂລຊີອຸປະກອນນຳເຂົ້າ ແລະ ສະແດງຜົນຂໍ້ມູນ, ແລະ 

ເຕັກໂນໂລຊີ 

ໃນການເກັບບັນທຶກຂໍ້ມູນ. 

​ອົງປະກອບຂອງສື່ມັນຕິມີເດຍຕ້ອງປະກອບດ້ວຍສື່ການຮັບຮູ້ດ້ວຍຮູບແບບຕ່າງໆເຊັ່ນ: 

1)  ຂໍ້ຄວາມ (Text)  

ຂໍ້ຄວາມເປັນສ່ວນທີ່ກ່ຽວກັບເນື້ອໃນຂອງມັນຕິມີເດຍ ໃຊ້ສະແດງລາຍລະອຽດ ຫຼື 

ເນື້ອໃນຂອງເລື່ອງ ທີ່ນຳສະເໜີ 

ເຊິ່ງໃນປັດຈຸບັນເຮົາສາມາດແບ່ງປະເພດຂອງຂໍ້ຄວາມໄດ້ຫຼາຍຮູບແບບດັ່ງນີ້ຄື: 

●​ ຂໍ້ຄວາມທີ່ໄດ້ມາຈາກການພີມ 

●​ ຂໍ້ຄວາມຈາກການສະແກນດ້ວຍເຄື່ອງສະແກນເນິ 

●​ ຂໍ້ຄວາມຮາຍເປິເທັກ (Hypertext) 

2)  ຮູບກຣາບຟິກ (Graphics)  



​ ຮູບກຣາບຟິກ ຫຼື ຮູບນິ້ງ (Still image) ເປັນຮູບທີ່ບໍ່ມີການເຄື່ອນໄຫວເຊັ່ນ: ຮູບຖ່າຍ, 

ຮູບແຕ້ມ ແລະ ຮູບລາຍເສັ້ນເປັນຕົ້ນ ຮູບນິ້ງນັບວ່າມີບົດບາດຕໍ່ລະບົບວຽກມັນຕິມີເດຍ 

ເປັນສື່ໃນການນຳ ສະເໜີທີ່ດີ ເນື່ອງຈາກມີຮູບແບບທີ່ໜ້າສົນໃຈ 

ສາມາດສື່ຄວາມໝາຍໄດ້ກວ້າງກວ່າຂໍ້ຄວາມ ຫຼື ຕົວອັກສອນ ຮູບຈະໃຫ້ຜົນຕໍ່ການຮຽນຮູ້ ຫຼື 

ຮັບຮູ້ດ້ວຍການເບິ່ງເຫັນໄດ້ດີກວ່າ ນອກຈາກນີ້ຍັງ 

ສາມາດຖ່າຍທອດຄວາມໝາຍໄດ້ເລິກເຊິ່ງຫຼາຍກວ່າຂໍ້ຄວາມ ຫຼື ຕົວອັກສອນເພາະຂໍ້ຄວາມ 

ຫຼື ຕົວ ອັກສອນຈະມີຂໍ້ຈຳກັດທາງດ້ານຄວາມແຕກຕ່າງຂອງແຕ່ລະພາສາ, 

ແຕ່ຮູບນັ້ນສາມາດສື່ຄວາມໝາຍ ໄດ້ກັບທຸກຊົນຊາດ ພາບນິ້ງມັກສະແດງຢູ່ໃນສື່ສະນິດຕ່າງໆ 

ເຊັ່ນ: ໂທລະທັດ, ໜັ່ງສືພິມ, ຫຼື ວາລະສານວິຊາການເປັນຕົ້ນ. 

​ ຮູບກຣາບຟິກສາມາດແບ່ງໄດ້ເປັນ 

●​ ຮູບບິດແມບ (Bitmap) 

  ​ ຮູບບິດແມບເປັນຮູບທີ່ມີການເກັບຂໍ້ມູນແນນປິກເຊວ ຫຼື ຈຸນ້ອຍໆທີ່ສະແດງຄ່າສີ 

ດັ່ງນັ້ນ  

ຮູບນິ້ງຈິ່ງເກີດຈາກຈຸດນ້ອຍໆຫຼາຍໆຈຸດປະກອບດ້ວຍກັນເຮັດໃຫ້ຮູບພາບແຕ່ລະຮູບໃສ່ໜ່ວ

ຍຄວາມ 

ຈຳຫຼາຍໃນການຈັດເກັບ ຂະໜາດຂອງໄຟຂໍ້ມູນຈະມີຂະໜາດໃຫຍ່ 

ເມື່ອຈະນຳໃຊ້ຈິ່ງມີເຕັກນິກບີບອັດ  

ຂໍ້ມູນ ຟໍແມດຂອງ ຮູບພາບບິດແມບທີ່ຮູ້ຈັກກັນດີໄດ້ແກ  .BMP,  .PCX,  .GIF, JPG. 

Tip. 

●​ ຮູບເວກເຕິ (Vector) 

ຮູບເວກເຕິເປັນຮູບທີ່ສ້າງດ້ວຍສ່ວນປະກອບຂອງເສັ້ນລັກສະນະຕ່າງໆ ແລະ 

ຄຸນສົມບັດ 

ກ່ຽວກັບສີຂອງເສັ້ນນັ້ນໆ ເຊິ່ງສ້າງຂື້ນຈາກການຄິດໄລ່ທາງຄະນິດສາດເຊັ່່ນ: 

ຮູບຂອງຄົນກໍ່ຈະຖືກ 

ສ້າງຂື້ນດ້ວຍຈຸດຫຼາຍໆຈຸດເປັນລັກສະນະຂອງໂຄງຮ່າງ ແລະ ສີຂອງຄົນກໍ່ເກີດຈາກໂຄງຮ່າງ 

ເສັ້ນໂຄ້ງນັ້ນກັບພື້ນຜີວພາຍໃນນັ້ນເອງ ເມື່ອມີການແກ້ໄຂຮູບ 

ກໍ່ເປັນການແກ້ໄຂຄຸນສົມບັດຂອງເສັ້ນ 

ເມື່ອເຮົາຂະຫຍາຍຮູບຈະບໍ່ເຮັດໃຫ້ຮູບສູນເສຍຄວາມລະອຽດຕ່າງຈາກຮູບບິດແມບ 

ຮູບເວກເຕິ 



ທີ່ຮູ້ຈັກກັນດີຄືຮູບທີ່ເປັນຄຣິບອາດ (Clipart)ຂອງ MS Office ແລະ 

ຮູບເຫຼົ່ານີ້ຈະມີຟໍແມັດ .wmf. 

3)  ຮູບພາບເຄື່ອນໄຫວ (Annimation) 

ຮູບພາບເຄື່ອນໄຫວໝາຍເຖິງຮູບກຣາບຟິກທີ່ມີການເຄືອນໄຫວເພື່ອສະແດງຂັ້ນຕອນ ຫຼື 

ປະກົດການຕ່າງໆທີ່ເກີດຂື້ນຢ່າງຕໍ່ເນື່ອງເຊັ່ນ: ການເຄື່ອນໄຫວຂອງອະຕອມໃນໂມລະກຸນ ຫຼື 

ການເຄື່ອນທີ່ຂອງລູກສູບຂອງເຄື່ອງຈັກເປັນຕົ້ນ 

ທັ້ງນີ້ເພື່ອສ້າງຈິນຕະນາການຈາກແຮງຈູງໃຈຈາກ  ຜູ້ຊົມ ການຜະລິດຮູບພາບເຄື່ອນໄຫວ 

ຈະຕ້ອງໃຊ້ໂປຣແກຣມທີ່ມີຄຸນສົມບັດສະເພາະດ້ານ. 

4) ສຽງ (Sound) ໃນສື່ມັນຕິມີເດຍ​ທີ່ຈັດເກັບໃນຮູບແບບຂອງຂໍ້ມູນດິ​ຈິຕອນ ແລະ 

ສາມາດຫຼີ້ນຊຳ (Replay) ໄດ້ຈາກເຄື່ອງຄອມພິວ​ເຕີ 

ການໃຊ້ສຽງໃນມັນຕິມີເດຍກໍ່ເພື່ອນຳສະເໜີຂໍ້ມູນ ຫຼື 

ສ້າງສະພາບແວດລ້ອມໃຫ້ມີ​ຄ​ວາມໜ້າສົນໃຈຫຼາຍຂື້ນເຊັ່ນ: ສຽງນ້ຳໄຫຼ, 

ສຽງຫົວໃຈເຕັ້ນເປັນຕົ້ນ ສຽງສາມາດໃຊ້ເສີມຕົວອັກສອນ ຫຼື 

ນຳສະເໜີວັດຖຸທີ່ປະກົດເທິງຈໍພາບໄດ້ເປັນຢ່າງດີ 

ສຽງທີ່ໃຊ້ຮ່ວມກັບໂປຣແກຣມປະຍຸກສາມາດບັນທຶກເປັນຂໍ້ມູນແບບດິ​ຈິຕອນຈາກໄມໂຄຣໂຟ

ນ ແຜ່ນສຽງ (CD-ROM Audio Disc), ເທບ, ວິທະຍຸເປັນຕົ້ນ. 

5)  ການປະຕິສຳພັນ (Interaction) ເປັນການໂຕ້ຕອບກັບລະບົບວຽກມັນຕິມີເດຍ 

ແຕ່ຈະບໍ່ຢູ່ໃນຮູບແບບຂອງສື່ ແຕ່ກໍ່ເປັນສ່ວນໜຶ່ງທີ່ເຮັດໃຫ້ສື່ມັນຕິມີເດຍສົມບູນຍິ່ງຂຶ້ນ 

ອາດກ່າວໄດ້ວ່າ ການປະຕິສຳພັນເປັນສ່ວນສຳຄັນທີ່ເຮັດໃຫ້ຜູ້ໃຊ້ເກີດຄວາມປະທັບໃຈ 

ບໍ່ວ່າຈະເປັນການໃຊ້ແປ້ນພິມ, ການຄຣິກເມົາ, ການສຳພັດໜ້າຈໍພາບ, ການໃຊ້ປາກກາແສງ 

ຫຼື ການປະຕິສຳພັນລັກສະນະອື່ນໆ. 

6)  ວີດີໂອ (Video) 

ການໃຊ້ມັນຕິມີເດຍຈະກ່ຽວຂ້ອງກັບການນຳເອົາເລື່ອງວີດີໂອເຊິ່ງຢູ່ໃນຮູບແບບຂອງດິ​ຈິຕອນ

ຮ່ວມເຂົ້າໄປກັບໂປຣແກຣມປະຍຸກທີ່ຂຽນຂື້ນ ໂດຍທົ່ວໄປວີດີໂອຈະນຳສະເໜີພາບ 30 

ພາບຕໍ່ວິນາທີ  ໃນລັກສະນະນີ້ຈະເອີ້ນວ່າ ວີດີໂອ​ດິ​ຈິຕອນ (Digital Video) 

ຄຸນນະພາບຂອງວີດີໂອດິ​ຈິຕອນຈະເທົ່າທຽມກັບຄຸນນະພາບທີ່ເຫັນຈາກຈໍໂທລະທັດ 

ດັ່ງນັ້ນທັງວີດີໂອ​ດິ​ຈິຕອນ ແລະ 

ສຽງຈິ່ງເປັນສ່ວນທີ່ເຂົ້າໄປສູ່ການນຳສະເໜີໄດ້ທັນທີດ້ວຍຈໍຄອມພິວເຕີ ແລະ 

ສຽງສາມາດຫຼີ້ນອອກໄປສູ່ລຳໂພງພາຍນອກໂດຍຜ່ານກາດສຽງ (Sound card) 
ໂດຍອົງປະກອບ​ເຫຼົ່​ານີ້ມີຄວາມສຳຄັນຕໍ່ການອອກແບບ: 



  

ຮູບທີ 1 ອົງປະກອບຂອງມັນຕິມີເດຍ  

 

3.3. ຄວາມສຳຄັນ ແລະ ປະໂຫຍດຂອງສື່ມັນຕິມີເດຍ 
1)​ ຄວາມສຳຄັນຂອງມັນຕິມີເດຍ 

         ມັນຕິມີເດຍມີຄວາມສຳຄັນຕໍ່ວຽກງານດ້ານຕ່າງໆດັ່ງຕົວຢ່າງລຸ່ມນີ້: 
         ກ. ດ້ານການຮຽນ-ການສອນ 
             ອາດເວົ້າໄດ້ວ່າບົດບາດຂອງສື່ມັນຕິມີເດຍຕໍ່ດ້ານການຮຽນ-ການສອນນີ້ໄດ້ມີການນໍາມາໃຊ້ 
ແລະ ມີຜົນ 
ປະໂຫຍດຫຼາຍທີ່ສຸດເນື່ອງຈາກບົດບາດຂອງມັນຕິມີເດຍສົ່ງຜົນໃຫ້ເກີດມີບົດຮຽນຄອມ​ພິວ​ເຕີມັນຕິມີເດ
ຍ (Multimedia Computer Instruction), ລະບົບຫ້ອງສະມຸດດິ​ຈິຕອນ (Digital Library), 
ການຮຽນ-ການສອນທາງໄກ (Distance Learning), ການເຝິກອົບຮົມທາງໄກ (e-training) ແລະ 
ອື່ນໆ 
ເຊິ່ງເຮັດໃຫ້ການຮຽນການສອນມີປະສິດທິພາບຫຼາຍຂຶ້ນເນື່ອງຈາກຜູ້ຮຽນມີທາງເລືອກຫຼາຍຂຶ້​ນໃນການ 
ເລືອກໃຊ້ສື່ຕາມຄວາມຄະນັດຂອງຕົນເອງ. 
         ຂ. ດ້ານທຸລະກິດ 
             ມັນຕິມີເດຍມີບົດບາດຕໍ່ດ້ານທຸລະກິດໂດຍສະເພາະທຸລະກິດໃນຮູບແບບອີເລັກໂທຣນິກເຊັ່ນ: 
e-commerce, e-shopping, e-trade ແລະ ອື່ນໆເປັນຕົ້ນ ເຊິ່ງເຮັດໃຫ້ເກີດທຸລະກິດທີ່ນຳສະເໜີ 
ແລະ 
ຈັດການດ້ວຍມັນຕິມີເດຍຜ່ານເຄືອຂ່າຍອິນເຕີເນັດທີ່ເນັ້ນການເຂົ້າເຖິງກຸ່ມເປົ້າໝາຍໂດຍຕົງໃຫ້ເກີດຄວາ
ມສະດວກ ແລະ ວ່ອງໄວຫຼາຍຂຶ້​ນ ໂດຍການນຳສະເໜີສິນຄ້າທາງຂໍ້ຄວາມ, ພາບ ແລະ 
ສຽງປະສົມປະສານກັນເໝືອນຂອງຈິງ. 
          ຄ. ດ້ານການໂຄສະນາ ແລະ ປະຊາສຳພັນ 
             ມີການນຳໃຊ້ມັນຕິມີເດຍໃນການໂຄສະນາ ແລະ ປະຊາສຳພັນຢ່າງຕໍ່ເນື່ອງ ແລະ 
ມີປະສິດທິພາບ ສາມາດ ສ້າງກົນໄກທາງດ້ານການຕະຫຼາດດ້ວຍການໂຄສະນາ ແລະ 
ປະຊາສຳພັນຢ່າງໄດ້ຜົນ ເຮັດໃຫ້ເກີດພາບລັກທີ່ດີ 



ຕໍ່ຜະລິດຕະພັນ ຫຼື ອົງກອນ ໂດຍການໃຊ້ສື່ຫຼາຍສະນິດປະສົມປະສານກັນ. 
           ງ. ດ້ານການແພດ ແລະ ສາທາລະນະສຸກ 
             ມັນຕິມີເດຍມີບົດບາດສຳຄັນໃນການກວດ ແລະ 
ຮັກສາຜູ້ປ່ວຍໂດຍການນຳວິເຄາະອາການຜູ້ປ່ວຍ 
ໂດຍໃຊ້ພາບ x-ray 3 ມິຕິ, ການຜ່າຕັດໂດຍໃຊ້ກ້ອງ, ການໃຊ້ຄື້ນອັນຕະຣາຊາວເປັນຕົ້ນ 
ເຮັດໃຫ້ທຸກຄົນໄດ້ຮັບ 
ປະໂຫຍດໃນການດຳລົງຊີວິດຢ່າງມີຄວາມສຸກ ແລະ ມີສຸຂະພາບແຂງແຮງ. 
     2). ປະໂຫຍດຂອງສື່ມັນຕິມີເດຍ 
             ປະໂຫຍດຂອງສື່ມັນຕິມີເດຍຕໍ່ການຮຽນ-ການສອນມີດັ່ງນີ້: 

●​ ການຮຽນ-ການສອນດ້ວຍມັນຕິມີເດຍໄດ້ສ້າງຄວາມສົນໃຈຫຼາຍຂຶ້ນ, 

ບໍ່ເຮັດໃຫ້ຜູ້ຮຽນເກີດຄວາມ ເບື່ອ ຫຼື ບໍ່ສົນໃຈໃນເນື້ອໃນທີ່ກຳລັງຮຽນ 

ເນື່ອງຈາກສື່ສະນິດຕ່າງໆທີ່ເປັນມັນຕິມີເດຍສ້າງຄວາມ ສົນໃຈ ແລະ 

ເຮັດໃຫ້ມີການຕິດຕາມຕະຫຼ​ອດບົດຮຽນ. 

●​ ເຮັດໃຫ້ຜູ້ຮຽນຟື້ນຄືນຄວາມຮູ້ເດີມໄດ້ໄວຂຶ​້​ນກ​ວ່າການນຳໃຊ້ດ້ວຍສື່ສະນິດອື່ນ. 

●​ ສື່ຄວາມໝາຍຊັດເຈນເນື່ອງຈາກເປັນການປະສົມປະສານສື່ຫຼາຍສະນິດເຂົ້າດ້ວຍກັນຈິ່ງມີປະ

ສິດທິ ພາບສູງໃນການສື່ຄວາມໝາຍ. 

●​  ເຮັດໃຫ້ຜູ້ຮຽນຈຳເນື້ອໃນໄດ້ດີກວ່າການນຳໃຊ້ສື່ອື່ນ. 

●​  ໃຫ້ຄວາມຮູ້ແກ່ຜູ້ຮຽນເທົ່າທຽມກັນເຖິງແມ່ນວ່າຈະເປັນຜູ້ຮຽນເກັ່ງ, ກາງ ຫຼື ອ່ອນກໍ່ຕາມ. 

●​ ກະຕຸ້ນ ແລະ 

ສ້າງຄວາມສົນໃຈໄດ້ຫຼາຍຂຶ້ນເນື່ອງຈາກເປັນການຮຽນຮູ້ຜ່ານປະສາດຫຼາຍທາງເຊັ່ນ: ທາງຕາ, 

ທາງຫູ ແລະ ລົງມືປະຕິບັດຕາມຄຳສັ່ງ. 

●​ ໃຊ້ເປັນເຄື່ອງມືສາທິດໃນເນື້ອຫາທີ່ຍາກ, ຊັບຊ້ອນເຊັ່ນ: ການຈຳລອງສະຖານະການ, 

ການອະທິບາຍ 

ສິ່ງຂອງນ້ອຍໆທີ່ເບິ່ງດ້ວຍຕາເປົ່າບໍ່ເຫັນເຊິ່ງຂອງຈິງບໍ່ສາມາດນຳມາໃຫ້ເຫັນໄດ້ ຫຼື 

ມີຄວາມສ່ຽງ ເກີນໄປໃນການປະຕິບັດກັບຂອງຈິງ. 

●​ ລົດການໃຊ້ຈ່າຍເຖິງແມ່ນວ່າຈະໄດ້ລົງທືນສູງໃນໄລຍະທຳອິດກໍ່ຕາມ 

ແຕ່ໄລຍະຕໍ່ມາຈະຫຼຸດຜ່ອນການໃຊ້ຈ່າຍ. 

●​ ແກ້ໄຂປັບປຸງໃຫ້ທັນສະໄໝໄດ້ງ່າຍເນື່ອງຈາກລະບົບວຽກມັນຕິມີເດຍເປັນຊອບແວຂອງຄອ

ມພິວ​ເຕີ. 

●​ ເໜາະສຳຫຼັບການໃຊ້ວຽກຜ່ານລະບົບເຄືອຂ່າຍອິນເຕີເນັດ ໃນຮູບແບບບົດຮຽນຄອມພິວ​ເຕີ 

ແລະ ລະບົບນຳສະເໜີເຊັ່ນ: e-learning, e-training, e-presentation ເປັນຕົ້ນ. 



    3.3. ຮູບແບບການນຳສະເໜີຂອງມັນຕິມີເດຍ  

​ ຮູບແບບຂອງມັນຕິມີເດຍສຳລັບວຽກມັນຕິມີເດຍເພື່ອການຮຽນ-ການສອນມີການນຳສະເໜີ 5   

            ຮູບແບບດັ່ງຕໍ່ໄປນີ້: 

1)​ ແບບກ້າວໜ້າເປັນເສັ້ນ (Linear Progress) 

 

ຮູບທີ 2 ການນຳສະເໜີມັນຕິມີເດຍແບບເປັນເສັ້ນ 

ຮູບແບບນີ້ຄືກັບການນຳສະເໜີໜ້າໜັງສື 
ແຕ່ລະເຟຣມຈະລຽງລຳດັບໄປຢ່າງຕໍ່ເນື່ອງຕັ້ງແຕ່ຕົ້ນຈົນ 

ເຖິງເຟຣມສຸດທ້າຍ 
ການເຂົ້າເຖິງລະບົບວຽກມັນຕິມີເດຍແບບນີ້ເຊິ່ງຄືກັບການນຳສະເໜີໄຮເປິເທັກແບບ Guided 
tour ທີ່ໃຊ້ຂໍ້ຄວາມເປັນຫຼັກ. 

2)​ ແບບອິດສະຫຼະ (Perform Hyper Jumping) 

 

​ ​ ຮູບພາບທີ 3 ການນຳສະເໜີມັນຕິມີເດຍແບບອິດສະຫຼະ 

ຮູບແບບນີ້ຜູ້ໃຊ້ມີສິດທີ່ຈະຂ້າມໄປຫາເຟຣມໃດເຟຣມໜຶ່ງໄດ້ຢ່າງອິດສະຫຼະເຊິ່ງຈະຊ່ວຍກະຕຸ້ນ
ຄວາມສົນ 

ໃຈໃຫ້ຕິດຕາມລະບົບວຽກມັນຕິມີເດຍ 
ການນຳສະເໜີໂຄງສ້າງຮູບແບບນີ້ຕ້ອງລະມັດລະວັງບໍ່ໃຫ້ການຂ້າມ 



ໄປມາເກີດການຫຼົງທາງເຊິ່ງເປັນຈຸດອ່ອນທີສຳຄັນຂອງຮູບແບບນີ້ 
ຮູບແບບອິດສະຫຼະຈຶ່ງເໜາະສຳຫຼັບ 

ຂໍ້ມູນທີ່ພົວພັນກັນ ຜູ້ອອກແບບຕ້ອງວິເຄາະຂໍ້ມູນທັງໝົດກ່ອນທີ່ຈະນຳສະເໜີ ແລະ 
ຈະຕ້ອງມີແຜນ 

ໃນການນຳສະເໜີທີ່ຊັດເຈນ. 

3)​ ຮູບແບບວົງກົມ (Circular Paths) 

​  

​ ​ ​ ຮູບທີ 4 ການນຳສະເໜີມັນຕິມີເດຍແບບວົງກົມ 

​
ການນຳສະເໜີມັນຕິມີເດຍຮູບແບບວົງມົນປະກອບດ້ວຍການນຳສະເໜີແບບເສັ້ນຊຸດນ້ອຍຈຳນ
ວນຫຼາຍຊຸດຕໍ່ກັນເປັນຊຸດໃຫຍ່ທີ່ເຮັດວຽກຄ້າຍກັບວົງມົນເຊິ່ງໝາຍເຖິງເປັນການວົນລອບໂດຍ
ອາດຈັດໄວ້ເປັນ ກຸ່ມດຽວກັນໃນລາຍການໃຫ້ເລືອກຂອງໂປຣແກຣມກໍ່ໄດ້ 
ດັ່ງນັ້ນລາຍການໃຫ້ເລືອກຈິ່ງເປັນຈຸທີລວມ 
ເຟຣມການນຳສະເໜີຫຼາຍໆຊຸດເຂົ້າດ້ວຍກັນຮູບແບບນີ້ເໜາະສຳຫຼັບຂໍ້ມູນທີ່ພົວພັນກັນໃນແຕ່ລ
ະສ່ວນຍ່ອຍໆແຕ່ຈຳແນກອອກເປັນຫຼາຍຫົວຂໍ້. 

4)​ ແບບຖານຂໍ້ມູນ (Database) 



​  

​ ​ ຮູບທີ 5 ການນຳສະເໜີມັນຕິມີເດຍແບບຖານຂໍ້ມູນ 

ຮູບແບບການນຳສະເໜີນີ້ໃຊ້ຫຼັກການການຈັດຖານຂໍ້ມູນເປັນຫຼັກໂດຍໃຊ້ດັດສະນີຄຳເປັນຕົວຄົ້ນ
ຫາຂໍ້ມູນທີ່ກ່ຽວຂ້ອງ ເຊິ່ງຈະເຊື່ອມໂຍງໄປນຳຂໍ້ຄວາມ, ພາບນີ້ງ, ພາບເຄື່ອນໄຫວ ຫຼື 
ສຽງຈິ່ງເໜາະສຳຫຼັບການ 
ນຳສະເໜີພົດຈະນານຸກົມສັບໃນລະບົບມັນຕິມີເດຍກໍ່ສາມາດດັດແກ້ໃຊ້ກັບຂໍ້ມູນອື່ນໆໄດ້ເຊັ່ນດ
ຽວກັນ 

5)​ ແບບປະສົມ (Compound) 

ແບບປະສົມເປັນຮູບແບບທີ່ນຳເອົາຈຸດເດັ່ນຂອງແຕ່ລະຮູບແບບມາປະສົມປະສານກັນ 
ຂື້ນຢູ່ກັບຜູ້ອອກແບບລະບົບວຽກມັນຕິມີເດຍວ່າຈະເອົາຮູບແບບໃດເປັນໂຄງສ້າງຫຼັກ ແລະ 
ຮູບແບບໃດເປັນໂຄງສ້າງຮອງ 
ເຊິ່ງອາດກ່າວໄດ້ວ່າເປັນຮູບແບບທີ່ໃຊ້ຫຼາຍທີ່ສຸດເນື່ອງຈາກສາມາດດັດແກ້ໃຊ້ໄດ້ຫຼາກຫຼາຍ 

ສະຫຼຸບ 

 

 

 

 

●​ ເອກະສານສຳລັບນັກສຶກສາຄູ (​ເຊັ່ນ ໃບ​ກິດ​ຈະ​ກຳ…) 

ຄຳຖາມ: 

1.​ ຈົ່ງອະທິບາຍຄວາມໝາຍຂອງສື່ມັນຕິມີເດຍແມ່ນແນວໃດ? 



2.​ ຈົ່ງອະທິບາຍອົງປະກອບຫຼັກຂອງສື່ມັນຕິມີເດຍ ແລະ ແຕ່ລະອັນໝາຍຄວາມວ່າແນວໃດ? 

3.​ ໃຫ້ຍົກຕົວຢ່າງຮູບແບບການນຳສະເໜີສື່ມັນຕິມີເດຍ? 

 
 
 
 
 
 

 

ການ​ອ້າງ​ອີງ​ເອ​ກະ​ສານ 

​ນຳ​ໃຊ້ຮູບແບບ APA ຂ້າງລຸ່ມນີ້ເພື່ອອ້າງອີງ​ເອ​ກະ​ສາ​ນ ແລະ ແຫຼ່ງ​ຂໍ້​ມູ​ນ​ອື່ນໆເພີ່ມເຕີມ 

ສໍາລັບແຕ່ລະໂມດູນ. 

ປຶ້ມ: 

●​ Last name, First initial. (Year). Title of book. Publisher. 

●​ Example: Johnson, A. (2010). Teaching Techniques for Diverse 
Classrooms. Education Press. 

ບົດຄວາມໃນວາລະສານ: 

●​ Last name, First initial. (Year). Title of article. Title of Journal, 
volume(issue), pages. 

●​ Example: Smith, B. (2017). Strategies for Inclusive Education. Journal 
of Inclusive Education, 23(2), 120-134. 

ເວັບ​ໄຊ: 

●​ Author or organization. (Year, Month Day). Title of page/document. 
Site Name. URL 

●​ Example: United Nations Educational, Scientific and Cultural 
Organization (UNESCO). (2023, June 24). Education transforms lives. 
UNESCO. https://www.unesco.org/en/education  

​ບົດ​ຄວ​າມ​ອອນ​ລາຍ: 

●​ Last name, First initial. (Year, Month Day). Title of article. Site Name. 
URL 

https://www.unesco.org/en/education


●​ Example: Thompson, C. (2020, July 30). Utilizing ICT for Better 
Learning Outcomes. EdTech Magazine. 
https://www.edtechmagazine.com/utilizingict 

 

ການ​ອ້າງ​ອີງ​ຮູບ​ພາບ 

 

 

 

 
 

https://www.edtechmagazine.com/utilizingict
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