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GEOMEETRILISED KUJUNDID

OPILOO KOOSTAJA JA KOOSTAMISE AEG

Tiina Vilberg ja Marika Anissimov, 2019

EESMARGID

Opilane kinnistab erinevate suhtlemiskanalite turvalist kasutamist erinevate

vahendite abil ning saab praktilisi oskusi veebipdhiseks koostooks.

OPIVALJUNDID

Uldpéadevused

e oskab keskenduda dppelilesannete taitmisele, oskab suunamise abil
kasutada eakohaseid Spivotteid (sealhulgas paaris- ja riihmatoovotteid)

olenevalt dppelilesande isedrasustest;

e oskab oma tegevust kavandada ja hinnata ning tulemuse saavutamiseks
vajalikke tegevusi valida ja rakendada, oma eksimusi naha ja tunnistada

ning oma tegevust korrigeerida;

e on kindlalt omandanud arvutus- ja médtmisoskuse ning tunneb ja oskab
juhendamise abil kasutada loogikareegleid lilesannete lahendamisel

erinevates eluvaldkondades.
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Ainealased opitulemused

e Toob naiteid dpitud geomeetriliste kujundite ning simmeetria kohta
arhitektuurist ja kujutavas kunstist, kasutades IKT vdimalusi

(internetiotsing, pildistamine).

DIGIPADEVUSED

2. SUHTLUS JA KOOSTOO DIGIKESKKONNAS

2.1 Suhtlemine digitehnoloogia abil
2.2 Andmete, info ja digisisu jagamine
2.4 Koostoo digikeskkonnas

2.5 Viisakas kaitumine digikeskkonnas

SIHTRUHM JA AINE

Il kooliaste, matemaatika

TEGEVUSED
Tegevuste ja Ulesannete kirjeldused dpetajale ja Opilasele

Opetajale Opilasele
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https://digipadevus.ee/oppija-digipadevusmudel/hindamiskriteeriumid/#punkt-2

Loob answergardeni pdhja

Avab Padleti, lubades
kommenteerimise ja lisab veebitahvlile
parooli.

Opetaja iitleb, milliste kujunditega
hakatakse tegelema (ruut, ristkdilik).

Opetaja kasutab ménda grupi
moodustamise vahendit (Super
Teacher Tools) ja loob grupid
edasiseks koostdoks.

Kasutatakse monda moistekaardi
loomise keskkonda &petaja valikul,
naiteks Coqggle.

Opetaja vajadusel 6petab ja juhendab
keskkonna kasutamist.

Valmistab ette Padleti (v6i mdne muu
vahendi) kuhu dpilased lisavad
koostatud llesanded ja lahendused.
Lahendaja voib dpetaja loosida
loosirattaga (nditeks Classtools
Random Name Picker)

Opetaja annab tédjuhise ja jélgib
ulesannete taitmist.
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Sisestab kuni 5 mdistet (sdna), mis
seostub teemaga geomeetria.

Otsib Umbritsevast keskkonnast kolm
erinevat geomeetrilist kujundit (igaliks
ise).

Laadib pildid Padlet keskkonda.

Lisab vahemalt kahe kaaslase pildi
alla kommentaarina geomeetrilise
kujundi nime (kui teab)

Naiteks - ruut. Lisavad pildi, kirjutavad
omadused, valemid (otsivad infot
internetist voi kasutavad dpikut voi
kasutavad varasemaid teadmisi).
Opetaja vdib suunata materjali
leidmisel. Toovad naiteid pariselust,
kus sellist kujundit leidub.

Opilased koostavad grupis lilesande
valitud geomeetrilise kujundi kohta ja
esitavad selle Ghistoovahendis. Teine
grupp lahendab selle lilesande
vihikusse ja esitab sellest foto.

Opilane valib vilja iihe kujundi ruumist
(néiteks koolilaud, opik, uks ...) ja

hindab vaatluse teel kujundi
mootmeid, arvutab pindala ja
Umbermoodu;

leiab digivahendi (api) m&otmiseks,
arvutab pindala ja imbermooduy;
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https://answergarden.ch/
https://padlet.com/
https://www.superteachertools.us/
https://www.superteachertools.us/
https://coggle.it/
https://www.classtools.net/random-name-picker/index.php
https://www.classtools.net/random-name-picker/index.php

mdddab moddulindiga (joonlauaga)
mootmed ja arvutab pindala ja
Umbermoodu;

vordleb tulemusi ja annab hinnangu
maodotmistulemustele.

Opetaja suunab dpilasi eneseanaliiiisi  Opilased teevad eneseanaliiiisi
tegemisel, annab ette lause algused. Opetaja poolt antud suunavate lausete
(paberil voi Google) alusel.

Mul tuli hasti vélja see, et ..
Mulle meeldis kdige rohkem see, et ..

Jargmisel korral saan paremini teha
seda, et ...
Jne

TOOVAHENDID

e telefon (voi tahvelarvuti);

e padlet;

e answergarden;

e coggle;
e grupi moodustamise ja loosimise vahend,;
e paberja pliiats;

e moddulint, joonlaud.

AJAKAVA

~ 3x45 minutit
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https://padlet.com/
https://answergarden.ch/
https://coggle.it/

MEETODITE KIRJELDUS

e individuaalne t00;
e ruhmatoo;

e klassis/Ouesodpe.

Kéesolevale dpiloole kehtib Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0 rahvusvaheline litsents.

Kasutades ja jagades opilugu palume kinni pidada jsikuandmete kaitse mdérusest (GDPR) ja teistest
nbuannetest.

Keskkonnad vananevad kiiresti. Kui mérkate Opiloos parendamist vajavaid kohti, siis andke palun mérku
aadressil digipadevus@harno.ee.

Digibpilugu on uuendatud 12.09.2021
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https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
https://harno.ee/oppekorralduseeskiri-infomaterjalid-kirjandus#gdpr
https://digipadevus.ee/digiopilood/
https://digipadevus.ee/digiopilood/
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