Aby otrzymac proponowang w tabeli ocene, uczen powinien spetni¢ takze wymagania na oceny nizsze (nie dotyczy oceny dopuszczajacej)

Tresci nauczania —
wymagania szczegétowe

Ocena dopuszczajgca

Wymagania edukacyjne — plastyka klasa 6.

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujgca

Dziat 1. Styl w sztuce antyku.

wyjasnia pojecie stylu w
sztuce

wymienia podstawowe cechy
stylu architektury antycznej

wymienia typy budowli
wystepujgcych w
starozytnym Rzymie

wyjasnia pojecie ceramika

nazywa zabytki sztuki
starozytnej Grecji i Rzymu

wskazuje réznice w
konstrukcji kolumn
reprezentujgcych trzy
porzgdki

- tworzy rysunki, wzorujac
sie na cechach stylu
antycznego

- wymienia trzy porzadki w
architekturze greckiej:
dorycki, joniski, koryncki,

- nazywa czesci kolumny:
baza, trzon, kapitel

- wyjasnia znaczenie pojec
koputa, akwedukt, tuk
triumfalny

- wymienia i opisuje dwa
typy malarstwa wazowego:
czarno i czerwonofigurowy

wymienia tematyke zdobien
waz greckich: sceny
mitologiczne, sceny z zycia
codziennego lub wazne
wydarzenia historyczne

analizuje zabytki w swojej
najblizszej okolicy pod
katem ich zwigzkéw z
kulturg antyku

rozpoznaje starozytne dzieta
rzezbiarskie, podaje ich
przyktady

dostrzega powigzania
pomiedzy elementami
stylowymi nastepujgcych po
sobie epok i odnajduje
inspiracje nimi we
wspotczesnej kulturze

tworczo interpretuje
plastycznie elementy
obserwowane w naturze za
pomocg Srodkéw
plastycznych

charakteryzuje rzezbe
greckg pod wzgledem
przedstawiania postaci
ludzkiej i proporcji

wymienia antyczne
osiggniecia w dziedzinie
architektury

rozréZnia motywy
dekoracyjne takie jak:
meander, palmeta, ornament
falowy i astragal

tworzy wiasng prace
plastyczng, stosujgc greckie
motywy dekoracyjne w
technice sgraffito, twérczo
poszukuje wtasnych form
ekspres;ji

okreSla portret jako temat
dziet sztuki; tworzy portrety,
stosujgc technike
fotograficzng

rozwija motywacje do
poznania zrédet kultury
europejskiej, postuguje sie
technologia
informacyjno-komunikacyjng
w twdrczych dziataniach
plastycznych

Dziat 2. Piekno stylow
Sredniowiecza

definiuje portal jako ozdobne
architektoniczno -
rzezbiarskie obramowanie
otworu wejSciowego
budowli

wyjasnia na czym polega
religijny charakter sztuki

Sredniowiecznej

charakteryzuje architekture

charakteryzuje rzezbe
Sredniowieczna (zwigzana z
architekturg sakralng i
umieszczana w
tympanonach, na kapitelach
kolumn oraz wokét drzwi
wejSciowych, w
dekoracyjnych portalach
katedr i koSciotow)

tworzy prace plastyczne,
inspirujgc sie dekoracjami,

tworzy prace plastyczne,
inspirujgc sie dekoracjami,
formami i motywami
rzezbiarskimi

rozpoznaje i omawia zabytki
rzezby Sredniowiecznej:
Drzwi Gnieznienskie,
portale, oftarz Wita Stwosza

omawia role Srodkéw
plastycznych wykorzystanych

wymienia typy budowli
Sredniowiecznych, wskazuje
rodzaje sklepien, cechy
charakterystyczne konstrukcji
koSciotéw Sredniowiecznych

projektuje barwny inicjat lub
bordiure opierajgc sie na
wzorach $redniowiecza

postuguje sie technologig
informacyjno-komunikacyjng
w wyszukiwaniu potrzebnych
informacji dotyczgcych
twdrczych dziatan
plastycznych, wyraza wtasne
opinie, akceptujgc opinie
odmienne od wilasnych,
poszukuje wtasnych,
oryginalnych metod wyrazu
artystycznego




romanskg i gotyckg

formami i motywami
rzezbiarskimi
charakterystycznymi dla
rzezby Sredniowiecza

w Cwiczeniu plastycznym

wylicza formy
Sredniowiecznego
malarstwa: freski, obrazy
sztalugowe, iluminacje
(miniatury)

Dziat 3. Style wielkich
mistrzow

wymienia antyczne zrédia
inspiracji dla sztuki
renesansu

wykonuje prace rysunkowg
na okre$lony temat z
zastosowaniem perspektywy
zbieznej bocznej

opisuje maszkarony jako
motywy dekoracyjne w
formie stylizowanej glowy
ludzkiej lub na pét zwierzecej

wyja$nia zasady wykre$lania
bryt w perspektywie
zbieznej, rozréznia
perspektywe zbiezng
czotowg, boczng, z lotu
ptaka i zabig

wymienia najbardziej
charakterystyczne dzieta
malarskie renesansu

definiuje attyke i elewacje

rozpoznaje perspektywe
zbiezng jako metode
przedstawiania przestrzeni
na obrazie

tworzy formy rzezbiarskie
postugujac sie groteskowym
znieksztatceniem i
deformacjg, zna pierwotng
funkcje gargulcéw

wymienia trzech ,tytanéw
renesansu”, omawia ich
sylwetki artystyczne i opisuje
najbardziej reprezentatywne
dzieta

wymienia charakterystyczne
budowle renesansowe i ich
cechy: idealne proporcje,
wzory starozytne

wymienia polskie zabytki
renesansu

projektuje attyke, inspirujgc
si€ renesansowymi wzorami
tego typu zwienczen
budynkdéw, poszukuje
wilasnych, oryginalnych
metod wyrazu artystycznego,
ksztatci umiejetnosci
dokonywania
warto$ciowania
estetycznego

wymienia rodzaje
perspektyw stosowanych w
malarstwie renesansu i
opisuje ich zasady

poszukuje wtasnych,
oryginalnych metod wyrazu
artystycznego

analizuje malarstwo
renesansu na wybranych
przyktadach

tworzy oryginalng,
niekonwencjonalng prace
plastyczng, tworczo
interpretuje plastycznie
elementy obserwowane w
naturze za pomocg Srodkéw
plastycznych

Dziat 4. Przepych i umiar

wymienia elementy kultury
baroku

wymienia najbardziej znane
ogrody barokowe: Wersal we
Francji, a w Polsce — Wilanéw
rysuje przedmioty,
zachowujgc proporcje
pomiedzy ich wielkoSciami

wymienia ogdlne cechy dziet
barokowych: dynamika,
dekoracyjno$é, asymetria,
kontrasty

wymienia charakterystyczne
cechy ogrodu barokowego
(francuskiego): powigzanie z
architekturg patacowa,

poréwnuje architekture,
rzezbe oraz malarstwo
baroku i klasycyzmu —
znajduje cechy wspdlne i
réznice

dostrzega kontekst kultury
europejskiej w polskim
dziedzictwie kulturowym

charakteryzuje, wyrdznia
cechy architektury,
malarstwa, rzezby
klasycystycznej

stosuje w pracy tworcze
my$lenie, kreatywnos$é,
wilasne mozliwosci tworcze

interpretuje plastycznie
elementy obserwowane w
naturze za pomocg
odpowiednich, wybranych
Srodkéw plastycznych




rozlegly i skomplikowany
uktad obejmujacy aleje,
dziedzince, salony ogrodowe
z parterami, gabinetami i
boskietami

prébuje budowac nastréj w
rysunku za pomocg Swiatta,
potrafi zamieni€ kolor na
walor

projektuje i wykonuje rame
lustra w stylu barokowym

zna rdézne sposoby
zaznaczania cienia w
rysunku, w tym szrafunek

zachowuje jednolito$¢
kompozycji, uwaznie
obserwuje przedmioty w
naturze, zauwaza role
Swiatta w budowaniu
nastroju

Rozdziat 5. Obrazy, zycie,
wrazenia...

definiuje pojecia:
romantyzm, realizm

wymienia imie i nazwisko
autora obrazu, od ktérego
pochodzi nazwa
impresjonizm — Claude
Monet i tytut tego dzieta:
Impresja, wschod stohca

wymienia cechy malarstwa
romantycznego i malarstwa
realistycznego

omawia role $rodkow
plastycznych zastosowanych
w pracy plastycznej

poréwnuje dzieta malarskie
romantyzmu i realizmu

podejmuje prébe
interpretacji dzieta
plastycznego lub wariacji na
jego temat

wymienia cechy malarstwa
impresjonistycznego, zna
zatozenia tego kierunku,
(studiowanie zmiennoSci
natury, wzajemnych relacji
Swiatla i cienia w otoczeniu,
zmian koloru w zaleznoSci
od pory dnia

zna cechy charakterystyczne
dla stylu secesji

analizuje dziefa dotyczgce
tematu lekcji

doskonali umiejetno$é
praktycznego postugiwania
sie terminologig plastyczng

wymienia i opisuje nowe
metody malowania:
dywizjonizm i pointylizm,
stosuje te metody we
wilasnym dziataniu
plastycznym

wyraza tre$ci emocjonalne
w indywidualnej twdrczoSci
plastycznej

pogtebia wrazliwos¢é
estetyczng na piekno
przyrody oraz przedmiotéw
codziennego uzytku,
oryginalnie i twdrczo
interpretuje elementy
postrzegane w naturze za
pomocg Srodkéw

wykorzystuje wiedze o
specyfice nurtéw malarskich
(romantycznego i
realistycznego) we wiasnej
dziatalno$ci twérczej

komponuje uktady (do
wyboru): asymetryczne,
rytmiczne, harmonijne




plastycznych

Dziat 6. Prady, nurty i style

przedstawia w sposéb
realistyczny wybrany
przedmiot, nastepnie
podejmuje probe jego
transformacji

rozwija myslenie i dziatanie
twdrcze oraz pomystowo$¢é

poszukuje wiasnego sposobu
wyrazu artystycznego

odréznia abstrakcje
geometryczng od innych
rodzajow abstrakcji

wyja$nia zalozenia stylu
pop-art, zna wybitnego
przedstawiciela pop-artu —
Andy’ ego Warhola i jego
twérczo$é

wymienia cechy
charakterystyczne malarstwa
surrealistycznego (niezwykte
skojarzenia treSciowe,
metalicznie gtadki sposob
malowania, stosowanie
tréjwymiarowej perspektywy
zbieznej, brak perspektywy
powietrznej)

definiuje pojecia: fowizm,
ekspresjonizm,
abstrakcjonizm, kubizm,
futuryzm, dadaizm,
surrealizm

wymienia cechy
charakterystyczne malarstwa
informel, pop-artu, opartu,
land-artu

wymienia nazwiska
najwybitniejszych artystow
tworzgcych w tych nurtach,
opisuje ich dzieta

poszukuje sposobu wtasnego
wyrazu artystycznego,
ksztatci umiejetnosci
dokonywania
wartoSciowania
estetycznego

zna techniki stosowane przez
surrealistéw (collage,
fotomontaz, montaz,
assemblage, przedmioty
gotowe, frottage, film)

projektuje i przeksztatca
rzeczywisto$¢

dokonuje warto$ciowania
estetycznego, m.in. poprzez
Swiadomy dobér kolorystyki
i formy projektowanych
elementdw pracy plastycznej

potrafi przetozy¢ zasady
wybranych kierunkow
malarstwa XX wieku na
wiasng dziatalno$¢
plastyczng

wyodrebnia na podstawie
analizy prac artystéw op-artu
Srodki wywotujgce wrazenie
ruchu

interpretuje elementy
postrzegane w naturze za
pomocg $rodkéw
plastycznych w sposdéb
oryginalny i twdrczy

potrafi wykona¢ na
ptaszczyZnie kompozycje
ptaskg, sprawiajacg
wraZenie pulsowania,
migotania, wykazuje
cierpliwo$¢ w trakcie
wykonywania pracy

rozrdznia style sztuki XX
wieku, tworzy prace
plastyczng stosujgc
zatozenia pop-artu,
poszukuje wiasnych,
oryginalnych metod wyrazu
artystycznego

Dziat 7 . Muzeum

rozwija postawe poczucia
wspétdziedziczenia tradycji
kulturalnej oraz uczestnictwa
w kulturze wspotczesnej

zna podstawowe informacje
dotyczgce muzealnictwa w
Polsce

wykazuje potrzebe i nawyk
wigczania sztuki do zycia
poprzez obecno$¢ w
muzeum, przygotowuje si€
do Swiadomego i
krytycznego odbioru wystaw
sztuki, ksztatci szacunek dla
pracy muzealnikéw

poznaje dzieje muzeum we
wlasnym regionie i jego
znaczenie

objasnia, jakie sg funkcje
nowoczesnych muzedw,
galerii i doméw aukcyjnych

wymienia (odwiedza) muzea
najblizsze miejscu
zamieszkania

ksztatci umiejetno$¢
zapami€tywania i
sporzgdzania notatki z
ogladanej wystawy sztuki




wyjasnia, czym jest muzeum
narodowe, wyja$nia pojecia:
wystawa stata, czasowa,
galeria, wernisaz, kurator
wystawy

Wymagania ogdlne

utrzymuje w fadzie swoj
warsztat pracy
przejawia brak
zaangazowania w prace
na lekcjach,

wykonuje zgodne z
tematem, ale
nieestetyczne prace,
czesto jest
nieprzygotowany do
lekcji,

utrzymuje w tadzie swoj
warsztat pracy

ma trudno$ci z
zastosowaniem,
wykorzystaniem wiedzy
teoretycznej podczas
wykonywania pracy,

wykonuje prace niestaranne i

nieestetyczne

wykazuje gotowos$€ i
zabiera gltos w dyskusji
na tematy
zaproponowane przez
nauczyciela lub
wykonywanych przez
siebie i kolegéw dzietach
plastycznych

przyswaja wiedze,
umiejetnosci i
wykorzystuje je w
sytuacjach typowych,
prace wykonuje starannie i
estetycznie

bierze czynny udziat w
zajeciach lekcyjnych,
wykonuje estetyczne
prace i 6wiczenia w
przewidzianym na to
czasie lub przed jego
uptywem prawidtowo
organizuje swojg prace
wykorzystuje
wiadomosci i
umiejetnosSci w
zadaniach nietypowych,
chetnie wykonuje prace
dodatkowe, wszystkie
prace oddaje w terminie,
jest przygotowany do zajeé

prawidtowo organizuje
swojg prace,
wykorzystuje
wiadomosci i
umiejetnosci w
zadaniach nietypowych,
wykonuje prace dodatkowe
(dekoracje, plakaty,
szkice),

wszystkie prace oddaje w
terminie, jest regularnie
przygotowany do zaje¢




