
1 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี      หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3   ช่ือหน่วย  เทคโนโลยีทางดีเอ็นเอ 

เร่ือง  พันธุวิศวกรรมและการโคลนยีนโดยใช้พลาสมิดของแบคทีเรีย  

รหัสวิชา  ว 31242   ช่ือรายวิชา ชีววิทยา 2         ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4          เวลา  1  คาบ     (50 นาที) 

สอดคล้องกับสาระ 1     มาตรฐาน  ว1.3​ ​ ​ ​ ​   ผู้สอน : นางวัลยา  เล่ือนกฐิน 

 

แนวความคิดหลัก 

​ ในปัจจุบันมีการใช้เทคโนโลยีทางดีเอ็นเอในด้านต่างๆ เช่น ใช้เทคนิคพันธุวิศวกรรมตัดต่อและถ่ายยีน​
ท่ีต้องการจากส่ิงมีชีวิตหน่ึงไปยังส่ิงมีชีวิตอีกชนิดหน่ึง ได้เป็นส่ิงมีชีวิตดัดแปรพันธุกรรม การสร้างส่ิงมีชีวิต​
ดัดแปรพันธุกรรมสามารถทำได้ท้ังในจุลินทรีย์ พืช และสัตว์ การตัดต่อและถ่ายยีนท่ีต้องการเข้าสู่ส่ิงมีชีวิต ​
จะได้ส่ิงมีชีวิตดัดแปรพันธุกรรม (genetically modified organism; GMO) เรียกเทคนิคน้ีว่า พันธุวิศวกรรม 

(genetic engineering) ทำให้ได้ส่ิงมีชีวิตท่ีมีสมบัติตามต้องการหรือมีลักษณะเปล่ียนแปลงไปจากเดิม 

 

ผลการเรียนรู้ 

​ อธิบายหลักการสร้างส่ิงมีชีวิตดัดแปรพันธุกรรมโดยใช้ดีเอ็นเอรีคอมบิแนนท์ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

​ -ด้านความรู้ 

1. อธิบายความหมายของพันธุวิศวกรรม 

2. อธิบายหลักการสร้างส่ิงมีชีวิตดัดแปรพันธุกรรม 

3. อธิบายการโคลนยีนโดยใช้พลาสมิดของแบคทีเรีย 

-ด้านทักษะ 

วาดแผนภาพแสดงการสร้างส่ิงมีชีวิตดัดแปรพันธุรรมตามจินตนาการ 

-ด้านคุณลักษณะ (จิตวิทยาศาสตร์) 

1.การยอมรับความเห็นต่าง 

2.การเห็นคุณค่าทางวิทยาศาสตร์​
​ 3.การใช้วิจารณญาณ 

 

สาระการเรียนรู้ 

-พันธุวิศวกรรมและการโคลนยีนโดยใช้พลาสมิดของแบคทีเรีย 
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กระบวนการจัดการเรียนรู้ (ใช้เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบกระบวนการเรียนรู้ 5 ข้ันตอน (5 STEPs)) 

ข้ันการเรียนรู้ระบุคำถาม  (5 นาที) 

1. นักเรียนศึกษาคลิปวิดีโอจากภาพยนตร์เร่ือง Jurassic World (Official Trailer Sub Thai)  ​
ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=PJnXyyPZja0 เพ่ือต้ังข้อสังเกตเก่ียวกับส่ิงมีชีวิตท่ีปรากฏใน

ภาพยนตร์ 

- นักเรียนเกิดข้อสงสัย หรือ เกิดคำถามเก่ียวกับส่ิงมีชีวิตท่ีปรากฏในภาพยนตร์อย่างไรบ้าง  

- ข้อสงสัย หรือ คำถาม ท่ีเกิดข้ึนเก่ียวข้องกับเทคโนโลยีทางดีเอ็นเอหรือไม่  

- นักเรียนเกิดข้อสงสัย หรือ เกิดคำถามเก่ียวกับส่ิงมีชีวิตท่ีปรากฏในภาพยนตร์ซ่ึงเก่ียวข้องกับ

เทคโนโลยีทางดีเอ็นเออย่างไรบ้าง  

2. ครูให้นักเรียนลองหาคำตอบจากการสืบค้นจากอินเตอร์เน็ตร่วมกัน แล้วลองสรุปคำตอบของตน (คำ

ตอบควรเก่ียวข้องกับการนำเทคโนโลยีทางดีเอ็นเอมาใช้ในการสร้างส่ิงมีชีวิตดัดแปรพันธุกรรม) 

ข้ันการเรียนรู้แสวงหาสารสนเทศ (10 นาที) 

1.​ ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ เร่ือง พันธุวิศวกรรมและการโคลนยีนโดยใช้พลาสมิดของแบคทีเรีย 

2.​ นักเรียนแต่ละคนพิจารณา ความหมายของพันธุวิศวกรรมและการโคลนยีนโดยใช้พลาสมิดของ

แบคทีเรีย จากหนังสือเรียนวิชาชีววิทยา เล่ม 2 (สสวท.) หน้า 115-116 และร่วมกันพิจารณาหา

แหล่งเรียนรู้ทางอินเตอร์เน็ตท่ีสามารถเรียนรู้เพ่ิมเติมเก่ียวกับ พันธุวิศวกรรมและการโคลนยีนโดย

ใช้พลาสมิดของแบคทีเรีย ตามความสนใจของนักเรียน 

3.​ นักเรียนแต่ละคนศึกษาการสร้างดีเอ็นเอรีคอมบิแนนท์ จากส่ือการสอน Power Point ท่ีครูนำ

เสนอ โดยพิจารณาไปพร้อมกับ หนังสือเรียนวิชาชีววิทยา เล่ม 2 (สสวท.) หน้า 118-121 หรือ

แหล่งเรียนรู้ทางอินเตอร์เน็ตท่ีนักเรียนสนใจ 

4.​ ครูและนักเรียนร่วมกันพิจารณาและอภิปรายเพ่ือสรุปความหมายของพันธุวิศวกรรม หลักการสร้าง

ส่ิงมีชีวิตดัดแปรพันธุกรรม  และการโคลนยีนโดยใช้พลาสมิดของแบคทีเรีย 

5.​ ครูแนะนำแหล่งเรียนรู้ ประกอบด้วย แหล่งเรียนรู้ในประเทศ ได้แก่ เว็บ Project14 ของ สสวท. 

เร่ือง การโคลนยีนโดยใช้พลาสมิดของแบคทีเรีย ท่ีมา : 

https://proj14.ipst.ac.th/m4-6-biology/m4-bio-book2/bio-m4b2-017/  แหล่งเรียนรู้ต่าง

ประเทศ ได้แก่ เว็บ Khan Academy  ท่ีมา https://www.khanacademy.org/ และแหลงเรียน

รู้ท่ีครูสร้างข้ึนในรูปแบบ วิดีโอเพ่ือการเรียนรู้ (ลงช่อง YouTube) เร่ือง การทำ recombinant 

DNA ​
https://www.youtube.com/watch?v=wptDhYZpHD8 

ข้ันการเรียนรู้เพ่ือสร้างความรู้ (25 นาที) 

1.​ นักเรียนอภิปรายร่วมกันเก่ียวกับข้อมูลท่ีได้จากการศึกษา  ผ่านกิจกรรมตอบคำถามในแบบ

ทดสอบรูปแบบเกม (wordwall) โดยใช้ข้อมูลสนับสนุนจากแหล่งอ้างอิงท่ีได้ศึกษา 

https://www.youtube.com/watch?v=PJnXyyPZja0
https://proj14.ipst.ac.th/m4-6-biology/m4-bio-book2/bio-m4b2-017/
https://www.khanacademy.org/
https://www.youtube.com/watch?v=wptDhYZpHD8
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2.​ นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 5-6 คน รับอุปกรณ์และทำ กิจกรรม 6.1 การสร้างดีเอนเอรีคอม

บิแนนท์ จากหนังสือเรียนวิชาชีววิทยา เล่ม 2 (สสวท.) หน้า 122-123 

3.​ นักเรียนศึกษาตัวอย่างส่ิงมีชีวิตดัดแปรพันธุกรรม จากส่ือการสอน Power Point ท่ีครูนำเสนอ 

ได้แก่ Grapple หนูและหมูเรืองแสง  ปลาม้าลายเรืองแสง ผักผลไม้ขนาดใหญ่ ปลาแซลมอนขนาด

ใหญ่ ข้าวโพดหลากสี ฝักใหญ่และต้านทานโรค เพ่ือต้ังข้อสังเกตเก่ียวกับส่ิงมีชีวิตท่ีปรากฏ 

4.​ นักเรียนแต่ละคนวาดแผนภาพแสดงการสร้างส่ิงมีชีวิตดัดแปรพันธุรรม โดยอาศัยหลักการ​
การสร้างดีเอนเอรีคอมบิแนนท์ เพ่ือพัฒนาสายพันธ์ุส่ิงมีชีวิตท่ีสามารถพัฒนาเศรษกิจไทยได้ใน

อนาคตตามจินตนาการ 

ข้ันการเรียนรู้เพ่ือส่ือสาร​(5 นาที) 

1.​ นักเรียนจับคู่และแต่ละคนนำเสนอ ส่ิงมีชีวิตดัดแปรพันธุรรมตามจินตนาการ โดยระบุวิธีการ

คร่าวๆ ตามหลักการสร้างส่ิงมีชีวิตดัดแปรพันธุกรรม  

2.​ นักเรียนแต่ละคู่ลงความเห็นท่ีจะนำเสนอผลงานส่ิงมีชีวิตดัดแปรพันธุรรมตามจินตนาการของ

เพ่ือนสมาชิกท่ีนักเรียนประทับใจและสามารถพัฒนาเศรษฐกิจไทยได้ในอนาคต 

3.​ นักเรียนตัวแทนแต่ละคู่นำเสนอผลงานในช้ันเรียน (ครูสุ่มเลือก 5 คู่) 

4.​ นักเรียนและครูสนทนาร่วมกันเพ่ือสรุป เร่ือง พันธุวิศวกรรมและการโคลนยีนโดยใช้พลาสมิดของ

แบคทีเรีย โดยใช้ power point เร่ือง พันธุวิศวกรรมและการโคลนยีน ท่ีครูจัดทำข้ึน 

ข้ันการเรียนรู้เพ่ือตอบแทนสังคม (5 นาที) 

นักเรียนนำแผนภาพแสดงการสร้างส่ิงมีชีวิตดัดแปรพันธุรรมตามจินตนาการและสามารถพัฒนา

เศรษฐกิจไทยได้ในอนาคตท่ีจัดทำข้ึน ไปติดท่ีบอร์ดประชาสัมพันธ์ของอาคารวิทยาศาสตร์ เพ่ือให้นักเรียนคน

อ่ืนๆ ได้ศึกษาเพ่ิมเติมความรู้  

 

ส่ือ  /  แหล่งการเรียนรู้ 

​ ส่ือการเรียนรู้ 

1.​ คลิปวิดีโอจากภาพยนตร์เร่ือง Jurassic World (Official Trailer Sub Thai)  ​
ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=PJnXyyPZja0 

2.​ อุปกรณ์กิจกรรม 6.1 การสร้างดีเอนเอรีคอมบิแนนท์ จากหนังสือเรียนวิชาชีววิทยา เล่ม 2 (สสว

ท.) หน้า 122-123   

3.​ แบบทดสอบรูปแบบเกม (wordwall) เร่ือง พันธุวิศวกรรมและการโคลนยีนโดยใช้พลาสมิดของ

แบคทีเรีย   

4.​ หนังสือเรียนรายวิชา ชีววิทยา 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 สสวท. 

5.​ Power point เร่ือง พันธุวิศวกรรมและการโคลนยีน 

6.​ การทำ recombinant DNA ท่ีครูสร้างข้ึน ​
ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=wptDhYZpHD8 

https://www.youtube.com/watch?v=PJnXyyPZja0
https://www.youtube.com/watch?v=wptDhYZpHD8
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แหล่งการเรียนรู้ 

1.​ https://proj14.ipst.ac.th/m4-6-biology/m4-bio-book2/bio-m4b2-017/   

2.​ https://www.khanacademy.org/  

 

การวัดผลและประเมินผล 

ส่ิงท่ีต้องการวัด วิธีวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การวัด 

-ด้านความรู้ 

1. อธิบายความหมายของ

พันธุวิศวกรรม 

2. อธิบายหลักการสร้างส่ิงมี

ชีวิตดัดแปรพันธุกรรม 

3. อธิบายการโคลนยีนโดยใช้

พลาสมิดของแบคทีเรีย 

 

-ด้านทักษะ 

วาดแผนภาพแสดงการสร้าง

ส่ิงมีชีวิตดัดแปรพันธุรรมตาม

จินตนาการ 

 

-ด้านคุณลักษณะ ​
(จิตวิทยาศาสตร์) 

1.การยอมรับ​
ความเห็นต่าง 

2.การเห็นคุณค่าทาง

วิทยาศาสตร์​
3.การใช้วิจารณญาณ 

 

ทดสอบหลังเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

ประเมินผลงาน 

 

 

 

 

 

ประเมินตนเองในการทำ

กิจกรรม 

 

 

แบบทดสอบรูปแบบเกม 

(wordwall) เร่ือง ​
พันธุวิศวกรรมและ​
การโคลนยีนโดยใช้​
พลาสมิดของแบคทีเรีย  

 

 

 

แบบประเมินผลงาน 

 

 

 

 

 

แบบประเมินตนเองใน

การทำกิจกรรม 

 

 

 

นักเรียนได้คะแนน

จากแบบทดสอบ

หลังเรียน​
ไม่ต่ำกว่าร้อยละ 

80 

 

 

 

นักเรียนได้คะแนน

จากแบบประเมิน 

ไม่ต่ำกว่า 3 

คะแนน 

 

 

นักเรียนได้คะแนน

รวมครบ 3 

คะแนน 

 

 

กิจกรรมเสนอแนะ 

ครูอาจเพ่ิมกิจกรรมลงคะแนนให้กับผลงานเพ่ือนสมาชิกท่ีตรงกับหลักการ การสร้างดีเอนเอรีคอม

บิแนนท์ เพ่ือพัฒนาสายพันธ์ุส่ิงมีชีวิตท่ีสามารถพัฒนาเศรษกิจไทยได้ในอนาคตตามจินตนาการ  โดยให้นักเรียน

ใช้สติกเกอร์ติดบนผลงานท่ีตนประทับใจ  หากผลงานของนักเรียนคนใดมีสติกเกอร์มากท่ีสุด ถือเป็นผู้ชนะ  

 

 

 

https://www.khanacademy.org/
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บันทึกหลังการสอน 

 

ผลการเรียน ปัญหาอุปสรรค ข้อเสนอแนะ  แนวทางแก้ไข 

-ด้านความรู้ 

นักเรียนสามารถอธิบายความ

หมายของพันธุวิศวกรรม  หลักการ

สร้างส่ิงมีชีวิตดัดแปรพันธุกรรม 

และการโคลนยีนโดยใช้พลาสมิด

ของแบคทีเรียได้ โดยมีคะแนนผล

การทดสอบจากเกมผ่านร้อยละ 

80 จำนวน 115 คน 

-ด้านทักษะ 

นักเรียนสามารถวาดแผนภาพ

แสดงการสร้างส่ิงมีชีวิตดัดแปร

พันธุรรมตามจินตนาการ ได้

คะแนนจากแบบประเมิน ไม่ต่ำ

กว่า 3 คะแนน ครบทุกคน 

-ด้านคุณลักษณะ ​
(จิตวิทยาศาสตร์) 

นักเรียนมีการยอมรับ​
ความเห็นต่าง เห็นคุณค่าทาง

วิทยาศาสตร์และสามารถใช้

วิจารณญาณในการเรียนรู้ ได้

คะแนนรวมครบ 3 คะแนนทุกคน 

 

มีนักเรียนจำนวน 52 คนมีผลการ

ทดสอบไม่ถึงร้อยละ 80 และมี

นักเรียนจำนวน 31 คน ไม่สามารถ

เข้าทำแบบทดสอบจากเกมได้ 

เน่ืองจากมีข้อจำกัดเร่ืองอุปกรณ์ 

 

 

 

เน่ืองจากอยู่ในช่วงการระบาดของ

เช้ือโควิด ครูจึงปรับเป็นการ

มอบหมายงานและให้นักเรียนส่ง

ในรูปแบบออนไลน์ 

 

ครูให้นักเรียนท่ีไม่ผ่านเกณฑ์ 

สามารถทบทวนความรู้และทำ

แบบทดสอบอีกคร้ังจนกว่าจะผ่าน

ในช่วงเย็นหลังเลิกเรียน ส่วน

นักเรียนท่ีไม่สามารถเข้าทำแบบ

ทดสอบได้ ให้ดำเนินการในช่วง

เย็นหลังเลิกเรียน 

 

ครูให้นักเรียนทำกิจกรรมในช่วง

เวลาว่างและส่งผลงานในรูปแบบ

ออนไลน์ 

 

ลงช่ือ................................................. 

                                                                                                  (นางวัลยา  เล่ือนกฐิน) 

                                                                                                   15 / ก.พ. /2565 
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คลิปวิดีโอจากภาพยนตร์เร่ือง Jurassic World (Official Trailer Sub Thai)  ​
ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=PJnXyyPZja0 

 

 

 

วิดีโอเพ่ือการเรียนรู้ท่ีครูสร้างข้ึน (ลงช่อง YouTube) เร่ือง การทำ recombinant DNA ​
https://www.youtube.com/watch?v=wptDhYZpHD8 

 

https://www.youtube.com/watch?v=PJnXyyPZja0
https://www.youtube.com/watch?v=wptDhYZpHD8
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ตัวอย่างแบบทดสอบรูปแบบเกม (wordwall) ​
เร่ือง พันธุวิศวกรรมและการโคลนยีนโดยใช้พลาสมิดของแบคทีเรีย 
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เฉลยแบบทดสอบรูปแบบเกม (wordwall) ​
เร่ือง พันธุวิศวกรรมและการโคลนยีนโดยใช้พลาสมิดของแบคทีเรีย 
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ตัวอย่าง power point เร่ือง พันธุวิศวกรรมและการโคลนยีน 
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แหล่งเรียนรู้ 

https://proj14.ipst.ac.th/m4-6-biology/m4-bio-book2/bio-m4b2-017/  
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แหล่งเรียนรู้ https://www.khanacademy.org/ 

 

 

 
 
 
 
 

ตัวอย่างแบบประเมินตนเองในการทำกิจกรรมในช้ันเรียน 

(สำหรับแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1) 

https://www.khanacademy.org/
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20      

21      

22      

23      

24      

25      

ตัวอย่างแบบประเมินผลงาน แผนภาพ  

(สำหรับแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1) 

เลข

ท่ี 
ช่ือ-สกุล 

รายการประเมิน 
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11      

12      

13      

14      

15      
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17      

18      

19      

20      

21      

22      

23      

24      

25      

เกณฑ์การประเมินผลงาน แผนภาพ 

(สำหรับแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1) 

 

เร่ืองท่ีประเมิน คะแนน 

1.  เน้ือหาครบถ้วน   

​ -  มีเน้ือหาเก่ียวกับหลักการสร้างส่ิงมีชีวิตดัดแปรพันธุกรรม การทำดีเอ็นเอรีคอม

บิแนนท์ และผลลัพธ์ของส่ิงมีชีวิตตามจินตนาการ 

​ -  มีเน้ือหาเก่ียวกับหลักการสร้างส่ิงมีชีวิตดัดแปรพันธุกรรม หรือ การทำดีเอ็นเอรีคอม

บิแนนท์ และผลลัพธ์ของส่ิงมีชีวิตตามจินตนาการ 

​ -  เน้ือหาเก่ียวกับผลลัพธ์ของส่ิงมีชีวิตตามจินตนาการ 

​  

 

3 

 

2 

 

1 

2.  เข้าใจง่าย 

​ -  เรียบเรียงตามลำดับข้ันตอน  

  

 

1 

3.  มีความเป็นระเบียบ 

​ -  ข้อมูลอ่านง่าย น่าสนใจ มีความสะอาด 

 

 

1 
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ตัวอย่างภาพกิจกรรมและผลงานนักเรียน 
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ตัวอย่างผลงานนักเรียน 
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