Zapraszamy do zapoznania sie z krotkg historig powstania Fornostu, ktérego
pierwsza edycja odbyta sie w 2008 roku. Ponizszy artykut jest czescig publikacji
,Nasiona. Drzewa. Ogrody.” wydanej z okazji Konferencji Larpowej 2016 (autorzy:
Jakub ,Gandi” Wasielak i Krzysztof ,Draugnimir” Mysiak), zaktualizowany i rozwiniety
(autor aktualizacji: Michat ,Eldarion” Skerczynhski) na potrzeby cyklu ,Informacyjne
teksty o wszystkich grupach, konwentach i oddziatach larpowych w Polsce” w
newsletterze Andrzeja Pierzchaty.

Strona Fornostu
Program

Poczatek

Szukajgc poczatkdw Fornostu, trzeba cofngé sie dalej niz do pierwszej edycji tego
konwentu — do roku 2000 i strony www.wladca.pl. Peter Jackson wtasnie dopinat
zdjecia do Druzyny Pierscienia, a swiat miat na nowo odkry¢ proze Tolkiena. Wtedy
tez grupa fanéw postanowita zatozy¢ serwis informacyjny, ktory bedzie prawdziwym
polskim kompendium wiedzy na temat Srédziemia. Mtodzienczy zapat i checi nauki
programowania sprawity, ze rok pézniej serwis byt dostepny, wypetniony trescia, a
takze peten obserwatordw, ktorzy chcieli dotozy¢ swojg cegietke do jego budowy.
Wszyscy zaangazowani nadali sobie wtedy tytut Rangers of the North. Zatozyli
stowarzyszenie, ttumaczgc nazwe na ,Straznicy Potnocy”, ktére dzis widniejg w
polskim rejestrze sgdowym jako Terra Futura. Kilka lat pozniej internet ewoluowat, a
wladca.pl wraz z nim. Dzieki popularnemu Przemo, twércy forum phpbb, réwniez i
RotN doczekat sie swojego forum, zwanego wtedy Wiadomosciami u Barlimana. Dla
wielu osob moze sie to wydawaé nie do pomyslenia, ale prawie 25 lat temu
prowadzenie dyskusji na temat twoérczosci Tolkiena na forum miato swaoj urok.
Wikipedia (szczegdlnie polska) ledwo petzata, wyszukiwanie informacji w Google’ach
nie dawato setek tysiecy wynikow, a nawet prosta idea rozmowy ze znajomymi na
zywo wymagata zaktadania pokojow do czatowania. Kontakt wygladat rowniez
inaczej — internet byt czyms nowym i wielu z nas w ten sposob odkryto, ze sg inne
osoby z podobnymi zainteresowaniami, otwarte na dyskusje, ktorej czesto brakowato
wsrod ,realnych” znajomych. Dzigki temu fatwiej byto zawigzywacé przyjaznie, co tez
miato miejsce w przypadku forum. Wszystko zmienito sie w 2004 roku, kiedy
najodwazniejsza grupa miata wybra¢ sie na zlot mitosnikow twodrczosci Tolkiena
Tolk-Folk do Bielawy. Wybrac i zrobi¢ cos, czego na Tolk-Folku jeszcze nigdy nie
byto — zorganizowac pierwszy na tej imprezie larp w klimacie Wtadcy Pierscieni.

| udato sie! Bez zadnej wiedzy na temat larpéw, bez zadnego doswiadczenia RotN
przyjechat na Tolk Folk i przeprowadzito gre, ktéra pomimo niedopracowan byta
niezapomnianym przezyciem dla wszystkich uczestnikow. Udato sie rowniez w
kolejnym roku, a takze w nastepnych. Warto sie zatrzymac¢ i powspominac, jak


https://fornost.pl/#/info
https://docs.google.com/document/d/1-rM8QECoRNhSxvteQn_1q4S8cLcwhznbxVlVMesgaw0/edit?tab=t.0
https://web.archive.org/web/20240723184328/http://www.wladca.pl/

wygladaty larpy terenowe w tamtych latach. Wiekszosc¢ strojow byta tak naprawde
peleryng zrobiong z kawatka materiatu. Co bardziej ambitni posiadali proste tuniki
lub gotowe ubrania z secondhanddéw. Nikt nie przejmowat sie wystajacymi adidasami
lub zwyktymi podkoszulkami pod ubraniem. Punktami zycia na pierwszych larpach
byty korki po winie noszone na szyi, potem zastgpione paskami samoprzylepne;j folii.
Walka dystansowa polegata na rzutach szyszkami (nawet jesli dzierzyto sie
prawdziwy fuk). Bezpieczna bron? Moglismy tylko pomarzyé o takim rozwigzaniu.
Wykorzystywano nawet takie proste mechaniki walki jak papier-kamien-nozyce. Dla
otoczenia wszystko musiato wyglgdaé komicznie — ale dla graczy te larpy miaty w
sobie cos magicznego. Najwazniejsze byto to, ze przez te kilka godzin uczestnicy
mogli naprawde zyé w Sroédziemiu. Robi¢ to, na co czekali caty rok.

W koncu nastgpit 2007 — znow Tolk-Folk, jedyny czas w roku, kiedy cata grupa
spotykata sie ze sobg. Przypadkowa rozmowa w srodku nocy po kolejnym larpie,
lepszym niz poprzednie. Nagle pada hasto: ,A moze zrobimy wiasny konwent?”,
rzucone przez Pawla ,Turina” Zygadto. Zebrat grupe, ktéra zdecydowata, ze w
nastepnym roku, niezaleznie od stopnia przygotowania, zrobi konwent. Konwent,
ktéry zmieni dziesigtki oséb. Konwent, ktéry bedzie nazywat sie... Osgiliath. Mato kto
pamieta, ze gdyby nie stanowczy sprzeciw wobec nazwy, ktorg mato kto byt w stanie
wypowiedzie¢, a jeszcze mniej 0sob zapisac, nigdy nie bytoby Fornostu.

Mimo wielu przeciwno$ci ziarno zostato zasiane — data, termin oraz nazwa konwentu
zostaty ogtoszone i nie dato sie juz tego cofngC. Pierwszy Fornost odbyt sie w
Podegrodziu — zjawito sie na nim kilkadziesigt osob, przeprowadzone zostaty trzy
larpy, duzo konkurséw i turniejow, ustanowiono wiele tradycji, a wszystko
zwienczone dwudniowg Grg Gtéwng, ktéra rozpoczeta do dzi$ pisang przez nas
historie.

Swiat

Pierwsze Gry Gtéwne odbywaly sie w pierwszej potowie Trzeciej Ery Srédziemia —
Swiecie Tolkiena, ktory jest epicki, rozbudowany i... trudny w adaptacji larpowe.
Bardzo szybko sie o tym przekonalismy, kiedy kolejne ciekawe watki fabularne byty
blokowane przez ,nietolkienistycznos¢”. Niestety, Swiat Pierwszej Ery opisywany
przez Silmarillion byt zbyt sztywnym okresem. Fornost wpasowat sie wiec w najmniej
opisang przez Tolkiena historie krélestwa Arnoru, ktéra pozostawiata twércom pewng
swobode. Jednak ograniczenia istniaty nadal — kazde wprowadzenie znanej graczom
postaci budzito ryzyko rozegrania czego$, co zmienitoby losy Srédziemia. Wiadomo
byto od poczatku, ze Fornost, warownia Potnocnego krélestwa musi upas¢, wiec
wszystkie rozgrywki byty sterowane tak, aby do tego doszio. Przez wiele lat
rozbrzmiewaty gtosy, ze powinniémy zrezygnowaé ze Srédziemia, ale na szczescie
do tego nie doszto. | cho¢ mogg pojawiaC sie gtosy, ze Tolkien to tylko dumni,
sztywni elfowie i ze w tym Swiecie nie da sie przeprowadziC ciekawej, a zarazem
ztozonej gry, my znalezliSmy pewien sposob. Gra Gtowna zostata przeniesiona do



Czwartej Ery, czasu po wydarzeniach Wtadcy Pierscieni. Sg to realia po Wojnie o
Pierscien, prawie bez elfow, bez wielkiej magii, petne zwyktych ludzi starajgcych sie
odbudowac to, co kiedys zostato zniszczone. Uczestnicy Fornostu zaczeli pisaé
wiasng historie w bardzo stabo nakreslonym przez Tolkiena okresie, tworzgc witasne
historie, wlasnych bohateréw oraz witasne legendy.

Mogtoby sie wydawaé, ze nowej osobie bedzie ciezko zrozumie¢ $wiat, ktdry
tworzymy od tylu lat, jednak Gry Gtéwne Fornostu sg jak kolejne czesci filméw:
przewijajg sie w nich znane motywy, lecz kazdy z nich jest osobng historig, do ktérej
nie tylko mozna dotgczy¢é w dowolnym momencie. Mozna tez zaczgC jg pisac
samemu.

Wzrost

Historia Fornostu to ciggta nauka. Obszerne opisywanie tego procesu z pewnoscig
znudzitoby wszystkich czytelnikbw. Wazne jest to, ze pomimo licznych wyzwan
zawsze znajdowali sie nowi ludzie, ktérzy juz po swojej pierwszej edycji byli w stanie
zakochac¢ sie w panujgcej na Fornoscie otwartej atmosferze. Pod tym wzgledem ta
impreza wyrozniata sie na tle innych. Nie byto stagnacji ani barier wejScia w grupe.
Wielokrotnie zdarzato sie, ze ktos, kto przyjechat na Fornost po raz pierwszy w
nastepnym roku juz pomagat w jego organizacji. | chociaz niewiele juz zostato w
srodowisku osob, ktére pamietajg magie pierwszych Fornostow to nie szczedzg sit,
zeby nie zanikta, jak dtugo znalezli sie nowi, cudowni ludzie, ktorzy gotowi sg wiozyc¢
swoj wysitek w uczynienie konwentu jeszcze lepszym. W ten oto sposdb wyrosta
tradycja, ktora wkrotce osiggnie dwie petne dekady.

Fornost Teraz

Czego mozna sie spodziewac przyjezdzajgc na Fornost? Poza tym wszystkim, o
czym byta mowa powyzej, wielu LARPéw (8 w 2025) i rozmaitych innych atrakciji jak
warsztaty, konkursy, prelekcje, a takze wydarzenia, ktéore wymykajg sie
kategoryzacji. Na pewno dobrej atmosfery, a co wieczér wspolnego ogniska pod
gwiazdami w pogodnym towarzystwie i z muzykg lub dyskusjami na najrozniejsze
tematy. Fornost jest tez bardzo otwarty na nowych graczy i oferujgc bogaty program,
pozostaje jednoczesnie osiggalny cenowo. Na miejscu funkcjonuje wypozyczalnia
strojow. Jest tez mozliwo$¢ wytworzenia wiasnorecznie ich elementéw ze skoéry na
odbywajgcych sie warsztatach. Wiekszos¢ ludzi korzysta z namiotéw, ale okolice
Czatachowej oferujg tez inne opcje noclegowe. Po wiecej informacji warto odwiedzi¢
serwer imprezy na Discordzie. Zapraszamy!


https://discord.gg/MmZMfqzT
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