
     Музыкальное искусство – уникальное средство, способствующее 

развитию социально значимых свойств и качеств личности, поскольку 

музыка оказывает огромное влияние не только на эмоциональное, но и на 

познавательное развитие ребенка. Музыка несет в себе огромный мир идей, 

мыслей образов. Однако это содержание «становится достоянием ребенка 

только при условии специальной организации его присвоения, при 

специальном формировании и развитии «музыкального уха», познавательных 

музыкальных способностей – сенсорных (мелодический, тембровый, 

динамический и гармонический компоненты музыкального слуха и чувство 

ритма), интеллектуальных (музыкальное мышление в единстве его 

репродуктивного и продуктивного компонентов и музыкальное воображение) 

и музыкальной памяти» в педагогически организованном процессе 

музыкально-познавательной деятельности. Таким образом, развитие 

музыкальных способностей является одним из приоритетных направлений 

музыкального воспитания. 

     Успешное развитие музыкальных способностей зависит от многих 

факторов, в том числе от своевременного, как можно более раннего 

погружения ребенка в мир музыки, вовлечения его в музыкальную 

деятельность. Только в процессе и под влиянием деятельности могут 

развиваться способности. Дошкольники проявляют особую любовь к 

музыкальному искусству и могут быть вовлечены в посильную для их 

возраста деятельность, целями которой являются развитие интереса к музыке, 

правильное восприятие ее содержания, структуры, формы, а также 

пробуждение потребности постоянного общения с ней и желания активно 

проявить себя в этой сфере. Понимание музыкального искусства, как 

целостного духовного мира, дающего ребенку представление о 

действительности, о ее закономерностях, о нем самом, возможно через 

формирование музыкально-сенсорных способностей. 



Музыкально-дидактические пособия и игры могут стать такими средствами 

активизации музыкального развития ребенка, позволяющие приобщать детей 

дошкольного возраста к активному восприятию музыки. 

    Музыкально-дидактические игры всегда содержат развитие действия, в 

котором сочетаются элементы занимательности, соревнования с сенсорными 

заданиями. Дидактические игры как бы выражают и завершают процесс 

сопоставления и отделения собственно сенсорного опыта ребенка по 

восприятию свойств, качеств явлений от общественно принятых эталонов.          

Цель игровых действий заключается в том, чтобы помочь ребенку услышать, 

различить, сравнить некоторые свойства музыкальных звуков, а именно: их 

высоту, силу, длительность, тембр. 

     Музыкальные игры разработаны в соответствии с основным 

дидактическим принципом — принципом наглядности, предполагающим 

опору на слуховые, зрительные, двигательные ощущения и учитывающим 

наглядно-образное мышление детей дошкольного возраста. 

     Музыкально-дидактические игры — эффективное средство формирования 

звуковысотного, ритмического, тембрового и динамического слуха у детей.      

Обучение в игре и развитие происходит постепенно.  

Музыкальные занятия строятся с учетом общих задач 

музыкально-эстетического воспитания детей и проводятся по заранее 

намеченному плану. При этом принимается во внимание то, что содержание и 

структура занятий должны быть вариативными и интересными, с 

использованием разнообразных приемов, помогающих детям воспринимать 

музыкальное произведение, понять элементарные основы музыкальной 

грамоты. 

    Применения музыкально-дидактических игр и пособий на занятии дает 

возможность провести его наиболее содержательно и интересно. 



В играх дети быстрее усваивают требования программы по развитию 

певческих и музыкально-ритмических движений и в области слушания 

музыки. Игры, которые проводятся на занятиях, выступают как отдельный 

вид музыкальной деятельности и имеют обучающий характер. 

    Игры для развития звуковысотного слуха. 

 «Лесенка»  

Цель игры. Различать высоту звуков и направление движения мелодии вверх, 

вниз. Игровой материал. Две карточки с изображением лесенки. На одной 

карточке изображена девочка, поднимающейся по ступенькам вверх, на 

другой - девочка, спускающаяся по лесенке вниз. Музыкальный репертуар. 

«Лесенка» Е. Тиличеевой.  

 

Ход игры. После ознакомления с песенкой-попевкой «Лесенка» детям было 

предложено узнать, куда идет девочка (вверх по лесенке или вниз), а 15 затем 

показать карточку с соответствующим изображением. При повторном 

исполнении детям предлагается показать рукой, куда движется девочка - 

вверх по лесенке или вниз. Отмечая каждый звук, дети постепенно 

поднимают правую руку (согнутую в локте перед грудью) вверх или также 

постепенно опускают ее вниз. Затем детям, в качестве усложнения задания, 

было предложено разделиться по парам для выполнения определенного 

задания: один исполняет первую или вторую фразу попевки на металлофоне; 

другой на слух определяет, куда идет девочка, вверх или вниз по ступенькам, 



и выбирает карточку с соответствующим изображением. Остальные дети 

определяют, правильно ли выполнено задание. 

«Три медведя» 

​

Цель: Учить детей различать высоту звуков.​

Игровой материал: плоскостное изображение медведей большого, среднего и 

маленького размера на каждого ребенка. «Мишка» А. Раухвергера.​

​

Ход игры:​

​

Вариант 1: Когда произведение звучит в высоком регистре, выходят погулять 

медвежата, когда в среднем – мамы – медведицы, в низком – папы – медведи. 

Последовательность регистровых звучаний варьируется.​

​

Вариант 2: Дети изображают медведей и каждый ребенок двигается в 



соответствии с заданной ему ролью и под соответствующее звучание 

музыкального произведения. 

«Птицы и птенчики» 

​

​

Вариант 1​

Цель : Упражнять детей в восприятии двух звуков (до1 – до2). Необходимо 

знание попевки «Птица и птенчики» сл. М. Долинова муз. Е. Н. Тиличеевой.​

Ход игры :​

Вариант 1:​

Звучит мелодия, воспитатель пропевает слова в низком и высоком регистре, 

затем дети сами пропевают.​

​

Вариант 2​

Цель: Упражнять детей в восприятии двух звуков (до1 – до2). Необходимо 

знание попевки «Птица и птенчики» Е. Н. Тиличеевой.​

Игровой материал. Лесенка из трех ступенек, металлофон, игрушки (3—4 

большие птицы и 3—4 птенчика.​

Ход игры. Участвует подгруппа детей. У каждого ребенка по одной игрушке. 



Воспитатель играет на металлофоне низкие и высокие звуки, например, до 

второй октавы. Дети, которые держат птенчиков, должны выйти и поставить 

игрушки на верхнюю ступеньку. Затем звучит дo первой октавы, дети ставят 

больших птиц на нижнюю ступеньку. 

Игры для развития ритмического слуха 

 «Прогулка». 

 

 Цель игры. Закрепление длительностей нот, развитие чувства ритма. 

Игровой материал. Музыкальные инструменты по числу играющих 

(молоточки, барабан, бубен, ксилофон, металлофон, колокольчик, 

музыкальные тарелки). Ход игры. Взрослый: «Сейчас, ребята, мы отправимся 

с вами на прогулку, но это будет необычная прогулка, мы будем гулять, 

помогут нам в этом музыкальные инструменты. Вот мы с вами спускаемся по 

лестнице (медленные удары молоточком по столу), а теперь мы вышли на 

улицу. Светит яркое солнышко, мы обрадовались, побежали (частые удары по 

барабану или можно молоточками по столу). Мы гуляли, веселились, но 

вдруг появилась туча, подул ветер, ударил гром, сверкнула молния, и пошел 

дождь. Сначала это были редкие капли, а потом начался частый сильный 



ливень». Ритм ускоряется, дети могут стучать в барабан, бубен, молоточками 

по металлофону, ударять в тарелки, колокольчиком передавать редкие капли 

дождя; используются все инструменты для передачи состояния погоды: 

редкие капли дождя и сильный частый ливень дети передают в определенном 

ритме, вследствие чего у них закрепляются знания о длительностях нот. Игра 

постепенно усложняется, когда дети с помощью взрослого начинают 

придумывать новые события, которые происходили на «прогулке», 

ритмические рисунки становятся все разнообразнее и сложнее. 

«Веселые дудочки» 

​

​

Цель: Упражнять детей в восприятии и различии трёх ритмических рисунков, 

условно соответствующих ритму звучания. А) играет медведь на трубе; Б) 

лиса играет на дудочке; В) мышонок играет на свирели; Требуется знание 

песни «Весёлые дудочки» Левкодимого.​

​



Игровой материал: Три карточки с контурным изображением зверей, 

играющих на духовых инструментах: на трубе – медведь, на дудочке – лиса, 

на свирели – мышонок. Такие же карточки с цветным изображением, 

разрезанные на четыре части.​

​

Ход игры: Дети поют песню, прослушивают, как играют звери на своих 

инструментах, и начинают играть. На вопрос ведущего, кто играет, отвечает 

тот, у кого большая нецветная карта соответствует исполненному 

ритмическому рисунку. 

«Кто как идет?» 

​

​

Цель: упражнять детей в восприятии и различении акцента в трёх 

ритмических рисунках.​

Игровой материал: Иллюстрация к сказке «Дружная семейка», музыкальные 

инструменты.​

​

Ход игры: Используя сказку Е.Королёвой «Дружная семейка», учить детей 

составлять ритмический рисунок. Играть на любом инструменте звуки 



разными длительностями, изображая тем самым шаги каждого члена семьи. 

Дать ребёнку угадать, кто шагает. Одновременно играть с ребёнком на другом 

инструменте, ребёнок должен угадать, кто шагает рядом с ним. 

Игры для развития динамического слуха. 

«Колобок» 

 

Цель игры: развитие слухового внимания, динамического слуха, учить менять 

интонацию голоса. Игровой материал: вырезанный из бумаги колобок, 

небольшие предметы, изображающие стог сена, елку, пенек, домик, гриб, 

указка, игровое поле-стол, шапочки зайца, волка, лисы и медведя. Ход игры: 

Все предметы расставлены на игровом поле. Водящий выходит за дверь или 

отворачивается от играющих. Участники договариваются, за какую фигурку 

они спрячут колобка, затем зовут водящего. Входит водящий и в это время 

звучит текст: Укатился колобок, колобок – румяный бок. Как же нам его 

найти, к деду с бабой принести? Ну-ка, Оля… (имя любого ребенка) по 

дорожке походи и по песенке веселой колобок ты отыщи. Играющие поют 



песню «Журавлики» Парцхаладце. Водящий берет указку, водит ею от 

фигурки к фигурке. Если указка находится далеко от той фигурки, за которой 

спрятан колобок, то все поют тихим голосом, если близко – громким. Потом 

детям можно предложить в качестве усложнения задания изобразить героев 

сказки. Они берут шапочки, для того, чтобы лучше войти в образ, и должны 

будут спеть определенную фразу, меняя интонацию голоса, в 31 зависимости 

от того, какого героя они изображают, и при этом еще придумать движения. 

Например: Я серенький зайчишка Меня зовут трусишкой. Ребенок должен 

был пропеть это с трусливой интонацией. Я волк – зубами щелк, Свирепая 

интонация. Я медведь – люблю реветь. Интонация голоса должна быть 

грозная. Я рыжая лисичка Я хитрая сестричка. Интонация голоса нежная и в 

то же время хитрая. 

«Громко - тихо»​

​

Цель: Упражнять детей в различении громкого и тихого звучания. 

Необходимо знать песню «Громко – тихо» сл. Ю. Островского муз. Е. Н. 

Тиличеевой:​

​

1. У ребяток ручки хлопают,​

Тихо-тихо ручки хлопают.​

Громче хлопают,​

Сами хлопают,​

Ну и хлопают,​

Вот так хлопают!​

​

2. У ребяток ножки топают​

Тихо-тихо ножки топают.​

Громче топают,​

Сами топают,​

Ну и топают,​



Вот так топают!​

​

Ход игры: Воспитатель поёт. Дети сидят на стульях полукругом, хлопают и 

топают (громко, тихо) в зависимости от содержания текста песни. После того, 

как дети усвоят задание, можно предложить им различать динамику по 

фортепианному сопровождению. 

«Узнай свой инструмент»​

​

Цель: упражнять детей в восприятии двух звуков (до1 – до2). Необходимо 

знание попевки «Дудочки и барабан» сл. Ю. Островского, муз. Р. Рустамова.​

​

1.Заиграла дудка: «Я плясать пойду,​

в пляс за мной ребята, ду-ду-ду!.​

​

2. Барабан грохочет, будто сильный гром:​

«В лес за мной ребята, бом-бом-бом!»​

​

Игровой материал: дудка и барабан, ширма.​

​

Ход игры: воспитатель предлагает детям отгадать, на чем будет играть: на 

дудке или на барабане. По звучанию музыкальной игрушки, которую не 

видно, а только слышно (за ширмой, дети отгадывают). Кто первый отгадал, 

выходит и становится впереди. Воспитатель поет песню. Про дудку или 

барабан, дети имитируют игру на этих инструментах. 

Определение жанра и развитие памяти. 

«Узнай и спой песню по картинке»​

​

Цель:​

Материалы: карточки с изображением предметов.​



Дети выбирают карточку с нарисованным предметом, вспоминают песню, в 

которой встречается предмет. 

«Что делает кукла?» 

​

​

Цель: Учить детей различать музыкальные жанры: колыбельную, марш, 

песни и пляски и развивать музыкальную память детей.​

​

Материалы: карточки с изображением куклы в действии, мелодии различных 

жанров.​

​



Ход игры: На карточках изображена кукла в различных движениях, дети 

прослушав мелодию, определяют, что делает кукла и показывают эти 

движения. 


