22 0Ozobot hercem
Uvodni informace: uroven @

Pokud se tak nestalo, vytvofte dvou nebo tfi€lenny tym. Pozadejte o
vylosovani prvniho pfibéhu.

Pokyny:
1. Spoleéné v tymu vyzkousSite opravit jiZz existujici program. Postupu;j
nasledovné:

a. Otevifi prostfedi pro prvni uroven.

b. Otevfi nastroj UZivatel.
c. Pomoci nastroje Oteviit program zadej sdileny kéd

cheh7e.

d. Nahraj jej do svého MetaBota nebo Ozobota a
spust’ jej.

e. Porovnej chovani Ozobota se scénarem Koberec. Zjistis,ze
se Ozobot nechova podle obrazku. scénar Koberec

f. VyuZij komentaf, najdi misto chyby a dopld do programu kod: cheh7e

spravné bloky.
2. Vysledny program pojmenuj Koberec a nasdilej jej vdem ¢lenim
tymu.

3. Samostatné vyzkousis$ opravu dvou dalSich programu. ;o .
Y > b9 scénar Viajka

a. Vyuzij sdileny kod pro scénar Vlajka a otevii program. S

o o ) | kad: x9k76x
vyuzitim komentaru jej oprav tak, aby odpovidal obrazku.
b. Vyuzij sdileny kéd pro scénai Sip a otevii program. Program
oprav tak, aby odpovidal obrazku.
c. Oba programy vhodné pojmenuj a nasdilej je ostatnim. oo P
scénar Sip
4. Vlylosovany Ozoboti pfibéh v tymu spoleéné naprogramuite a vysledny kod: 74ikjf
program pojmenujte P¥ibéh.
Jako dukaz své prace vytvofte videozaznam a program nasdilejte

véem ¢lenm tymu.
5. Prfedchozi ukol si zopakuji vSichni tak, aby si kazdy ¢len pracoval na
jiném vylosovaném pfibéhu.
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=" Metodika pro Ozobot hercem
Doplnujici informace

aktivita je urcena pro zaky nejdrive od tfetiho ro¢niku a zabere minimalné 60 minut, pficemz mdZze byt
rozdélena do dvou €asti - 1. a 2. ukol, 3. ukol;

pro treti Ukol pFipravte sadu Ozobotich pribéhd - vytisknéte je barevné v dostatetném mnozstvi, zalaminujte
a rozstfihejte;

pokud realizujete aktivity na tabletu, mlzete vyuzit jak aplikaci Ozobot Evo tak Ozoblockly a to jak pro
MetaBota tak Ozobota;

pokud realizujete aktivity na béZzném pocitaci, mlZete vyuZit pouze prostfedi Ozoblockly a Ozobota -
ovéreni programu pomoci MetaBota se provadi nactenim QR kédu do tabletu.

Didaktika reSeni

1.

wN

Z4ci se u prvniho Ukolu nejprve sezndmi s postupem, jak do svého pracovniho prostfedi pfenesou program
s ur€itym kédem.

V druhé &asti Ukolu se seznami s moznosti vyuzivat komentare a diky nému by méli program opravit tak,
aby odpovidal navodu z obrazku.

Treti Ukol pouze prohlubuje dovednost, kterou zaci ziskali u prvniho tkolu.

Ctvrty kol souvisi s uzitim pracovniho listu Ozoboti pribéhy. Viceméné se jedna o malé projekty, které Ize
zakdm postupné predkladat.

Prace jednotlivych zaki mUZete zaznamenavat a nasledné muzete diskutovat, jak ten ktery Zak porozumél
zadani a jak pfistoupil k vlastnimu vyvoji programu.

Na tyto projekty mlzete navazat dalSimi rdznymi aktivitami. Napfiklad si Zaci mohou vymyslet vlastni
pFribéhy, mohou v kédu Umysiné udélat nepresnosti a nechat jiné, aby pribéh upravili nebo rozsifili.
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Pracovni list Ozoboti pFibéhy

Ozobot iidi auto

1.

Ozobot jede pomalu (pfikaz » ) 5 domovnich blokl ( = ), az dojede na kfiZovatku.

Sviti Cervena a proto zastavi (pfikaz ). Po chvilce se rozsviti Zluta a po chvili zelena.

Rozjede se rychle, ale uvidi policii (pfikaz ). VystraS8i se (pfikaz ) a zastavi.
Po chvili policie pusti Ozobota bez pokuty. Ozobot ma radost - pusti zvuk, pusti duhu a jede cik-cak.

Ozobot na bruslich

1.

'
Ozobot pomalu jede na bruslich dopfedu, pak zato&i mirné doprava (pfikaz ) a jede zase rovné.
).
Po chvili vstane a udéla piruetu (pfikaz ‘@ ) za rytmu diska (pfikaz ) a jede tfikrat malymi

wld -0

Pak ale spadne (pfikaz

oblou¢ky dopredu (opakované prikaz ).

Nakonec vybrusli ¢tverec, kdy kazdou jeho stranu mava Satkem jiné barvy (pfikazy ).

Ozobot tancuje

Ozobot zatancuje vpfed (pfikaz M ) a pocka tfi vtefiny (pfikazy a )_
Provede figuru z tanga - otoci se vlevo, pocka vtefinu, otoCi se ¢elem vzad, po¢ka vtefinu a nakonec se

oto&i do pavodni polohy. Nakonec zvola (pfikaz ).
Tane&nim krokem se vrati se na pavodni pozici a na konci provede figuru z tanga.

Na zaveér se rozzafi jako vanocéni stromek (pfikaz ).

Ozobot moreplavcem

1.
2.

Ozobot nejdfive musi 2 mile couvat z pfistavu (pfikaz = ) a pak se otoci elem vzad (pfikaz > ).

23S

Vypusti svétlice, kterymi oznami vypluti (pfikaz E&88), zahouka (pfikaz ), pocka 1 hodinu (pfikaz

) a vypluje vpfed na mofre.

Uprostfed mofe jej zachyti vir (pfikaz © ), ale obratnym manévrem cik-cak se z viru dostane.
Na palubé to oslavuji v rytmu disko a je slySet radostny jasot. Nakonec se Stastné vrati zpét do
pfistavu.
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