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5-6.évfolyam Scratch kategoria

Tavasz — almaszedés
A tavaszi gyimolcsosben szépen siit a nap, lassan érnek az almdk. Azonban néha egy-egy
alma lepottyan a fardl. Készits errdl animacidt! ElGszor rajzold meg a mozdulatlan elemeke
ugy, hogy a mintahoz minél inkabb hasonlitson! Az ég kék, a fU zold, sit a nap és harom
egyforma almafa n6tt egymas mellett, egymastél egyenld tavolsagra. Majd készitsd el az
animaciot!

A megoldasokat az aldbbiak szerint készitsd el Scratch kdrnyezetben:

A e -ra kattintva blokkokban rajzolja meg a szerepl® a hatteret, majd automatikusan
inditsa el az animdacidt!

A mozdulatlan targyak megrajzolasa (45 pont)

Hattér (10 pont):

Készits hatter nevl sajat blokkot, ami
mez6t rajzol ki, a fl z6ld és az ég kék.
Vonal:

Jelenjen meg egy piros vonal a képerny®
aljan!

Nap (20 pont):

Készits nap nev( sajat blokkot, ami napot
rajzol ki sarga szinnel.

A nap 10 sugara ugyanolyan tavolsagra van
egymastol és a nap kdzéppontjatol.

A sugarak egyenl® hosszuak.

Fasor (15 pont):

Készits fasor nevl sajat blokkot, ami 3 fat
rajzol ki, egymastdl azonos tavolsagra. A fak
torzse barna, lombja z6ld szinG.
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Az almak és kosar animacié (45 + 10 pont)

Alma:

A képerny0 felsd részén véletlenszer(
helyeken almak jelennek meg és esnek
lefelé.

Ha érinti piros vonalat a jatéknak vége, irja
ki és alljon le minden.
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10 pont

Kosar:

Jelenjen meg egy kosar, amit a nyilakkal
lehet jobbra és balra mozgatni.

Cél, a kosarat ugy mozgatni, hogy beleessen
az alma a kosarba.
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15 pont

Szamlaloé:
Ha sikeril elkapni az almat, akkor a szamlalé
szamoljon +1-et.

Ponszam

/\

5 pont

Sarga alma:

A képerny0 fels6 részén véletlenszerlien
jelenjenek meg sarga szin( almak is és
essenek lefelé!

Ha sarga alma esik a kosdrba a szamlalé
vonjon le 1 pontot!

5 pont

Vége:

Két esetben van vége a jatéknak:

ha az alma leesik (érinti a piros vonalat) és
nem sikerilt elkapni, ekkor ird ki Vesztettél!
Vagy ha 3 almat sikerdlt elkapni, ekkor ird ki
Nyertél!

A kiiras helyett mindkét esetben
hasznalhatsz masik hatteret is.

Vesztetél!

10 pont
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Fantazia:

Készits barmely mas rajzot vagy animaciét, | 10 pont

ami a témahoz kapcsolddik! Engedd
szabadon a fantaziadat!
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