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Цель цифровой истории: сформировать у учащихся представление об образовании простого прошедшего времени 

 

Слайд Хронометра

ж 

Голос за кадром Музыкальное 

сопровождение 

Текст Фон Персонажи и 

их действия 

Объекты и 

их действия 

1 00.00 - 00.09 

00.01 - 00.09 

 

 

00.02 - 00.09 

 

00.06 - 00.09 

 

 

 

 

00.08 - 00.09 

 Brain  

Сказка о простом 

прошедшем 

времени 

Жёлтый фон  

 

 

 

 

 

Злой 

волшебник 

летит на 

метле. 

 

Добрый 

волшебник 

появляется. 

 

 

 

 

Автомобиль 

едет. 

2 00.09 - 00.19 

00.10 - 00.19 

 

 

00.11 - 00.19 

 

 

00.12 - 00.19 

Добро пожаловать в 

грамматическое 

королевство. В 

грамматическом 

королевстве есть 

город простого 

прошедшего 

времени. 

Brain  Зелёная 

лужайка 

  

Замок 1 

появляется. 

 

Замок 2 

появляется. 

 

Замок 3 

появляется. 



3 00.19 - 00.33 

 

00.24 - 00.33 

 

 

 

00.25.5 - 00.33 

 

 

 

 

00.28 - 00.33 

В этом городе живут 

два волшебника: 

добрый и злой. А 

между ними 

проходит дорога, 

которая разделяет 

город на две части. 

Brain  Зелёная 

лужайка 

 

 

Добрый 

волшебник 

появляется. 

 

Злой 

волшебник 

летит на 

метле. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Дорога 

появляется. 

4 00.33 - 00.51 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

00.38.5 - 00.51 

 

00.40 - 00.51 

 

 

00.41 - 00.51 

 

 

00.42 - 00.51 

 

 

00.43 - 00.51 

 

Там, где живёт 

добрый волшебник, 

всегда светит 

солнышко и поют 

птички. Жители 

радостные, и у них 

есть волшебные 

хвостики -ed, 

которые им всегда 

помогают. 

Brain  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Зелёная 

лужайка 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Птичка 1 

летит. 

 

Птичка 2 

летит. 

 

Птичка 3 

летит. 

 

Житель 1 

улыбается. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Солнышко 

светит. 



 

00.44 - 00.51 

 

00.45 - 00.51 

 

00.46 - 00.51 

00.47 - 00.51 

00.48 - 00.51 

 

 

 

 

 

-ed 

-ed 

-ed 

 

Житель 2 

улыбается. 

Житель 3 

улыбается. 

5 00.51 - 01.05 

 

 

 

 

 

 

00.57 - 01.05 

 

 

00.58 - 01.05 

 

 

00.59 - 01.05 

Там, где живёт злой 

волшебник, небо 

чёрное, и дует ветер. 

Жители этой части 

грустные, потому что 

им приходится 

много работать. 

Brain  Город на 

сером фоне 

 

 

 

 

 

 

 

Житель 1 

устало идёт. 

 

Житель 2 

устало идёт. 

 

Житель 3 

устало идёт.  

 

6 01.05 - 01.17 

 

 

 

 

 

 

 

 

01.06 - 01.17 

 

01.14 - 01.17 

Однажды в этот 

город приехал 

автомобиль с 

глаголами. Глаголы 

долго ехали и 

решили немного 

отдохнуть. Их 

встречали 

волшебники. 

Brain  Зелёная 

лужайка 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Злой 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Автомобиль 

едет. 



 

 

 

01.15 - 01.17 

волшебник 

летит на 

метле. 

Добрый 

волшебник 

появляется. 

7 01.17 - 01.37 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

01.18 - 01.37 

 

01.20 - 01.37 

 

 

01.20.5 - 01.37 

 

 

01.21 - 01.37 

 

 

01.21.5 - 01.37 

 

 

 

01.23 - 01.37 

Глаголы, которые 

вышли из правой 

дверцы автомобиля, 

попали к доброму 

волшебнику. Он 

дотронулся до них 

волшебной 

палочкой, и у 

глаголов появился 

весёлый хвостик -ed.  

Они весело 

побежали 

знакомиться с 

жителями города. 

Brain  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Зелёная 

лужайка 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Глагол 1 

появляется. 

 

Глагол 2 

появляется. 

 

Глагол 3 

появляется. 

 

Глагол 4 

появляется. 

 

 

Добрый 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Автомобиль 

едет. 



 

 

01.31 - 01.37 

01.31.5 - 01.37 

01.32 - 01.37 

01.32.5 - 01.37 

01.34 - 01.37 

01.34.5 - 01.37 

01.35 - 01.37 

01.35.5 - 01.37 

 

 

-ed 

-ed 

-ed 

-ed 

play - played 

stop - stopped 

cry - cried 

skate - skated 

волшебник 

появляется. 

8 01.37 - 01.57 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

01.38 - 01.57 

 

01.39 - 01.57 

 

 

01.39.5 - 01.57 

 

 

01.40 - 01.57 

 

 

01.42.5 - 01.57 

 

 

А те глаголы, 

которые вышли в 

левую дверцу, 

попали к злому 

волшебнику. Он 

дотронулся до них 

своей волшебной 

палочкой, и они себя 

не узнали. У кого-то 

поменялась буква, а 

кто-то стал совсем 

другим. 

Brain  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Зелёная 

лужайка 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Глагол 1 

появляется. 

 

Глагол 2 

появляется. 

 

Глагол 3 

появляется. 

 

Злой 

волшебник 

летит на 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Автомобиль 

едет. 



 

01.52 - 01.57 

01.53 - 01.57 

01.54 - 01.57 

 

run - ran 

swim - swam 

go - went 

метле. 

9 01.57 - 02.17 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

01.58 - 02.17 

 

01.58.5 - 02.17 

 

 

 

 

 

01.59 - 02.17 

 

 

01.59.5 - 02.17 

 

 

02.00 - 02.17 

 

 

02.01 - 02.17 

02.02 - 02.17 

02.03 - 02.17 

Только нескольким 

глаголам удалось 

сохранить своё лицо. 

И они попросили 

жителей города: 

“Запомните нас, 

иначе мы пропадем.” 

Вам, ребята, тоже 

нужно запомнить 

эти глаголы, чтобы 

помочь им. 

Brain  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

put - put 

cut - cut 

read - read 

Зелёная 

лужайка 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Злой 

волшебник 

летит на 

метле. 

 

Глагол 1 

появляется. 

 

Глагол 2 

появляется. 

 

Глагол 3 

появляется. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Автомобиль 

едет. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



02.04 - 02.17 

 

02.05.5 - 02.17 

 

 

Запомните нас! 

Жёлтая 

выноска 

10 02.17 - 02.27 

 

 

02.18 - 02.27 

Тут и сказке конец, а 

кто слушал - 

молодец! 

Brain  Жёлтый фон   

 

 

Лужайка с 

надписью 

“Тут и сказке 

конец, а кто 

слушал - 

Молодец!” 

 


