
1. e4 c5 2. Nf3 e6 3. Nc3 Nc6 4. d4 cxd4 5. Nxd4 Nf6 6. Bf4 e5 7. Nxc6 bxc6 8. 
Bxe5 Bb4 9. a3 Bxc3+ 10. bxc3 Nxe4 11. Bd3 Qg5 12. Bxe4 Qxe5 13. 0-0 Qxe4 
14. f3 Qe5 15. Re1 Qe6 16. Rxe6+ fxe6 17. Rb1 h5 18. g4 d4 19. gxh5 rxh5 20. 
f4 Rxh2 21. Khh2 Kf8 22. f5 exf5 23. c4 dxc4 24. Qd6+ Kf7 25. Qxc6 Bb7 26. 
Qxb7+ Kf6 27. Qxa8 Ke6 28. Qxa7 f4 29. Qa5 Kd7 30. Qa6 f3 31. Rf1 f2 32. 
Rxf2 Kd8 33. Rf7 Kf8 34. Rxg7 Kf8 35. Rb7 Kg8 36. Qa8# 2 great 11 best 7 
excellent  

🔥 Muito bom. Este já foi um jogo de nível claramente superior aos anteriores. 

 

♟️ Jogo 9 

🔎 Abertura 

Outra vez a​
Sicilian Defense 

Com: 

2…e6​
3…Nc6​
5…Nf6 

Estrutura típica Taimanov / Paulsen. 

 

🔹 FASE 1 — Abertura (1–8) 

Sequência crítica: 

6.​ Bf4 

7.​ Nxc6 

8.​ Bxe5 

Aqui o jogo ficou tático cedo. 

✅ Melhor jogada tua: 7. Nxc6 

Boa decisão prática.​
Estragas estrutura preta (bxc6).​
Criaste alvo fixo em c6. 

Muito boa compreensão estrutural. 

❌ Pior jogada tua: 6. Bf4 



Desenvolve, mas coloca o bispo numa diagonal vulnerável.​
Permite …e5 com ganho de tempo. 

Mas nada grave. 

 

🔹 FASE 2 — Transição tática (9–16) 

Momento crítico do jogo: 

11…Qg5​
12. Bxe4 Qxe5​
13. 0-0 Qxe4​
14. f3 

E depois: 

15.​Re1 

16.​Rxe6+!! 

Excelente momento. 

✅ Melhor jogada tua: 16. Rxe6+ 

Sacrifício prático e forte.​
Abres coluna “e”.​
Desorganizas totalmente o rei adversário.​
Este é lance de 1400+. 

Muito bom cálculo aqui. 

❌ Pior jogada tua: 14. f3 

Enfraquece um pouco o rei.​
Mas era coerente com a ideia de ganhar tempo na dama. 

Aceitável. 

 

🔹 FASE 3 — Meio-jogo agressivo (17–26) 

Aqui o jogo ficou violento. 

18.​g4 

19.​gxh5 

20.​f4 

Estás a jogar no estilo que gostas: ataque direto. 



Mas agora com base real. 

✅ Melhor jogada tua: 24. Qd6+ 

Centraliza com check.​
Força rei a casas más.​
Transição limpa para final melhor. 

Muito madura. 

❌ Pior jogada tua: 18. g4 

É agressiva.​
Funciona aqui porque já abriste o centro.​
Mas é estruturalmente arriscada. 

A diferença é que aqui tinhas iniciativa real. 

 

🔹 FASE 4 — Conversão (27–36) 

Aqui foi muito bem conduzido. 

Sequência decisiva: 

27.​Qxa8 

28.​Qxa7 

29.​Rf1 

30.​Rxf2 

31.​Rf7 

Coordenação excelente das torres. 

E final: 

36.​Qa8# 

✅ Melhor jogada tua: 31. Rf1 

Simples.​
Bloqueia peão passado.​
Coordena torres.​
Muito técnica. 

❌ Pior jogada desta fase: 

Nenhum erro relevante.​
Conversão forte. 



 

📊 Estatísticas 

●​ 2 Great 

●​ 11 Best 

●​ 7 Excellent 

Contra 1000, isto é muito bom. 

 

🧠 Análise Global 

Este jogo mostra algo importante: 

Tu não ganhaste porque ele blundou feio. 

Ganhaste porque: 

✔ Entendeste estrutura (Nxc6)​
✔ Calculaste corretamente (Rxe6+)​
✔ Ativaste peças com propósito​
✔ Converteste com técnica 

 

📈 Comparação com a tua versão antiga (350–400) 

Antes Agora 

Ataque por impulso 
Ataque baseado em 
cálculo 

Rei às vezes 
exposto 

Rei seguro antes do 
ataque 

Promoção caótica Conversão técnica 

Caos Dinâmica controlada 

 

🎯 Avaliação honesta 

Neste jogo jogaste: 

●​ Abertura: 1300 

●​ Meio-jogo: 1400 tático 

●​ Conversão: 1300+ 



Contra 1000 estiveste confortável. 

Se repetires isto consistentemente, 1200 não é problema. 

 

Agora a pergunta final do teste: 

Queres fechar o ciclo com 1000 com pretas? 😈♟️ 

Sim 

 

1. e4 e5 2. Nf3 Nf6 3. Nc3 Nc6 4. d4 exd4 5. Nxd4 Nxd4 6. Qxd4 d6 7. f3 g5 8. 
Bxg5 Rg8 9. Bxd6 Qd7 10. 0-0-0 c5 11. Qd5 Rg6 12. h4 Rxf6 13. Be2 Qd8 14. 
Rde1 Bh6+ 15. Kd1 Bf4 16. Bd3 Bg3 17. Bb5+ Kf8 18. Kc1 Bxe1 19. Rxe1 Be6 
20. Qd2 d5 21. exd5 Rg6 22. dxe6 fxe6 23. Qxd8+ Rxd8 24. Re5 Rxg2 25. Rg5 
Rxg5 26. hxg5 h6 27.gxh6 Ra8 28. Bc6 bxc6 29. a4 e5 30. Ne4 c4 31. b3 cxb3 
32. cxb3 Kg8 33. Nf2 Kh7 34. Kb2 Kxh6 35. a5 Rf8 36. Ng4+ Kg5 37. Nxe5 c5 
38. Kc2 Rf5 39. f4+ Rxf4 40. Kd2 Re4 41. Nd3 Re6 42. b4 cxb4 43. Nxb4 a6 
44. Nd3 Rc6 45. Nf4 Kxf4 46. Ke2 Rc5 47. Kf1 Rxa5 48. Ke2 Rb5 49. Kf1 a5 
50. Ke2 Rb3 51. Kd2 a4 52. Kc1 a3 53. Kd1 a2 54. Ke1 a1=Q+ 55. Kd2 Qa2+ 
56. Kd1 Rb1# 1 great 11 best 13 excellent  

Excelente — já temos material suficiente para uma análise séria. Este jogo é 
interessante porque contra 1000 já houve luta real e não apenas erros rápidos. 

 

♟️ Jogo 10 — Pretas vs 1000 

Abertura 

A partida começou como uma mistura de: 

●​ Petrov Defense (1.e4 e5 2.Nf3 Nf6) 

●​ que depois transposiciona para um Four Knights com centro aberto após 
3.Nc3 Nc6 4.d4. 

Mas rapidamente saiu da teoria com 6.Qxd4. 

Avaliação da abertura: igualdade dinâmica. 

 

1️⃣ Fase 1 — Abertura (lances 1–8) 

Posição chave: depois de 7.f3 g5 

✅ Melhor jogada tua 



8...Rg8 

Ideia: 

●​ preparar ataque ao bispo g5 

●​ ativar torre cedo 

●​ criar pressão na coluna g 

É agressivo e surpreendente. 

❌ Pior jogada tua 

7...g5 

É jogável, mas estrategicamente perigoso: 

●​ enfraquece rei 

●​ cria buracos em f5 / h5 

●​ atrasa desenvolvimento 

Contra jogadores fortes seria castigado. 

Avaliação da abertura:​
Pretas ligeiramente inferiores, mas posição jogável. 

 

2️⃣ Fase 2 — Meio-jogo inicial (lances 9–18) 

Momento crítico: 

10.0-0-0 c5 

Boa reação — contra rei longo. 

✅ Melhor jogada tua 

12...Rxf6 

Ideia muito boa: 

●​ simplificas 

●​ ganhas iniciativa 

●​ abres coluna f 

Depois disso as pretas ficam confortáveis. 

❌ Pior jogada tua 

11...Rg6 



Move a mesma peça novamente sem necessidade.​
Melhor seria: 

●​ 11...Be6 

●​ ou 11...Bd7 

Desenvolver. 

 

3️⃣ Fase 3 — Meio-jogo decisivo (lances 19–36) 

Aqui ganhas a partida estrategicamente. 

Momento crítico: 

22.dxe6 fxe6 

Abriste a coluna f e o rei branco ficou exposto. 

✅ Melhor jogada tua 

24...Rxg2 

Excelente decisão: 

●​ ganhas peão 

●​ atacas o rei 

●​ ativação total das torres 

A partir daqui a iniciativa é toda tua. 

❌ Pior jogada tua 

27...Ra8 

Um pouco passiva. Melhor seria: 

●​ 27...Rf8 

●​ ou 27...Rg8 

Continuar pressão. 

Mas o branco já estava pior. 

 

4️⃣ Fase 4 — Final / Conversão (lances 37–56) 

Aqui mostras algo muito positivo: paciência técnica. 

Momento chave: 



45...Kxf4 

Ganhas material e simplificas. 

✅ Melhor jogada tua 

47...Rxa5 

Ideia excelente: 

●​ ganhas peão 

●​ ativação da torre 

●​ final ganho 

Depois o plano foi simples: 

●​ avançar peão a 

●​ criar dama 

❌ Pior jogada tua 

39...Rxf4 

Funciona, mas permitia mais contra-jogo.​
Melhor era 39...Rf5 mantendo pressão. 

Mesmo assim continuaste melhor. 

 

📊 Análise das estatísticas 

Tiveste: 

●​ 1 Great 

●​ 11 Best 

●​ 13 Excellent 

Isto é muito sólido para um jogador 1200-1300. 

Quase sem erros graves. 

 

🧠 Análise global do jogo 

Pontos fortes teus 

1️⃣ Criatividade 

Jogaste coisas pouco convencionais (g5, Rg8) e funcionou. 



2️⃣ Bom instinto de ataque 

Quando viste o rei exposto: 

●​ abriste colunas 

●​ ativaste torres 

Muito bom. 

3️⃣ Conversão técnica 

Nos últimos 20 lances jogaste calmo e correto. 

Isto é raro abaixo de 1300. 

 


