E.E. PROF? SYLVIA RIBEIRO DE CARVALHO ’Kh‘
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Professor: HELIO HIROMI OSHIIWA Disciplina: : 3° EM A/B

Justificativa do contetido do Semestre:

e O objetivo desse componente consiste em analisar e investigar como os conceitos de transformacéo de energia e
movimento estio presentes nas atividades de praticas corporais, como isso pode auxiliar a avaliar o desempenho e
elaborar estratégias que visam a melhoria da qualidade de vida. Para fazer isso, apresentamos sucintamente a
descricao de cinco atividades.

Objetivos Conteudo da Disciplina Habilidades a serem desenvolvidas
Semana Estudo Intensivo (SEI) / Semana Estudo Intensivo (SEI) / Semana Estudo Intensivo (SEI) /
Nivelamento Nivelamento Nivelamento
e Os alunos aprenderao a aplicar e MECANICA: DINAMICA E e EM13CNT301 Construir questdes,
principios da dinamica classica no HIDRODINAMICA elaborar hipoteses, previsdes e
movimento humano. estimativas, empregar instrumentos de
medicao e representar e interpretar
modelos explicativos, dados e/ou




E.E. PROF? SYLVIA RIBEIRO DE CARVALHO
GUIA DE APRENDIZAGEM 2023

AR

ENSINO
INTEGRAL

02° SEMESTRE

OBJETIVOS

02° SEMESTRE

CONTEUDO DA DISCIPLINA

resultados experimentais para construir,
avaliar e justificar conclusdées no
enfrentamento de situagcdes-problema
sob uma perspectiva cientifica.

02° SEMESTRE

HABILIDADES

Sistemas de alavancas aplicadas a
dindmica do corpo humano, Condi¢des
de equilibrio de corpos extensos e
Hidrodinamica.

e HIDRODINAMICA E ALAVANCAS

Competéncias e Habilidades da Formacgao
Geral Basica a serem aprofundadas:
Competéncia 2.

EM13CNT204 Elaborar explicagbes, previsdes
e calculos a respeito dos movimentos de
objetos na Terra, no Sistema Solar e no
Universo com base na analise das interacdes
gravitacionais, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais (como
softwares de simulagao e de realidade virtual,
entre outros). Eixos Estruturantes e suas
Competéncias e Habilidades: Investigagao
Cientifica, Processos criativos e Intervencéao e
mediacao sociocultural.

EMIFCNTO3 Selecionar e sistematizar, com
base em estudos e/ou pesquisas

(bibliografica, exploratéria, de campo,
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experimental etc.) em fontes confiaveis,
informagdes sobre a dindmica dos fendmenos
da natureza e/ou de processos tecnolégicos,
identificando os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante argumentagao,
com o cuidado de citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando apresentar
conclusdes com o uso de diferentes midias.
EMIFCNTO05 Selecionar e mobilizar
intencionalmente recursos criativos
relacionados as Ciéncias da Natureza para
resolver problemas reais do ambiente e da
sociedade, explorando e contrapondo diversas
fontes de informacao.

EMIFCNTO8 Selecionar e mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos
das Ciéncias da Natureza para propor acdes
individuais e/ou coletivas de mediagdo e
intervencdo sobre problemas socioculturais e
problemas ambientais.

EMIFCGO1 Identificar, selecionar, processar e
analisar dados, fatos e evidéncias com
curiosidade, atencdo, criticidade e ética,
inclusive utilizando o apoio de tecnologias
digitais.

EMIFCGO06 Difundir novas ideias, propostas,
obras ou solu¢cdes por meio de diferentes
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linguagens, midias e plataformas, analdgicas
e digitais, com confianga e coragem,
assegurando que alcancem os interlocutores
pretendidos.

Etica: Desenvolver no aluno a capacidade de confiar em si préprio, intensificando trocas de experiéncias, para que seja valorizada, respeitando
o aluno e suas ideias, incentivando no aluno a solidariedade, a ajuda ao préximo, por meio da aplicagao de trabalhos em equipe reforgcando os
lagcos de amizade, compreenséo e respeito mutuo.

Pluralidade cultural: Demonstrar ao aluno que a matematica € um instrumento de conhecimento e pesquisa de varios povos, enfatizando o
respeito as diferencas culturais e étnicas das diversas nagdes, as quais contribuiram para a evolugao da matematica e principalmente em
relacdo a diversidades culturais entre alunos. Aprendendo a se posicionar de forma a compreender a relatividade de opinides, preferéncias,
gostos, escolhas.

Cidadania: Promovendo de forma direta ou indireta.
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Atividades Autodidaticas

= Utilizagao de recursos tecnoldgicos;
= Pesquisa na Dbiblioteca e
laboratorio de informatica;

= Resolucdo das atividades
Cadernos do Aluno SP faz Escola;
» Leitura, interpretacdo e resolucao de
situacdes problemas;

» Leitura de textos e
paradidaticos;

» Resolugao de lista de exercicios;
= Devolutivas aos estudantes;

» Retomar técnicas como grifo, sintese
e esquema na leitura de enunciados e
na resolucao de situagao problema.

no

dos

livros

Atividades Didatico-Cooperativas

= Discussdo e socializacdo das resolugdes dos
exercicios na sala de aula das Situagdes de
aprendizagem;

Resolucao de questdes propostas;

= Discussao de textos em grupo;

= Trabalhos de pesquisa (livro didatico ou internet) e
socializagédo das conclusbées em grupo;

= Atividades em grupo, estimulando o trabalho
cooperativo onde o aluno respeite e saiba ouvir a
opinido do colega;

= Compartilhamento de boas praticas;

= Aluno Monitor.

Atividades Complementares

= Realizag&o de atividades experimentais;
= Tutoria;

= Nivelamento;

= Sondagem dos conhecimentos prévios;
= Exercicios de fixacao;

= Livro Didatico;

= Recuperagédo continua e intensiva;

= Indicacao de videos, filmes e documentarios

sobre os temas abordados;

» Retomada de conteudos necessarios;
» Pesquisas em sala de Informatica;

= Indicagao de textos diversos (caderno do

aluno e outros) sobre o assunto abordado em

sala, seguida de discusséo;
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= Trabalho de projetos com temas importantes
e atuais como:
* Reunido de Pais e Mestres.

Valores trabalhados na disciplina Critérios de Avaliagao

= Educacgao Interdimensional: Preparar o aluno para desenvolver pensamentos autbnomos e | = Avaliagao Escrita (sem consulta):
criticos e para formular seus proéprios juizos de valor, por meio de mudancas de métodos e de | P1 (2 pontos) e P2 (2 pontos) - totalizam 4
como conduzir o processo de ensino-aprendizagem. Pontos.

. Assiduidade: Alunos assiduos (75% de
» Pedagogia da presenga: Acompanhando com proximidade o desenvolvimento do aluno no presenga minima) - 2 Ponto na média.
dia a dia e o auxiliando no que for necessario. . Trabalhos - Valem 2 Pontos.

. Vistos - Valem 2 Pontos.

* Protagonismo Juvenil: Envolvendo os alunos na gestdo de seu proprio desenvolvimento
educacional. v Os Quatro Pilares da Educacédo: (Aprender a Ser- Aprender a Conhecer -
Aprender a Fazer — Aprender a Conviver) Recuperacao de Notas: Atividade aplicada
na Semana de Estudos Intensivos. A

= Corresponsabilidade: (Todos os envolvidos no cotidiano do estudante s&o responsaveis | atividade da S.E.l. valera 4 Pontos para fins
pelo processo de ensino e aprendizado). de recuperacao.

PARA O PROFESSOR:
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Curriculo em agao (caderno do aluno e caderno do professor);
Aprender sempre (caderno do professor e caderno do aluno);
Curriculo Paulista

Repositério do CMSP (https://repositorio.educacao.sp.gov.br/);
Plataforma Curriculo +: (http://curriculomais.educacao.sp.gov.br);
Plataforma CAED;

Videos Youtube indicados pelo caderno do professor.

Sites diversos.

PARA O ALUNO:

Curriculo em agao e aprender sempre (caderno do aluno);
Plataforma CAED;

CMSP;

Videos Youtube indicados pelo caderno do AL.

Plataforma Curriculo +: (http://curriculomais.educacao.sp.gov.br/);
Sites diversos.
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