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NOMBRE DEL PROYECTO: “El jardin de los seres imaginarios” Tiempo: 2 semanas

Propésito

Campos
formativos

Lenguajes

De lo
Humanoy lo
Comunitario

Que las ninas y los ninos reconozcan su escuela como un espacio que puede cuidarse y transformarse colectivamente, mediante la exploraciéon del entorno, el uso de
lenguaijes artisticos y matemdaticos, y la creacién del Jardin de los seres imaginarios, resignificando su percepcion del espacio escolar y fortaleciendo el frabajo comunitario.

Contenido(s)

-Intervencién del entorno familiar vy
escolar para imaginar y readlizar
propuestas de mejora.

-Representacién de distintas formas de
ser y estar en el mundo a partir de la
ficcion.

- Sentido de comunidad y satisfaccion
de necesidades humanas.

Metodologia ABPC
PDA

eExplora desde la perspectiva de género las cualidades del entorno escolar y los representa mediante el uso intencional de
formas, colores, texturas, sonidos movimientos y gestos.

eExperimenta creativamente con cambios en la disposicidon de objetos en el entorno escolar y lo interviene de manera
temporal con imd&genes, cantos, movimientos, producciones escritas y sonidos para resignificar la percepcién del espacio.
elee de forma individual y colectiva textos que contengan seres imaginarios empleando elementos de los lenguajes artisticos.
eCrea personagjes ficticios empleando formas, colores, texturas, movimientos, gestos y sonidos a partir de una narracién,
poema, cancién, pintura, escultura, pelicula, historieta y obra de teatro.

elndaga acerca de ideas, conocimientos, précticas culturales, formas de organizacion y acuerdos familiares, para compartir su
importancia.

«Compara necesidades de las familias en diferentes contextos y las formas de utilizar el cuerpo y organizarse en su satisfaccion,
para explicar cambios y mejoras que se han presentado.

Saberes 'y eObserva, compara y registra caracteristicas de plantas, animales, como color, estructura y cubierta corporal, si son
Pensamiento . e " domésticos o silvestre, tienen flores, frutos o tienen espinas, raices u hoja, entre otra, para clasificarlos a partir de criterios propios
Cienifico -Pensamiento cientifico: c;oroctenshcc:s o consensuados.
del entorno natural y sociocultural. . . .. . . _
_Pensamiento matemdtico: Figuras oRepreser.wTo animales, plantas y objetos utilizando el tangram y ofras fI’gL.JI'OS ge.o.memco, poro. reconocery descrlb.lr oralmente
. . y por escrito sus nombres y propiedades (forma y numero de lados y vértices) utilizando paulatinamente un lenguaje formal
geomeétricas y sus caracteristicas. .
para referirse a ellas.
Eje o ejes articuladores ¢ Inclusién Productos: - Personaje imaginario con plastilina.
¢ Pensamiento critico - Lista de acciones de cuidado
¢ Apropiaciéon de las culturas a - Cadaver exquisito
través de la lectura y la escritura - Clasificacién de plantas y animales
¢ Interculturalidad critica - Figura armada con tangram
¢ Artes y experiencias estéticas - Muneco de pasto
Vida saludable e Producto final: Exposicién del Jardin de los seres imaginarios.
DESARROLLO DEL PROYECTO
Fase Momentos Sesién  Actividades (orientaciones didacticas)
S
1. 1 ACTIVIDAD DE INICIO DE DIA CALCULO, DICTADO, AVENTURAS EN PAPEL.
P 1. Recuperacién MARTES o Ep plenaria, conversar con los alumnos sobre cémo es su escuela, qué espacios les agradan y cudles consideran que podrian
| 2. Identificacion mejorarse.
a 3. Planeacién *Plantear la siguiente pregunta:
n - Sinuestra escuela pudiera hablar, ;qué nos pediria?
e *Dialogar con los alumnos sobre si han leido o escuchado historias donde aparecen seres ficticios e imaginarios que cuidan lugares,
a personas o la naturaleza.
c *Recuperar saberes previos preguntando si conocen seres imaginarios y donde los han visto (cuentos, caricaturas, peliculas).
|

eRealizar el Tipi lector del cuento: “Anabel y el Monstruo del lago Ness”
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*Comentar en plenaria, utilizando el dado de la lectura, qué entendieron del cuento y qué personajes aparecen.
«Solicitar a los alumnos dibujar realizar el dibujo del monstruo y parte de otros animales se imaginan que tenia.
*Usando el gestor de participacion, invitar a los alumnos a compartir su figura creada en plenaria.

ACTIVIDAD DE INICIO DE DIA CALCULO, DICTADO, AVENTURAS EN PAPEL.

*Retomar en plenaria lo conversado anteriormente sobre el cuidado de la escuela

*Presentar a los alumnos imdgenes del entorno escolar.

*Dialogar en plenaria sobre quiénes participan en el cuidado de esos espacios.

*Reflexionar colectivamente que tanto hombres como mujeres podemos cuidar, crear y fransformar nuestra escuela.

*Presentar a los alumnos el tema de igualdad de género.

*Realizar una caminata por la escuela para observar espacios limpios, descuidados o que podrian mejorarse.

eSolicitar a los alumnos registrar, mediante dibujos y palabras clave lo que observaron durante el recorrido.

*Leer de la bibliotfeca del aula un texto relacionado con el cuidado del entorno.

eComentar en plenaria qué acciones podriamos realizar para mejorar algunas dreas de nuestra escuela y por qué es importante hacerlo
en comunidad y enlistarlas en el cuaderno.

ACTIVIDAD DE INICIO DE DIA CALCULO, DICTADO, AVENTURAS EN PAPEL.

*Conversar en plenaria sobre como pueden ser los seres imaginarios: forma, color, tamano, sonidos y movimientos.

*Recuperar conocimientos previos preguntando qué animales y plantas conocen y cémo los describirian.

eIniciar la actividad de “caddver exquisito” Anexo 1. Donde cada alumno dibuja una parte de un animal o ser imaginario.
«Intercambiar los dibujos para que otros compafieros agreguen nuevas partes y caracteristicas.

eInvitar a los alumnos con ayuda del gestor de participaciéon a representar con su cuerpo cémo se moveria o qué sonido haria su ser
imaginario.

ACTIVIDAD DE INICIO DE DIA CALCULO, DICTADO, AVENTURAS EN PAPEL.

*Comentar en plenaria utilizando el gestor de participacion sobre que plantas y animales conocen y registrarlo en un cuadro de doble
entrada en el pizarrén.

*Mostrar a los alumnos algunas imagenes de animales y plantas.

*Observar y comparar caracteristicas como color, tamafo, partes del cuerpo, flores, hojas o espinas.

*Clasificar en plenaria si son animales domésticos o silvestres.

*Registrar mediante dibujos y palabras clave las caracteristicas observadas.

Solicitar a los alumnos realizar las hojas de trabajo (Anexo 1y 2)

*Realizar la lectura del texto informativo: sobre animales y plantas.

*En plenaria, realizar el juego interactivo de educaplay sobre las plantas y animlaes.

eTarea: solicitar a los alumnos dibujar y escribir caracteristicas de plantas y animales que existan en su comunidad.

ACTIVIDAD DE INICIO DE DIA CALCULO, DICTADO, AVENTURAS EN PAPEL.

*Retomar la tarea y dialogar sobre las caracteristicas de las plantas y animales observados en la comunidad.

* Dialogar en plenaria sobre cémo podrian representar plantas, animales y elementos del jardin utilizando figuras geométricas.
*Cuestionar a los alumnos sobre qué figuras geométricas conocen.

eInvitar a los alumnos a representar con movimientos corporales algunas figuras geométricas.

*Presentar el material diddctico tangram, mostrar las figuras que lo componen, su nombre, nimero de lados y vértices.

*Entregar el tangram a los alumnos para que identifiquen cada figura.

«Solicitar a los alumnos dibujar en su cuaderno cada figura geométrica, escribir su nombre y algunas de sus caracteristicas.

*Pedir a los alumnos formar diferentes figuras con el tangram.

*Mostrar diferentes tarjetas de figuras armadas con el tangram por 30 segundos y solicitar a los alumnos que repliquen la figura.
«Solicitar que disefien con el tangram una planta, un animal o un elemento que podria formar parte del Jardin de los seres imaginarios.
«Solicitar a los alumnos explicar de manera oral qué figuras utilizaron y por qué.

ACTIVIDAD DE INICIO DE DIA CALCULO, DICTADO, AVENTURAS EN PAPEL.

eRecuperar conocimientos sobre el uso del tangram, spara qué nos sirve? 3qué figuras lo componen? scuantos lados y vértices tienen?
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*Formar 3 equipos de 10 integrantes cada uno y realizar la actividad en el pdrtico principal, del armado de figuras de animales utilizando
el tangram y dado gigante.

«Solicitar dibujar en una hoja de maquina la figura de la planta o animal que mds les haya gustado utilizando el tangram.
eRealizar lectura en voz alta del cuento “Las 3 partes”

«Solicitar a los alumnos explicar de manera oral qué figuras utilizaron y por qué.

ACTIVIDAD DE INICIO DE DIA CALCULO, DICTADO, AVENTURAS EN PAPEL.

*Conversar en plenaria sobre como las familias cuidan su salud y el entorno en la vida coftidiana.

*Preguntar a los alumnos si en sus casas utilizan plantas para cuidar la salud, cocinar o para alguna otfra actividad.

eInvitar a los alumnos a compartir a partir de las sesiones anteriores qué plantas conocen, para qué se utilizan en su familia y quién se
encarga de cuidarlas.

*Dialogar en plenaria sobre cémo algunas familias utilizan las plantas de manera diferente y por qué.

eComparar en grupo cémo las familias se organizan para cubrir necesidades como la salud, el cuidado del entorno entre ofras.
*Reflexionar colectivamente sobre cémo estas formas de organizacién familiar han cambiado o mejorado con el fiempo.
eDialogar sobre la importancia de las plantas medicinales para la comunidad y el cuidado colectivo.

*Redlizar la siembra de algunas plantas medicinales que nos servirdn en nuestro Jardin de los seres imaginarios.

e Acordar colectivamente los cuidados bdsicos que necesitardn las plantas del huerto.

eLeer un texto relacionado con las plantas medicinales.

*Tarea: Solicitar a los alumnos la creacion de un personaje ficticio a partir de un monito de pasto utilizando pantimedia y semillas.
ACTIVIDAD DE INICIO DE DIA CALCULO, DICTADO, AVENTURAS EN PAPEL.

*Retomar en plenaria los disefos realizados previamente sobre cémo podria ser el Jardin de los seres imaginarios.

«Visitar el espacio de la escuela elegido para la creacién del jardin y observar cémo se encuentra actualmente.

*Dialogar en plenaria sobre qué elementos se colocardn primero en el jardin y por qué.

*Organizar a los alumnos en equipos para iniciar la fransformacién del espacio.

*Realizar la siembra de plantas medicinales en el espacio designado del jardin.

*Colocar de manera temporal los monitos de pasto elaborados previamente.

eIntegrar los personajes ficticios creados, ubicéndolos en el jardin segun su funcién de cuidado.

*Dialogar durante la actividad sobre cémo el espacio comienza a cambiar y cdmo se sienten al transformarlo.

*Organizar colectivamente el espacio del Jardin de los seres imaginarios, integrando las plantas medicinales, los monitos de pasto y los
personajes creados.

*Dialogar en plenaria sobre cémo se veia el espacio antes y cédmo se observa ahora después de la intervencion.

eInvitar a los alumnos a recorrer el jardin y expresar cémo se sienten al estar en ese espacio.

eSolicitar a los alumnos realizar un dibujo del jardin ya integrado.

*Dialogar en plenaria sobre la importancia de cuidar los espacios escolares y cémo el trabajo en equipo permitié transformar ese lugar.
ACTIVIDAD DE INICIO DE DIA CALCULO, DICTADO, AVENTURAS EN PAPEL.

*Preparar la presentacién del Jardin de los seres imaginarios para ofros grupos.

*Explicar de manera oral qué es el jardin, cémo lo realizamos y por qué es importante cuidarlo.

*Compartir los personaijes ficticios creados y su relacion con el cuidado del jardin.

*Dialogar sobre qué aprendieron al trabajar juntos y cuidar un espacio comudn

ACTIVIDAD DE INICIO DE DIA CALCULO, DICTADO, AVENTURAS EN PAPEL.

*Dialogar en plenaria sobre cémo fue el proceso de creacion del Jardin de los seres imaginarios.

*Preguntar a los alumnos qué fue lo que mds les gustd del proyecto y qué les resultd mas dificil.

eInvitar a los alumnos a expresar qué aprendieron al frabajar en equipo y cuidar un espacio de la escuela.
*Reflexionar colectivamente sobre cémo el jardin cambid la forma en que ven ese espacio escolar.

*Retomar la pregunta inicial del proyecto: s Qué nos pidié nuestra escuela y cémo respondimos?

*Dialogar en plenaria sobre qué acciones pueden redlizar para seguir cuidando el Jardin de los seres imaginarios.



e Acordar colectivamente responsabilidades sencillas para el cuidado de las plantas.
*Proponer ideas para seguir fransformando otros espacios de la escuela.
*Registrar mediante dibujos o comentarios orales cémo imaginan el jardin en el futuro.

Recursos: hojas de actividades, cuadernos, colores, imagenes, libros, fotocopias, material didactico, anexos, computadora, proyector, material para el mufieco de pasto, semillas de plantas medicinales,

libros de la biblioteca de aula.
Adecuaciones curriculares

Para los alumnos lIktan, Esmeralda y Zaid
eAsignar un lugar adecuado en donde las actividades que se realicen sean mds visibles.
eColocar a un costado del pizarrdn, referentes de palabras e imdgenes que se abordardn
en el proyecto.
eSupervision y seguimiento de manera mds focalizada a los alumnos durante las
actividades.
eUsar un reloj para ir marcando y estableciendo tiempo en las actividades.
ePermitir que el alumno exprese sus ideas de manera oral, mediante dibujos o
representaciones graficas, sin exigir escritura convencional.
e Acompanar las producciones escritas con imdgenes, pictogramas o palabras clave.
e Favorecer la lectura de imdgenes y la narracién oral en lugar de la lectura auténoma de
textos largos.

Lectoescritura

Dictado y toma de lectura.

Libro de aventuras en papel.
Mdltiples lenguaijes trazos y escritura.
Mdltiples lenguaijes trazos y nUmeros.
Aventuras en papel

Actividades permanentes
DICTADO

CALCULO MENTAL
LIBRO MATEMATICAS

AN N N N N N

VALOR Respeto

PNCE FICHA 6 (ANEXO)

RESOLUCION SUMAS Y RESTAS
NUMEROS DEL 1 AL 30

Ajustes razonables

Liam alumno con Trastorno del Espectro Autista
eDar instrucciones claras y visuales mediante frases cortas e imdgenes en el pizarrén.
e Anticipar actividades y cambios en la rutina avisando con fiempo.
ePermitir flexibilidad en la participacién, ofreciendo opciones orales, escritas o gréficas.
» Permitir que el alumno exprese sus ideas mediante dibujos, senalamientos, palabras sueltas
0 apoyos visuales.
¢ Aceptar respuestas orales breves o no verbales cuando sea necesario.
* Modelar las respuestas esperadas con ejemplos concretos.
* Evitar exigir participacién oral en plenaria si genera ansiedad, permitiendo otras formas de
expresion.

Evaluacién Formativa

- Expresa ideas sobre el cuidado del entorno escolar mediante
dibujos, palabras o movimientos.

- Participa en la creacién de personaijes ficticios relacionados
con el cuidado del jardin.

- Utiliza figuras geométricas para representar plantas, animales
o elementos del jardin.

- Observa y reconoce caracteristicas de las plantas
medicinales frabajadas en el proyecto.

- Participa activamente en la transformacién del espacio
escolar durante la creacién del Jardin de los seres
imaginarios.

- Reconoce cambios en el espacio escolar antes y después de
la intervencién realizada.

- Comparte prdcticas familiares o comunitarias relacionadas
con el cuidado del entorno o de las plantas.

- Colabora con sus companeros respetando acuerdos durante
el desarrollo del proyecto.



ANEXOS

TIEMBO ESTIMMADT FRCEHA
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Presente a las nifias v los nifios las tarjetas con una
emocion escrita en cada una.

Pida gue cada quien represente una emocion
por medic de un gesto. Los demrmas trataran de
adivimar la emocicn qQue se representa por medio
de la mimica.

Reflexione con su alumnado cdMmo s que las
emociones hacen gque nuestra cara s transforme
w gue podamos darmos cusenta de las emociones
de los demas.

Plantes las siguientes situaciones v pregunte a las
mifAasy los nifos cual es la emocidn gue les provoca:

- Tocas la puserta de la casa de tu amigo, te das
cusenta gue esta abierta v decides entrar. Una
wez dentro, escuchas el grunido de un perro.

m  Te esforzaste mucho por realizar tu tarea, v al
llegar a la escusla un compafnero la destruye.

- Antes de llegar a la escuela, te cases en un charco
de lodo.

Diwvida al grupo en equipos y pida a cada uno que
escriba el nombre de la emocidn genserada en las

LO DE COMPETEMNCIAS

(30 a %0 ) '
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situacionses anteriores wv Que dibujen una expresicon facial
que la represente (una por alumno). Despues, pidales Que
presenten al grupo algunas de ellas.

Pida al alummnado que compartan situacicnes que les han
provocado emociones. Solicite que expliquen Que sintieron
en su cuerpo e incluso que pasaba por su Mmente ¥y Que
mencionen | tipo de emocian de que se trate.
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Grado: 1 Grupo: C

OBTENCION DE DATOS
BE TIPES BE PLANTAS

1 Observ y contrasta las mdgenes. Luego, identfica cuantas san medicinales. ornamentales y

alimenticias, arrastrands el cartel corvespondiente
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TIPOS.

CANTIDAD I

MEDICINALES

‘ORNAMENTALES

ALIMENTICIAS

([ tres | |

cinco

] [ cuatro ]

Octubre 1
NO. ALUMNO INDICADORES
Expresa ideas Participa en la Utiliza figuras Observa y reconoce Participa Reconoce cambios Comparte practicas Colabora con sus
sobre el cuidado creacion de personajes geométricas para caracteristicas de las activamente en la en el espacio escolar familiares o companeros
del entorno ficticios relacionados representar plantas, plantas medicinales transformacién del antes y después de la comunitarias respetando acuerdos
escolar mediante con el cuidado del animales o elementos frabajadas en el espacio escolar intervencién relacionadas con el durante el desarrollo
dibujos, palabras jardin. del jardin. proyecto. durante la creacién realizada. cuidado del entorno del proyecto.
o movimientos. del Jardin de los seres o de las plantas.
imaginarios.
1 Alfaro Cardona Liam Ricardo
2 Andrade Gémez Alejandro Paul
3 Balderas Calvillo Arantza
4 Contreras Aimaraz Félix Andrés
5 Cérdova Bucio Isaac Eduardo
6 De la Torre Ambriz Santiago
Jahan
7 Herndndez  Solano Alisson
Valeria
8 Jasso Gémez Jonathan Israel
9 Jiménez  Alcald  Elizabeth
Abigail
10 Lara Ruiz Iker Elian




1

Luna Luna Santiago Emmanuel

12 Martinez Mufiz Maleny Sarai

13 Monijaraz Fuentes Victor Zaid

14 Morales Guzmdn Iktan

15 Navarro Hemdndez Samantha
Valentina

16 Ortiz Andrade Eden Damidn

17 Pacheco Aldana Alina Itzayana

18 Palacios Sandoval Luis
Fernando

19 Pérez Balderas Eithan Gabriel

20 Ramirez Alvarado Karen Amina

21 Robledo  Esparza  Romina
Elizabeth

22 Rodriguez Gonzdlez Santiago

23 Sanchez Lépez Lia Michelle

24 Sandoval  Macias  Arlette
Esmeralda

25 Soto Romero Romina Elizabeth

26 Veldzquez Avila Jordan
Alexander

27 Veloz Castro Denisse Abigail

28 Zamora Ayala Félix Giovanni

29 Carlos Antonio

30 Ronaldo Damidn




