Kdo si chce pFecist vécnou reportaz o tom, co zajimavého kdo kde lustil, at' v klidu po¢ka na
jinou, tady o nic nepfijde. Budou to spi$ dojmy a podékovani — hru jsme si maximalné uzili.

TéSila jsem se hrozné moc. Na tym, na Prahu, na Matrix, ktery nikdy nezklame. Hltala jsem
kazdou informaci pfed hrou. Ja jako obvykle nestiham a ¢teni Denniho véstce vénuji jen
povrchni pozornost. Start je blizko Florence, bezva. Unusually unhappy fortress. Nechapu,
nefeSim, vypoustim druhym okem ven. Jdeme do Azkabanu, pevnosti, kde neni misto pro
radost.

Rozbiha se webinfo, orgové nam pieji magickou noc. Diky.

Na Stvanici lustime jednu $ifru za druhou. Odhadujeme body, pokusnym nepovinnym
zadanim dal8iho hesla zjistujeme, Ze stovku zatim neni $ance bez bonusu prekrodit.
Nezbyva nez dolustit vSechno, mezi poslednimi i krasné miny. Krasné miny jsem nevidél,
zato jsem si opravdu uzil Chytrou Horakyni (to je zajimavy aspekt Matrixu — Ze kazdy z ¢lenu
tymu jde tak trochu jinou Sifrovacku :-) ).

Plus padesat bodu a razem jsme venku, dvé minuty za Roflcopterem. Rozbéhli jsme se k
pFivozu — jaka radost. (V lednu jsem si zlomila kotnik a nem0zu se nabazit toho, Ze uz je to
pry€.) Vstticny pfevoznik, ¢lovék na pravém misté. Pta se, kdo kam jede. Vyletnikim je to
skoro jedno. Hlasime, Zze bychom radi do Karlina a spéchame. Ostatni nemaji nic proti.
Poprvé jedu na Sifrovacce na lodi s kozenymi sedadly...

(Fotila Lada, diky! Glamour puzzlehunting.)



Plachta s ingrediencemi, LEKTVAR', cukr kava limonada, ¢aj rum bum. Délime se. Ja s
Al€ou znovu k pfFivozu v doprovodu fotografky Lady, lodka je tu jako na zavolanou. Presto
dorazi kluci k pavilonu Expo dfiv; my s Al€ou Sifru ani nevidime a pokracujeme pfes Letnou
k Hanavskému pavilonu. Cedule tak akorat kousek jizné. Pro¢ tu nic neni? Tady to prosté
musi byt. Roflové uz o kus dal luéti, takZze nehrozi, Ze bychom tu byli dfiv nez Sifry. Prosté to
tu musi byt. V tamhletom kfovi jsi nic nenasel? Jdu tam taky. Nez se vSichni na beton
ujistime, ze tady opravdu nikde nic neni, pfichazi Pralinky. Volame spole¢né orgum. Aha. Ve
webinfu jsme pFehlédli zménu upfesnitka. Byl by opravdu pro mocného Habsburka takovy
problém dat na misto pavodniho ulozeni Sifry cedulku, Ze nova poloha je ve webinfu? Nebo
prosté jen s novym upfesnitkem? Pfijde mi, ze tady uz se webinfo z dobrého sluhy stava
Spatnym panem. Dvacet minut vy vite kde. Roflové v tahu.

U ovalu a ¢ernych puntiki mame vSechno. Shluky, vypada to jako “O” nebo nula. Vlada
vyslovuje na zakladé frekvencky silné presvédcéeni, Ze vzajemna poloha fleku nehraje roli, a
spravné urcuje “A” i “E” — “E” bohuzel v€etné “K”, takze nam vychazi dvé “E” za sebou, coz
neni moc pékné. Braille byl pochopitelné prvni myslenka, ale zbytek k nému nesedi. Nedali
jsme to (a eufemicky feCeno hodnotime, Ze tato Sifra nespliuje naSe pfedstavy o hezké
Siffe). Driftujeme az po napovédé, pfesun proti trudnomysinosti do Mekace v Mosteckeé se
ukazal byt dobrym tahem. Dalibor vyslan pro zadani ciziho jazyka, to plynule pfelozime
obratem v tabletu a Dalibor pokraCuje do Kozi, zatimco my se s batohy probijime pfes
Karliv most. Nacez Zertujeme, Ze pFisté uz si odlustime Matrix z domova a trasu si oblétame
néjakym dronem. V redlu ale opravdu predstavuje elektronické zadani znacnou vyhodu pro
dovolit kazdy, na rozdil od jednodenniho tarifu na par megabaijti. Kdyz k tomu pfipoctu
kickstarterové financovani, vznika tady minimalné dojem, Ze za penize si Ize pofidit hladSi
pruchod hrou. Po prochazce méstem, o par stanovist dal (telefony byly super, Martin ve zdi
vtipny) se s Pralinkami zase setkdvame u Jindfisské véze. Od presvédcivého piekupnika
fasujeme hilku a jedeme do chaotické ¢asti hry.

Zpocatku trpime separacni Uzkosti a pfesouvame se vsichni vSude. Zatim se vlastné ani
moc nemame kam délit. A ono to ma i své vyhody - kdyby nas pfi pielézani zdi vinohradské
nemocnice chytli, tak by se to hadam v péti vysvétlovalo lip neZ v jednom €i ve dvou. Alca
zna v Praze obCas neuvéritelné zkratky. Na nékterém pocatecnim stanovisti si omylem (moji
blbosti, nazyvejme véci pravymi jmény) vyzvedavame jednu Sifru misto tfi a chytrého Alese
nosim v kapse do konce hry. Nic.

Pomalu se rozjizdime. LuStime vSechno, co se nam dostane. Nevime, ktera cesta bude ke
konci nejprichodnéjsi a jak draha upfesnitka budeme muset koupit, hamounime proto kazdy
bod. V souboji se nam zda lepSi trvale ziskat navic dva body, nez si zlevnit aktualné
potfebny priichod — ty body se mlzou ke konci hodit. Zustavame tedy po celou hru vérni
svému presvédceni — DOBRO.

Zabavny byl i stolni famfrpal, Martina elegantné vyhrala 4:2. Lampicka orgu reagujici na
LUMOS a NOX dodavala tu spravnou atmosféru.

! Lektvar s tabascem byl docela nakopavaci zaleZitosti (aneb resili jsme to konzervativné, alternativni
feSeni vzit Xyzal a libovolnou dal&i véc a prohlasit to za LEK a TVAR jsme zbabéle na orgy nezkusili).



Sifer v chaotické ¢asti byla hromada, okomentovat se mi chce nasleduijici:

Sifry DRONTE jsem se ujal sam, poté co jsem v ni na prvni pohled poznal svij napad, ktery
dosud dfimal v Supliku na Bednu. Byl to on (jen v mém provedeni je barevny :-), coz by se
mozna lustilo Iépe nez 50 odstinl Sedi, diky bohu/orgiim za elektronickou verzi zadani).
Potrapilo nas YTTRIUM, nez jsme konecné udélali to, o ¢em jsme hodnou dobu jen
diskutovali — narysovat kruZnici vepsanou...

Libil se mi DIKOBRAZ pro &istotu a elegantni hrani si s vyznamy “PRELOZ ME”.

O tom, jak si tym muze sedét na vedeni, svédci nase potykani se s PAPRIKOU, kdy poté, co
jsme z toho vydobyli nazvy statu a pfemysieli, co s tim, musel o hodinu pozdéji pfijit k Siffe
Dalibor a vSimnout si trivialniho poznatku, Ze v kazdé véteé je také Cislovka...

TUNDRA a URAGAN byly posledni dvé Sifry, které jsme feSili pfed zdolanim posledniho
portalu. Obé pékné tymovky.

Dostavujeme se jesté i na druhy souboj a feSeni mrakodrapl odesilame jako prvni, ve ffi
nula nula (ano, praci vtymu mame rozdélenou, Martiné trva vyfesit mrakodrapy pfiblizné
stejné dlouho, jako mné precist si zadani a pochopit, jakou &ast vysledku mam odeslat do
systému). Pak uz mamonu nechame, asi mame bodu dost i pro nejhorsi scénare. Probijime
se k portalim. Pofad je co délat, neni prostor nechat na sebe padnout Unavu. Zafadit
chaotickou ¢ast na konec byl vlastné hodné silny prvek — ¢lovék je celou hru naplno
zapojeny do akce. Jeden portal, druhy. Zbyvaji dvé Sifry, obé vedou ke tfetimu portalu. Al¢a
k halmé skoro nikoho nepousti, kluci proto paralelné fesi Sachy a obé tajenky ziskavame
soucasné. Roflcopter uz je v cili. S miminkem!

Prijde mi, ze posledni dobou maji statisticky vétSi Sanci dojit Sifrovacku tymy s kocarkem nez
bez (viz tfeba Bedna 2014). Korelace, nebo kauzalita?

Zavislost je opacna. Na noc¢ni hru vezme za stfizliva dité jen ¢lovék, kterému jesté nezbyva
lepSi FeSeni a Sifrovacky fakt Zere. A takovy Clovék na to prosté ma. Ne nadarmo byla u
pracovni verze jednoho textu pro Sifrovacky.cz (podivejte se tam!) poznamka: "Déti spi$
nebrat, pokud nejste Rofli." ;)

Rozbijime tfeti portal. Puzzle, events, cherish.

Pfichazi Pralinky. Po rozbiti portalu taktéz setrvavaji na misté a na stojaka lamou kody, Cili
asi uz nemaji jinde co na praci. Jsme rychlejsi. Tfi anglicka slova. Skoro stejné dlouha.
Zapsat pod sebe, €ist po sloupcich? Nic. Portaly je vyslovovaly hodné divné, takZze zapsat
foneticky? Pazl, ivents, CerES... —> **** veze blablabla... asi ne. ;) Tfi anglicka slova... To uz
jsem nékde vidéla! Zadavame je do mapy a Eekdme na autobus. A ¢ekame taky, Ze zpoza
rohu kazdou chvili pfijdou Pralinky, nastoupi k nam a budeme nuceni cestou do cile soupefit.
Nestalo se.

Zavér hry nam nastavil véru ostré zrcadlo. Abych uvedla kontext: zastdvam nazor, ze tézké
aktivity s potencialem ménit poradi se do cile nehodi. Libi se mi, kdyz je pfipadna cilova
aktivita tfeSnickou na dortu — moznosti zhmotnit finalni zazitek do jednoho slavného
okamziku, kdy tym splini vtipny ukol, Fekne spravné heslo, orgové a ostatni tymy maiji na co
koukat a vSichni se raduji.


http://www.sifrovacky.cz/

Bez obecnych feci: do cile se prosté nesmirné téSivam. Hra je témér za nami, odpocinek a
kamaradi na dosah, pravé jsme vylustili polohu néjaké té zakladni Skoly nebo podobné
instituce a v téle se probudi energie, jako by Zadna probdéla noc neexistovala. Pfichazime
druzi.

TéSime se... a dostaneme dvé a &tverky textu. Néco jako loni s podpisem.

Jako pro¢? Dynamika pry¢, radost se odklada. Cesta, ktera se zdala koncit, se vleCe jesté
kus do kopce, a pfitom uz tady potkavame ty organizatory, se kterymi je tak snadné ztratit
pojem o Case a predCasné sdilet zazitky. Nase chyba.

Mné se naopak zavérecné ukoly libi, i kdyz z nich uz taky mam par traumatizujicich zazitk(d.
A tenhle Ukol byl moc pékny a obtiznosti tak akorat. Kvuli chybéjici finalové linearce jsme si
moc neuzili takového toho zavodniho dramatu a ve srovnani s tou horou papirovych (i kdyz
vesmeés velmi povedenych) Sifer trochu méné vynikly aktivity nesifrové, tymové,
komunikacni. TakZe ja jsem si to uzil i s tou marnosti a prohrou s Que Friem, jsem rad, ze
jsme se dokazali dat dohromady a opravdu to vymyslet a ne jen umlatit Pandoru kouzly.

Studujeme pravidla a jdeme hrat. Kazdy mame svoji pfedstavu o tom, jak na to. Poditat, na
kolik jakych kouzel mame body? Planovat finalni tah porazejici Pandoru a podle néj doladit
kouzla? Hlavné uz proboha rychle néco zkusit, at' zjistime, o &em to je, dokud ndm nikdo
nedycha na zada? Ledacos z toho by samo o sobé fungovalo, kombinace vSeho vSak
rozhodné ne. A my kombinovali nadmiru nemozné.

Pfi konci druhého pokusu-omylu, ktery jesté nemél velké ambice skon it vitézné, avSak
nepfimérené se vlekl, nam bylo fe€eno, ze nastava doba dlsledného stfidani po deseti
minutach, protoZe uz je s kym se stfidat. Provedeme tak nesmysliny tah, Ze Pandora pfi
nejlepsi vuli nemlze délat nic jiného, nez nas podruhé porazit. Nastupuje Que Frio, my
jdeme stranou promyslet pfisti pokus. Tohle jsme nechtéli. Nechci v klicové fazi hry s nikym
soupefit tvari v tvaf, hrat “kdo s koho”, kdy radost jednoho pfichazi na ukor druhého. Nechci
byt ani jeden z téch dvou. Chci si prosté jen uzit zavér a vstoupit do rajské zény “mame to za
sebou”. Teprve ted nalézame bezpelnou vitéznou strategii, jenze béhem jejiho ladéni
zaslechneme vitézny povyk Que Fria — uspéli na prvni pokus. Mizeme se bezprostiedné
radovat se s nimi, jak by nas normalné tésilo? Nedava to smysl. Véru neuniklo mi, ze jsme
hrali jako ponocni, tohle byl nanejvys férovy vysledek, citelného zklamani nas vSak toto
védomi neusetfilo.

Alespon ze uz jsme tu zase sami. V klidu promyslena nepristielna strategie je skutecné
neprustrelna a ve tfetim pokusu jsme Pandore nedali Sanci. Gratulace k dokon&eni hry se v
prvni chvili miji a€inkem — bronz je prima, jenze my byli pfed chvili druzi.

Ze zavanu deprese meé vzapéti vlidné dostava Mila (Que Frio). Prosté tomu rozumi. A ja
taky perfektné rozumim tomu, ze moji preferenci symbolickych cilovych aktivit nesdili
zdaleka vSichni. Po chvili uz Que Friu druhé misto ze srdce pfeju. Nevim, kde se vzali v cili
a kde jsou Pralinky s Bazingou, ale Pandoru i zbytek hry zvladli zjevné skvéle. A jsem



vdééna i za tu zkuSenost s nasim placanim se v bahné — kdy uz si dnes &lovék, po stovce
odehranych her, podobnou marnost uzije?

Ovsem cela Pandora je toho rana malichernost ve srovnani se tfemi anglickymi slovy. Brzy
vidime z webinfa uplné pfesné, kde jsou Bazinga a Pralinky. Je suis Siba. Do konce hry u
nich k zadnému progresu nedochazi, Bazinga na tom sedi od paté ranni, ¢imz jako kandidat
na titul "Tragéd Azkabanu" ztraci konkurenci.

Jedeme domu. Obvykle usinam pfed Nuselakem a probudi mé zatacka za sjezdem z
dalnice. Dnes spim jen mezi desatym a sto sedmnactym, plna dojmu. Dékuji za ohromnou
propracovanou hru, atmosféru a kopu péknych Sifer, neustaly pokrok (Sifry ve webinfu), vase
nasazeni, napady, odvahu a spole¢nost. Matrix byl jako vzdycky pecka.

Vzh(ru dal, do jara plného punkovych tymu. Ja se tak té€Sim.

Pred Matrixem jsem mél po zimé uz velkou chut jit na Sifrovacku. Po Matrixu ji mam porad
:-), coz je myslim dobra vizitka hry.

Zapsali Martina, Vlada a Dalibor.


http://pralinkyzvlast.sifrovacka.org/index.php?option=com_content&view=article&id=86:matrix-azkaban&catid=30:matrix&Itemid=3

