
 
Componente Curricular: ​​ Introdução à Lógica de Programação 
Código Padronizado: ​ ​ GRD-ADS-0610 
Carga Horária: ​ ​ ​ 60 horas (72 horas-aula de 50 min) 
Ambiente de Aprendizagem: ​ Misto 
Ementa: ​ ​ ​ ​ Algoritmos. 

Lógica de Programação. 
Linguagem C/C++. 

 
Habilidades: 

●​ Elaborar algoritmos utilizando a notação clássica de diagrama de bloco. ​  
●​ Escrever algoritmos utilizando o português estruturado. ​  
●​ Escrever algoritmos usando utilizando linguagem de programação de nível 

médio. ​  
●​ Definir os tipos de dados mais adequados aos problemas apresentados. ​  
●​ Escolher os operadores aritméticos, lógicos e relacionais coerentes com os 

problemas.  
●​ Usar adequadamente nos algoritmos, as estruturas de desvio condicional e 

de repetição. 
●​ Usar adequadamente nos algoritmos escritos na linguagem de programação 

de nível médio, vetores, matrizes e funções. 
 
Pré-Requisitos (sugeridos): Não se aplica 
 
Conteúdos Formativos: 

●​ Algoritmos​  
○​ Conceitos de Algoritmos ​ ​  
○​ Descrição Narrativa 
○​ Diagrama de Bloco 

●​ Lógica de Programação ​  
○​ Português Estruturado 
○​ Variáveis e constantes 
○​ Tipos de dados 
○​ Operadores aritméticos, lógicos e relacionais 
○​ Estruturas de Desvio Condicional ​ ​  
○​ Estruturas de Repetição 

●​ Linguagem de Programação de nível médio – Linguagem C ​  
○​ Tipos de dados  
○​ Operadores aritméticos, lógicos e relacionais 
○​ Estruturas de Desvio Condicional 



 
○​ Estruturas de Repetição 
○​ Vetores e Matrizes 
○​ Funções 
○​ Ponteiros 

 
Atividades Práticas: 

●​ Exercícios em Laboratório 
●​ Listas de Exercícios Online. Plataforma URI. 
●​ Seminário em grupo 
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