MaZeikiy Gabijos gimnazija Paskutinis atnaujinimas: 2026-07-23

Programavimo C++ pradmenys
Il klasé

Tiesinis algoritmas2.2.
Konstantos. Matematinés funkcijos. Sveikyjy skai€iy dalybos naudojimas
uzdaviniuose

Pamokose iSmoksite:
e kas yra sveikyjy skaiCiy dalyba su liekana
suprasti dalybos rezultaty — dalmens ir liekanos — prasme realiose situacijose.
kaip naudoti ir apraSyti konstantas
kaip naudoti matematines funkcijas
spresti uZduotis naudojant sveikyjy skaiCiy dalybos operacijas
spresti uZduotis susijusias su natUraliojo skaiCiaus skaitmenimis, matavimo dydZiy keitimu ir pan.

1. Konstanta. Konstanty apraSymas

Programose vartojami dviejy rusiy dydZiai: pastovUs ir kintami. Kaip ir matematikoje, pastovls dydZiai
vadinami konstantomis, o kintami — kintamaisiais.

Konstanta (arba pastovioji) reiSkia fiksuotg, nekintantj dydj. Programos tekste kintamieji ir konstantos
Zymimi vardais. Vardais patogu paZyméti konstantas, kurios programoje naudojamos keletq karty. Tada
patogiau raSyti trumpg ir informatyvy varda, pavyzdZiui, pi — vietoj ilgo skaiCiaus 3.1415626536

Vardais pazymétas konstantas reikia apraSyti.

Apibendrintas konstantos aprasymas:

const <nurodomas duomenuy tipas> <konstantos vardas, kuriam priskiriama skaitiné reikSmé>;

Pvz.: const double pi = 3.1415626536; // Sitaip apraSytas vardas pi tampa skai€iaus 3.1415626536 sinonimu

Kaupiamasis2.2 Savo darby aplanke sukurkite aplankg Kaupiamasis2.2
ISsprestas uzduotis saugokite j Sj aplanka

Failus vadinkite uzdavinio pavadinimu ir pavarde

Neprivalote spresti visy uzduo€iy. Pasirinkite pagal savo galimybes ir nora.

Sprendimui 3-4 pamokos (bus derinama)

Uzdaviniy sprendimas jglidziams formuoti
Pamokose iSmoksite: RaSyti programas realaus turinio uZduotims spresti

UZDUOTYS kaupiamosios2.2 Atlikdami Sias uZduotis galite naudotis Zodiniais uZdaviniy sprendimy apraSymais (jei pateikta).
Pastaba: siilomi sprendimo algoritmai gali bGti keiCiamas programuotojo nuoZilra, svarbu - i§ duoty pradiniy duomeny gauti
laukiamg rezultatg, pageidautina racionaliausiu bldu.

Pavyzdiné uZduotis1l. Ménulyje.

Meénulyje laisvojo kritimo pagreitis yra gm = 1.63 m/s2. Koks yra astronauto sunkis sm Menulyje, jei zeméje jis lygus
sz niutony? Zeméje laisvojo kritimo pagreitis yra gz = 9.8 m/s2. ParaSykite programa $iam uZdaviniui spresti.
Laisvojo kritimo pagreitj Ménulyje ir Zeméje apraSykite kaip konstantas.

//KGno sunkis Ménulyje
#include <iostream>
#include <iomanip>
#include <cmath>
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using namespace std;
int main ()
{
const double gm = 1.63, gz = 9.8;
double sz;
double sm;
cout << "Koks kiino sunkis Zeméje" << endl;
cin >> sz;
double m = sz / gz; //apskaic¢iuojama kGno masé
sm = m * ;gm //apskaic¢iuojamas kGno sunkis Ménulyje
cout << fixed << setprecision (2) << sm << endl;
return 0;

}
1. Apskritimo ilgis. ParaSykite programa, skaiCiuojanc¢ia Zinomo spindulio x (realusis skaiCius) apskritimo ilgj
C. SkaiCiaus 11 reikSme aprasykite kaip konstantg. Laikykite, kad 1 = 3.141592. Rezultatq iSveskite dviejy
skaitmeny po kablelio tikslumu.

Pasitikrinkite: kai r = 2.5, tuomet ¢ = 15.71.

2. Archimedo jega. Vandenyje kiina veikia av niutony Archimedo jéga. ParaSykite programa,
skai€iuojancia, kokio dydZio Archimedo jéga az veiks Sj kiing, panardintg j Zibalg. Panardinto kiino tdris V.
ApskaiCiuotg Archimedo jégq iSveskite vieno skaitmens po kablelio tikslumu. Vandens tankj xv, Zibalo tankj
rz ir laisvojo kritimo pagreitj g apraSykite kaip konstantas. Pastovius duomenis (tankj, pagreitj), formule -
susiraskite internete.

Pasitikrinkite: kai av = 8 ; tuomet az = 6.4. Pagalba: pirmiausia apskaiciuoti panardinto kiino tirj

Pagalba: Programoje aprasykite vandens tankj, zZibalo tankj ir laisvojo kritimo pagreitj kaip konstantas. Pirmiausia,
naudodami Archimedo jégos formule, pagal duotq jégq vandenyje apskaiciuokite panardinto kiino tirj, o tada,
pakeite tik skyscio tankj j Zibalo, apskaiciuokite Archimedo jégq Zibale. Gautq rezultatq isveskite vieno skaitmens po
kablelio tikslumu.

2. Matematiniy funkcijy uzraSymas ir naudojimas

Iki Siol sprendéme paprastus uzdavinius, kur uzZteko atlikti keturis paCius paprasCiausius aritmetinius
veiksmus: sudéti, atimti, dauginti, dalinti. Kaip iSspresti uZdavinj, kai skaiCiuojant tekty iStraukti kvadratine Saknj,
apskaiCiuoti reiSkinio modulj, pakelti skai€iy kvadratu? Problemos sprendimo blidas — reikia naudoti matematines
C++ funkcijas.

Sudétingesniy aritmetiniy reiSkiniy reikSmiy skai¢iavimo taisyklés:

e Skaiciuojant reiSkiniy reikSmes negalima praleisti nei vieno nei vienos aritmetinés operacijos Zenklo.
Kélimas laipsniu kei¢iamas sandaugos skai¢iavimu arba funkcija POW. Pvz. skaigiuojant reiskinio y=x"-1
reik§me priskyrimo sakinio y=x?~1; raSyti negalima. Teisingi sakiniai biity
y=x*x-1 arba y=pow (x,2)-1;

_ x+9

e Jei reiSkinyje yra trupmena Y X*+1  tai trupmenos skaitiklis raSomas skliaustuose, po to rasomas dalybos
zenklas ir kituose skliaustuose raSomas trupmenos vardiklis. Pvz., priskyrimo sakinys:
y=(x+9) / (x*x+1) ; atitinka trupmenos reikSmés skaiciavima, kai x reikSmé yra Zinoma.

e Skaiciuojant sudétingesniy aritmetiniy

reiskiniy reikSmes rezultaty tipas C++ kalbos Atitikmuo matematikoje | Paaikinimas
dazniausiai biina double. funkcija
e C++ yra standartinés funkcijos (kvadratinés | aps(x) Modulis [x| x - realus skaicius
Saknies traukimo, kélimo kvadratu, modulio : vz g!%g(—3.5) "?‘_5.
skaiciavimo ir kitos), kurios naudojamos |fabs(x) Rledulisiix| ;;Z ?":;:?_z)i';a'c'us
Sk%1C}upJant . Vsudetlngesplq arltmetlglq Kelimas laipsniu a* o T e
reiSkiniy reikSmes. Norint naudoti 6ias |pow(a, x) matematikoje
funkcijas, reikia jterpti failg Pvz.: pow(3,2)=9
#in Cl Ude<cma th> sqrt(x) Saknis x>=0
Pvz.: sart(9)=3
ceil(x) Apvalinimas su Pvz.: ceil(3.4)=4
T - e CELIX i il(3.6)=4
Pagrindiniy matematiniy funkcijy uZraymas RSt el
H . Apvalinimas Pvz.: round(3.4)=3
C++ programavimo kalba: round(x) P round(3 6)-4
floor(x) Apvalinimas su trikumu | Pvz.: floor(3.6)=3

floor(3.6)=3




Pavyzdiné uZduotis2. Kvadrato krastine. Zinomas kvadrato plotas. ParaSyti programa, kuri rasty $io kvadrato
kraStine

Fasitikrinkite:
Jere *Kvadrato krastine.cpp
1 A BLIALLL i
2  #include <iostream> Koks kvadrato plotas? 2.25
3 #include <iomanip> Kvadrato, kurio plotas 2.25 krastines ilgis 1.50
4 #include <cmath:>
5
6 using namespace std;
7
8 int main ()
9 |3¢{
10 double S, a;
11 cout << "EKpoks kvadrato plotas? ":
12 cin >> S;
13
14 a = sqgrt(S):
15
16 cout<<"Kvadrato, kurio plotas "<<fixed<<setprecision(Z)<<S<<" krastines jlgis "<<a<<endl:
17 return 0;
-

=
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3. Skritulys. Zinomas skritulio plotas. Para$yti programa, kuri rasty Sio skritulio skersmenj. Rezultatg i$veskite
trijy skaitmeny po kablelio tikslumu.

Pasitikrinkite: kai S =9, , turi blti spausdinama: ,,9 kv.vnt. ploto skritulio skersmuo yra apytiksliai 3.385“

4. Atkarpos ilgis. Klaviatira jvedami keturi skaiCiai, kurie rei$kia atkarpos, nubréZtos koordinaciy
plokStumoje, galy tasky A (x1; y1) ir B (x2; y2) koordinates. ParaSykite programa, skaiCiuojancig
atkarpos AB ilgj.

Pasitikrinkite: kai x1 =0, y1 =0, x2 =0, y2 = 5, turi blti spausdinama: Atkarpos AB ilgis yra lygus 5 vnt.

= v

Uzdavinio sprendimo algoritmas

A(xl:y1)
a
B (x1:y1)

Atkarpos, jungian¢ios taskus A (x1: y1) ir B (x2: v2), 1lgis a skai¢iuojamas taikant formule:

a=(x2-x)? +(32-yD)* .

3. Sveikyjy skai€iy dalyba uzduotyse.

ISnagrinékite Zemiau pateiktg informacijg apie sveikyjy skaic¢iy dalybos operacijas.
Dalijant sveikuosius skaiCius galima vartoti dvi dalybos operacijas.
Jei sveikajj skai€iy daliname i$ sveikojo:

o ir norime gauti tik sveikajg dalmens dalj, tai vartosime operacijg /

o jei norime gauti tik liekang, vartosime operacijg %.

Pvz.:. 13/5=2; 13%5 = 3; Veiksmai / ir %
25/8=3; 25% 8 =1.
14 |3
12 14 - dalmuo 14 / 3.0 = 4.6667
2 -liekana
14 % 3.0 -
14 / 3=4 neatliekamas
14 % 3 =2

Veiksmai / ir %
atliekami tik su
sveikaisiais skaiciais.



SMALSIEMS:

1. Apskaitinokite:

1.1 / 9 = 6. 18 % 9 =
2,32 /4 = 7. 32 %4 =
3,42 /9= 8. 42 % 6 =
4. 14 / 25 = 9. 55 % 9 =
5. 43/ 8 = 10. 35 % 5 =

e Dar viena taisykle, kuri palengvins darba:
Jeia < b,taia / b = 0,0a % b = a.
e Jeigu yra daugiau nei viena dalybos ir daugybos operacija, tai jos atliekamos i$ kairés j deSing nuosekliai.

Nei viena operacija neturi pirmenybés. Pvz.:
19%5/2=4/2=2; 14/ 3%2=0;15*2 /6% 7=30/6%7=5%7-=5.

e Jei be dalybos ir daugybos operacijy yra sudétis ir atimtis, tai tuomet reiskinys iSskaidomas j du démenis.
10/ 6 $3+4*3%5=(10/6%23) + (4*3%5) =(1%23) +(12%5) =1+ 2 =3.
10/ 6 %3 -4*3%5=(0/6%3) - (4*3%5) =(1%3) -(12%5) =1-2-=-1.

e JeireiSkinyje yra skliaustai, pirmiausiai atliekami veiksmai skliaustuose.

2. Apskaiciuokite:

3
(S}

117 %3 +7/3*2-= (1 +49) $5-6/3-=
2.17% (3+7) /3% 2= 6. 1 +493% (5+7) /3=
3.17% (3+7/3) %2 = 7.19%8+7 /3 =
s 19 % (8 + 7/ 3)

[S]
|

1 +49 %85+ 6/ 3 =

[ss]

Pavyzdin€ uZduotis3. Keltas. ParaSykite programa, kuri suskaiCiuoty, kelis kartus keltui teks kelti per upe k
automobiliy, jeigu vienu metu jis gali perkelti m automobiliy. Keltas kelia tik tada, kai yra pilnas (susidaro m
automobiliy.) Taip pat iSveskite automobiliy skaiCiy, kuriems persikelti per upe nepavyks.

Pasitikrinkite. Kai k = 43, m = 8 turi biiti spausdinama: Per 5 reisus bus perkelta 40 automobiliy. Liks
neperkelti 3 automobiliai.

Uzdavinio logika: LI ?) LS_
0 5

reisy skaiciy skaiciuojame visq auto skaiciy dalydami is j keltq telpanciy auto skaiciaus, -
ziirime Sios dalybos sveikgjq dalj;

o [ikusiy neperkelty automobiliy skaicius, tai visy auto skaiciaus dalybos is j keltg telpanciy 5

auto skaiciaus liekana (galimas ir kitas sprendimas, pagalvokite koks)
1

here *Keltas.cpp Kiek automobiliy laukia kelto?
1 45
2 Kiek automobiliy telpa kelte?
3 #include <iostream> g
4 finclude <cstdlib> Per 5 reisus(-y) bus perkelta 40 automobiliy(-iai).
. Liks neperkelti 5 automobiliai(-y).
5 using namespace std;
6
7 int main ()
8 [
g9 system("chegp 1257 > pul"):
10
11 int k, m;
12 int reisai, perkels, liks;
13
14 cout << "Kiek aubomeobilin laukia kelfo?" << endl;
15 ein>>k;
16 cout<<"Kiek automobiliu felpa kelte?"<<endl;
17 cin>>m;
18 |
19 reisai=k/m;
20 liks=k%m;
21 perkels=reisai*m;
22
23 cout<<"Per "<<reisai<<"™ reisus(-u) bus perkelta "<<perkels<<" gutomeobiliu(-iai)."<<endl;
24 cout<<"Liks neperkelti "<<liks<<" gutomehiliai (-u)."<<endl:;
25
26 return 0;
27 }




5. Savaites. Nuo mety pradZios praéjo d dieny. ParaSykite programa, kuri apskaiCiuoty, kiek pilny savaiCiy
sav ir dieny dien praéjo nuo mety pradZios.

Pasitikrinkite. Kai d = 15, turi buti spausdinama: Nuo mety pradzios praéjo: 2 savaités ir 1 diena
Sprendimo Zodinis apraSymas:
1. Programos pradiniai duomenys yra sveikojo tipo kintamasis d, rezultatai — kintamieji sav.
. Pradedami programos veiksmai.
. UZraSome iSvesties srauto cout sakinj, kuriuo klausiama, kiek praéjo dieny.
. UZraSome jvesties srauto cin sakinj, kuris perskaito ir jsimena kintamojo d reikSme.
. Skai¢iuojame, kiek pilny savaiciy: sav = d/7.
. SkaiCiuojame, kiek dieny dien=d % 7.
. UZraSome iSvesties srauto cout sakinius, kurie kompiuterio ekrane parodo apskaiCiuotus rezultatus.
. Programos pabaiga.
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6. Olimpiada. Miesto informatikos olimpiadoje dalyvavo n devintoky. Mokytoja nupirko m saldainiy
»Nomeda” ir iSdalijo mokiniams po lygiai. Saldainiy neliko arba liko maZiau, negu yra mokiniy. Po kiek
saldainiy s gavo kiekvienas mokinys ir kiek saldainiy k liko mokytojai? ParaSykite program@ Siam uZdaviniui
spresti.

Pasitikrinkite. Kai n = 7 ir m = 23, tai turi biiti spausdinama: Kiekvienas mokinys gavo po s = 3 saldainius, o
mokytojai liko k = 2 saldainiai.

7. Gimtadienio balionai.

Andrius septintojo gimtadienio proga gavo n baliony. Su draugais nusprendé balionus paleisti j dangy. Dalis
puCiamy k baliony sprogo. Likusius balionus Andrius pasidalijo su d draugais po lygiai. Jeigu po dalyby dar liko
baliony, tai juos pasiémé Andrius. Po kiek baliony m gavo kiekvienas draugas ir kiek baliony a teko Andriui?
ParaSykite programg Siam uZdaviniui spresti.

Pasitikrinkite. Kai n =77, d =7 ir k = 3, tai turi biiti spausdinama: Kiekvienas draugas gavo po m = 9 balionus, o
Andriui teko a = 11 baliony.

Pagalba: * dalijasi tik islikusius sveikus balionus,

* draugai gauna po 9, nes dalijasi draugai ir Andrius (7+1);
* Andrius gauna 11 (9+2), nes gauna likutj ir dar tiek pat, kiek draugai.

8. Saldainiai.
Saulius labai mégsta saldainius. Mama kiekvieng dieng jam nuperka po n saldainiy, taCiau leidZia suvalgyti tik m
saldainiy, o likusius paslepia. Praéjus k dieny mamos sléptuvéje Saulius surado saldainius ir nusprendé apskaiCiuoti,
kelioms dienoms 4 ty saldainiy uZteks, jei valgys po mv saldainiy. Jei paskutinei dienai saldainiy likty maZiau, tai
pavaisins draugus — kiekvienam po vieng saldainj. Kiek draugy a pavaiSins Saulius?
Pasitikrinkite. Kai n=10, m=3 , k=5, mv=4, ,tai turi buti spausdinama: Saldainiy uzteks 8 dienoms ir pavaisins 3
draugus.

9. Sodininkas.

Sodininkas kiekvieng dieng prirenka n kg obuoliy. | turgy jis kiekvieng dieng nuveZa m kg obuoliy. Sodininkas
obuolius rinko ir j turgy vaZiavo d dieny. Likusius neparduotus obuolius sodininkas nusprendé supakuoti j déZes,
kuriy kiekvienoje telpa po t kg obuoliy. ParaSykite programa, kiek pilny déZiy k bus supakuota ir kiek kg obuoliy a
liko nesupakuota.

Pasitikrinkite. Kai n =20, m = 11, d = 4, t=5 kompiuterio ekrane turi biiti rodoma: Pririnkta 80 kg obuoliy. Parduota 44
kg. Neparduota 7 pilnos deézés (po 5 kg) ir 1 kg.

4. Naturaliojo skai€iaus skaidymas skaitmenimis. UZdaviniai, susije su natiiraliojo skai€iaus
skaitmenimis

Tikslas: suformuoti skaiCiaus skaidymo skaitmenimis taisykles ir jas taikyti sprendZiant uZdavinius

Natiralieji skaiciai — teigiamieji sveikieji skaiciai, kuriais skai¢iuojame daiktus: 1, 2, 3,4, 5, ...
Sveikyjy skai¢iy dalybos operacijos labai naudingos tuomet, kai reikia atlikti veiksmus su natiiraliojo skaiciaus
skaitmenimis.

Pavyzdiné uZduotis4. Trizenklis. Jvesto triZenklio skaiCiaus skaitmeny sumos skaicCiavimas.
Sprendimo Zodinis apraSymas: Norint iSspresti §j uzdavinj, reikia skaiCiy t iSskaidyti skaitmenimis, skaitmenis sudéti ir

pateikti skaiCiavimy rezultata.
Algoritmas, uzraSytas ZodZiais:



Pradinis duomuo — trizenklis natGralusis skaiCius t.

Atskiriamas pirmasis trizenklio skai€iaus skaitmuo a.
Atskiriamas antrasis triZenklio skaiCiaus skaitmuo b.
Atskiriamas treCiasis trizenklio skaiiaus skaitmuo c.

Lk W=

Skai€iuojama triZzenklio skaiCiaus skaitmeny sumas=a +b +c.
6. Pateikiamas gautas skaiCiavimy rezultatas.

Algoritmas, uZraSytas C++ programavimo kalba:

1

2

3 = ude <iostreams

4 #Finclude «<iomanip=

g #Finclude <cmathe

& Finclude <fFstreams

B using namespace std;
9

10 int main )

11 B {

1z int t;

13 int a, b, C:

14 int s;

15

16 cout << "Iveskite trizenkli skaiciu: ";
17 cin == t;

18

19 a=1t / 100;

20 b=t/ 10 % 10;
Z1 C =t % 10;

22 |

23 s=a+ b+ C;

24

25 cout <= "Trizenklio skaiciaus skaitmenu suma yra Iygi " =< s <= endl;
26 returm oO;

27 1

=20 L

Ivykde programa ir jvede trizenklj skai€iy, gauname rezultata, pateikta paveikslélyje.

Iveskite trizenkli skaiciu: 529
Trizenklio skaiciaus skaitmenu suma yra luygi 16

Papildymas1. Trizenklis2 Papildykite sukurtg programg Trizenklis_1 taip, kad apskaiCiuoty jvesto triZenklio
skaiCiaus iSoriniy skaitmeny suma ir vidurinio skaitmens kvadrata.

Iveskite trizenkli skaiciu: 592
Trizenklio skaiciaus isoriniu skaitmenu suma vyra lygi 7

Trizenklio skaiciaus viduriniojo skaitmens kvadratas vyra lygus 81

Prisiminkite algoritma:
pas =n % 10 ; // nesvarbu keliaZenklis skaiCius n bebaty, paskutinis skaitmuo pas randamas vienodai

pir =n/1..0 ; // pirmasis skaitmuo pir randamas skaiciy n dalijant i$ jo auk$¢iausio skyriaus (10; 100; 1000...)

S - pradinis skaigius, S1, S2 ir t.t. - skai¢iaus S skaitmenys. Keturzenklis skaicius:
51= §/1000;

S2 = (S /100) % 10;
S3=(S/10) % 10;

DvizZenklis skaicius:
S1= S/10;

S2=5 % 10; $4=5%10;
o . , Skaiciaus sudarymas i§ skaitmeny:
Skaic¢iaus sudarymas i3 skaitmenuy: S=5171000 + S2 * 100 + S3 * 10 + S4-

S=81*10+ SZ;
PenkiaZenklis skaicius:

Trizenklis skaiCius: S1= S /10000:
S1= §/100; S2=(S/1000) % 10;

S2=(S/10) % 10; 83 =(S5/100) % 10;

S3=8% 10; :g - (58;1%/ 10;

Skaiciaus sudarymas i§ skaitmeny: Skaitiaus sudarymas is skaitment
S=8517100+52%10+S3; S =51*10000 + S2 * 1000 + S3 * 100 + S4 * 10 + S5;

Saltinis Cia



https://elina133.blogspot.com/2013/01/skaiciaus-skaidymas-skaitmenimis.html

10. Skaitmenu suma. Sudarykite programa, apskaiCiuojancia keturZenklio natiraliojo skaiCiaus sk
skaitmeny sumg sksum.

Pasitikrinkite: jei sk = 5214, kompiuterio ekrane turi biiti rodomas rezultatas: sksum = 12.

11. Naujas. Yra Zinomas penkiaZenklis p= abcde. Sudarykite programag, kuri i$ jvesto skaiCiaus skaitmeny

suformuoty penkiaZenklj skaiiy np=baedc.
Pagalba: pasinaudokite skaiciaus sudarymo is skaitmeny algoritmu
Pasitikrinkite: jei p =64571, tuomet a= 6, b=4,c=5,d=7,e= 1, np =46175.

12. Nubrauktas. Nubrauktas triZenklio skaiCiaus x antrasis skaitmuo. Prie likusio dviZenklio skaiCiaus i$ kairés
priraSius nubrauktg skaitmenj, gautas skaiCius n (100 < n < 999, be to, skaiCiaus n deSim¢Ciy skaitmuo
nelygus nuliui). ParaSykite programa, kuri apskaiCiuoty, kokia buvo x reikSmé, kai n reikSmé jvedama
klaviatiira.

Pasitikrinkite. Kai n = 135, turi bitti spausdinama: Trizenklis skaicius x = 315.

5. Uzdaviniai, susije su matavimo vienety stambinimu ir smulkinimu

Pavyzdiné uZduotis5. Atkarpu ilgiu suma. Pradiniai duomenys yra dviejy atkarpy ilgiaiml, cml, mml irm2, cm2,
mm2. Raskite jy ilgiy sumg, iSreikSta m, cm, mm.

Pagalba: * Paverciame ilgius milimetrais (maziausiq vienetq) ir sumuojame.
*Gautq sumq stambiname:
iSskiriame metrus - dalybos is 1000 sveikoji dalis,
centimetrus - randame kiek liko milimetry atmetus isskirtus sveikuosius metrus ir skaiciuojama dalybos is
10 sveikoji dalis;
milimetrus - dalybos is 10 liekana

mml = ml * 1000 + cml * 10 + mml; //pirmasis i1lgis mm
mm2 = m2 * 1000 + cm2 * 10 + mm2; //antrasis ilgis mm
int s = mml + mm2; //Ilgiuy suma mm

m=s / 1000; //I$skiriami metrai
cm = (s - m * 1000) / 10; //ISskiriami centimetrai
mm = s % 10; //ISskiriami milimetrai

Iveskite pirmaji ilgi m, cm, mm: 1 15 7
Iveskite antraji ilgi m, cm, mm: 2 2 4

Dvieju ilgiu suma: 3 m 18 cm 1 mm

Pasitikrinkite. Kai
*galimas ir kitoks sprendimas - pabandykite sugalvoti.

13. Lektuvas.

Léktuvas pakilo iS oro uosto, kai buvo a valandy ir b minuCiy. Léktuvas ore praleido ¢ minuCiy. ParaSykite
programa, kuri nustatyty, kiek bus valandy v ir minuCiy m, kai Iéktuvas nusileis. Atkreipkite démesj, kad c reikSmé
gali bati didelé ir Iéktuvas gali leistis ne tg paCig parg. ParaSykite programa Siam uZdaviniui spresti.

Pasitikrinkite. Jei a =23, b =55, ¢ = 14, tai 1éktuvas leisis, kai bus v = 0 valandy ir m = 9 minutés.

14. Skysciu matavimas.

Senovés lietuviai skysCius ir viralus matuodavo saikais, gorcCiais ir kvortomis. Vienas saikas — 6 gorCiai ir vienas
gorcCius — 4 kvortos. ParaSykite programa, skaiCiuojancig keli saikai, gorcCiai ir kvortos vandens bus inde, jei:

1) j ji jpilsime s1 saiky, g1 gorciy, k1 kvorty vandens;

2) jei i$ indo iSpilsime s1 saiky, gl gorciy, k1 kvorty vandens.
Pradiniai duomenys: pirmieji trys skaiCiai reiSkia inde esanCio vandens kiekj saikais s, gorCiais g ir kvortomis k,
paskutinieji trys skaiCiai — keli saikai s1, gorCiai gl ir kvortos k1 vandens jpilama / iSpilama. Ekrane pirmoje
eilutéje turi bdti rodomas vandens kiekis inde saikais, gorCiais ir kvortomis, kai vandens buvo jpilta j indg, antroje
eilutéje — vandens kiekis inde, kai vanduo i$ indo iSpiltas (saikai, gorCiai ir kvortos).

Pradiniai duomenys Rezultatai
232151 423
041




Kaupiamasis vertinimas2.2:

Kaupiamasis2.2
Tiesinis algoritmas2.2

1pvz. | Ménulyje 1
1 Apskritimo ilgis 2
2 Archimedo jega 3
2pvz. | Kvadrato kraStine* 1
3 Skritulys 3
4 Atkarpos ilgis 4
3pvz. | Keltas* 1
5 Savaites 2
6 Olimpiada 3
7 Gimtadienio balionai 3
8 Saldainiai 4
9 Sodininkas 4

4pvz. | Trizenklis*

Trizenklis2*
10 Skaitmenu suma 3
11 Naujas 3
12 Nubrauktas 4
5pvz. | Atkarpu ilgiu suma 1
14 Lektuvas 3
15 Skysciu matavimas 4

IS viso 10ukui | 25

Numatomas atsiskaitomasis darbas (KD1)

Vertinimas skaiCiuojamas surinktus tasSkus konvertuojant ] pazymj pagal gimnazijos vertinimo normas.
“Zalios” uzduotys néra privalomos. Jos lengvos, todel rekomenduojamos tiems, kas pretenduoja j maZiausig
teigiamg vertinimg. Pretenduojantiems | didesnj jvertinimg rekomenduojama rinktis “mélynas” uZduotis, po
vieng i$ kiekvienos apjungtos grupés. Uz vieng pasirinktg uzduotj iS apjungty langeliy duodamas papildomas
taSkas. Papilomas taSkas gali bati skiriamas uZ aktyvumg pamokose, greitg ir savarankiSkg uzduociy atlikimg
(be mokytojo ir DI pagalbos). Jei vertinant mokinio atliktg darbg kyla pagrjsty jtarimy dél nesaziningo
akademinio elgesio (pvz., darbo ar jo dalies pateikimo ne kaip savo, jskaitant dirbtinio intelekto sugeneruoto
turinio pateikimg kaip savaranki$kai atlikto darbo), mokytojas turi teise sumazinti darbo jvertinimg



