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DESCRIPCION GENERAL

Caos-Tor es un juego de vista 2d cenital de aventura y puzzles,
donde le jugadore encarna a un castor quien valiendose de su
caotico modo de construir presas debera desviar el rio para expulsar

a los lenadores que vienen a invadir su valle

Género: aventura/ puzzle/

Plataforma: PC/ Windows

Mood: humor, creatividad, reflexion, dinamismo, exploracion

PUBLICO OBJETIVO

El publico objetivo de Caos-Tor se centra en jugadores casuales a
partir de los 12 anos, que gusten de resolver rompecabezas y

disfruten de historias humoristicas

GAMEPLAY (JUGABILIDAD)
3.1.  Objetivo del juego:

El objetivo final de Caos-Tor es que le jugadore complete las “presas’
para desviar el rio de manera eficiente y llegue a inundar el

campamento de los lenadores.
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3.2. Condicion de derrota:

En Caos-Tor el jugadore pierde cuando un lenador lo persigue y

alcanza

3.3. Mecanicas

Avatar: la interaccion con le jugadere se hace principalmente usando
al castor hacia donde debe moverse para o esquivar a los lenadores o

COHS@gUiI’ recursos.

Controles: le jugadore interactua con el juego principalmente usando
el mouse. Con click izquierdo el castor se mueve en la direccion

apuntada y con click derecho interactua con los objetos

Obstaculos: lo que limita a le jugadore para avanzar al objetivo final
es la resolucion de los puzzles y el esquivar a los lenadores para

conseguir recursos y colocarlos

3.4. Estructura:

Eljuego esta condensado en pantallas navegables . Cada pantalla
tendra un puzzle a completar ademas de lenadores que patrullan y

obstaculizan el acceso a los recursos para resolver el puzzle.

4. ASPECTO VISUAL

Caos-Tor esta fuertemente inspirado en la estéetica de los juegos

como Plants vs Zombies y Cult of the Lamb
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La idea de estética principal esta dada por el estilo humoristico y
sencillo de ambos juegos mencionado anteriormente, asi como

también su vista cuasi cenital

5.  ASPECTO SONORO

El aspecto sonoro del juego se centrara en musica funcional que

mantenga un ambiente humoristico y absurdo . La paleta de sonidos
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de la interaccion con los personajes y el escenario dentro del juego
tienen como inspiracion a los juegos mencionados anteriormente en
el aspecto visual, que mantengan viva la escencia de los dibujos
animados realizados en Flash para los primeros sitios web

interactivos.

6. BOCETOS

6.1. Personajes




PERDISTE!
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6.3. Escenarios:

(0) BARLic
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