SP=L=T

Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA “NIKS”
Regd. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéeles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Slurpy

Spéles veids Interaktivas Spélu automatu spéles (spéle
paredzéta spélésanai personalos datoros un
mobilas iericés)

Spoles veids Kustigas spoles
Azartspélu automata un spéles razotaja ELKAB Studios AB
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

1. Dalibniekam ir jabdt registrétam SPELET.LV

2. Dalibniekam japiesledzas savam SPELET.LV spéles kontam.

3. Laisaktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jabUt summai vismaz vienas minimalas likmes
apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0. 20 EUR

Maksimala likme 40,00 EUR

X-itee Maksimala likme 20 000,00 EUR
RTP 87% - 94%



Spéles apraksts

Slurpy ir spélu automats ar 5 kolonnam un 5 rindam ar kritoSiem simboliem. Rezgis var paplasinaties
lidz 7 kolonnam un 7 rindam. Spélei ir 6 kolekcionari, vairaki savvalas simboli, divkarsi simboli, monétas,
garais salmins un super salmins.

Spéle sastav no 6 kolekcionariem ar atbilstoSiem izmaksas simboliem. Simboli, kas saistiti ar atbilstoso
kolekcionaru un kuriem ir brivs cels lidz augséjai rindai, izraisa laimestu. Visi saistitie simboli ar tadu
pasu veidu tiek izmaksati un péc tam nonemti no rezga. Ja visi izmaksu simboli tiek notiriti, rezgis
paplasinasies 3 [imenos: pirmaja limeni 5x5 simbolu rezgis, nakamaja limeni 6x6 simbolu rezgis un
pédeéja limeni 7x7 simbolu rezgis.

Spéle sakas ar vienu redzamu kolekcionaru, kas savac visus atbilstosos izmaksu simbolus, kuriem ir
brivs cels lidz augsejai rindai. Ja laimests ir noticis un vairak nav simbolu, kuriem butu brivs cels lidz
augséjai rindai, spélei tiek pievienots jauns kolekcionars. Rezgis tiek uzpildits, un jaunais kolekcionars
savac atbilstoSos izmaksu simbolus, kuriem ir brivs cels lidz augséjai rindai. Kad vairak nav iesp&jams
savakt laimestu simbolus, un kops pédeéja kolekcionara paradiSanas ir noticis laimests, kreisaja pusé
esosSais kolekcionars tiek nonemts, un spélei tiek pievienots jauns kolekcionars. Spéle turpinas, lidz visi
redzamie kolekcionari vairs nevar savakt simbolus.

Visi ipaSie simboli, monétas un bonusa simboli aktivizejas, kad tiem ir brivs cel$ lidz augséjai rindai.
Reizinataja simboli palielina globalo reizinataju. Globalais reizinatajs reizinas katru laimestu ar savu
veértibu. Garais salmins savac atbilstoSos izmaksu simbolus, kas nav saistiti ar augséjo rindu. Super
salmins savac visus atbilstoSos izmaksu simbolus uz rezga.

Bonusa spéli aktivizé 3 savakti bonusa simboli, kas lauj veikt 5 bezmaksas griezienus. Katrs jauns
savakts bonusa simbols bonusa spélé pievieno vél 2 bezmaksas griezienus. Super bonusa spéle sakas
ar 3 kolekcionariem un pilntba paplasinatu rezgi (7x7).

Spéles skats

Likmes summa un bilance vienmer tiek paradita informacijas josla spéles skata apaksa izvélétaja
valUta. Siinformacija vienmeér ir pieejama visas spéles sesijas laika. Laimesti tiek paraditi izvélétaja
valUta informacijas joslas apakséja dala spéles skata vidu, ja spélgjat ainavas rezima, un spéles skata
augsdala, ja spéléjat portreta rezima.

Izmaksu linijas

Slurpy ir spélu automats, kura izmaksu simboli, kas saistiti ar atbilstoso kolekcionaru un kuriem ir brivs
cel$ lidz augséjai rindai, izraisa laimestu.

Ipasie simboli

e Sawvalas simbols aizstaj jebkuru maksajosu simbolu. Laimiga kombinacija tikai ar savvalas
simboliem maksa ka augstakais maksajosais simbols.

Reizinataja simboli palielina globalo reizinataju.

Garais salmins var savakt atbilstoSos izmaksu simbolus, kas nav saistiti ar augséjo rindu.
Super salminsg savac visus atbilstoSos izmaksu simbolus uz rezga.

Limena paaugstinasanas simbols palielina spéeles reZgi.

Dubultais simbols var savienot divus neatbilstoSus izmaksu simbolus.

3 aktivie bonusa simboli aktivizé bezmaksas griezienu bonusa spéli.

Spéles funkcijas

Bonusa spéle



3 vai vairak bonusa simbolu aktivize bezmaksas griezienu bonusa spéli. Spelétajs sanem 5 bezmaksas
griezienus. Kolekcionaru skaits un globalais reizinatajs paliek nemainigs visu bezmaksas griezienu
laika.

Spéles noteikumi

Slurpy ir spélu automats ar 5 kolonnam un 5 rindam ar kritoSiem simboliem. ReZgis var paplasinaties
lidz 7 kolonnam un 7 rindam. Katras likmes vértiba ir 100 monétas. Laimesti tiek izmaksati par
simboliem, kas saistiti ar atbilstoso kolekcionaru un kuriem ir brivs cels lidz augséjai rindai. Spéles
raunds sakas, kad spéletajs nospiez Griezienu pogu. Spéeli var spélét automatiski, aktivizéjot
Automatisko griezienu. Turiet nospiestu Griezienu pogu vai izmantojiet Automatisko griezienu pogu,
lai iestatitu spéles raundu skaitu, kas tiks spéléti automatiski. Laimesti un laimigie kombinacijas tiek
izmaksatas saskana ar Izmaksu tabulu. Laimesti tiek paraditi spélétaja valdta vai monétas. Spéelétajs var
mainit So iestatijumu sadala lestatijumi. Spéle tiek spéléta divos rezimos: parastaja rezima un bonusa
rezima ar bezmaksas griezieniem. Savvalas simboli aizstaj jebkuru maksajosu simbolu. Laimiga
kombinacija tikai ar savvalas simboliem maksa ka augstakais maksajosais simbols. Spéle sastav no 6
kolekcionariem ar atbilstoSiem izmaksas simboliem. Simboli kas saistiti ar atbilstoso kolekcionaru un
kuriem ir brivs cels lidz augsejai rindai, izraisa laimestu. Visi saistitie simboli ar tadu pasu veidu tiek
izmaksati un péc tam nonemti no rezga. Ja visi izmaksu simboli tiek notiriti, rezgis paplasinasies 3
[imenos: pirma limena rezdis ir 5x5, nakamais limenis ir 6x6 simbolu rezgis, un pédeéjais limenis ir 7x7
simbolu rezgis. Spéle sakas ar vienu redzamu kolekcionaru, kas savac visus atbilstoSos izmaksu
simbolus, kuriem ir brivs cels lidz augse€jai rindai. Ja laimests ir noticis un vairak nav simbolu, kuriem
bdtu brivs cel$ l1dz augséjai rindai, spelei tiek pievienots jauns kolekcionars. Rezgis tiek uzpildits, un
Jjaunais kolekcionars savac atbilstoSos izmaksu simbolus, kuriem ir brivs cel$ lidz augséjai rindai. Kad
vairak nav iesp&jams savakt laimestu simbolus, un kops pédéja kolekcionara paradisanas ir noticis
laimests, kreisaja pusé esosais kolekcionars tiek nonemts, un spélei tiek pievienots jauns kolekcionars.
Spéle turpinas, lidz visi redzamie kolekcionari vairs nevar savakt simbolus. Ja redzamie kolekcionari
neatbilst izmaksu simboliem un kads no citiem kolekcionariem varéetu savakt visus atlikuso izmaksu
simbolus uz rezga, tas aktivizés otras iespéjas funkciju. Kreisaja pusé esosais kolekcionars tiks nonemts,
un spélei tiks pievienots jauns kolekcionars. Visi ipasie simboli, monétas un bonusa simboli aktivizéjas,
kad tiem ir brivs cel$ lidz augséjai rindai. Notirot visus izmaksu simbolus redzamiba, rezgis paaugstinas
par 1limeni lidz maksimalajam [imenim 7x7 simbolu rezgi. Notirot visus simbolus maksimalaja [imeni
7x7, globalais reizinatajs palielinas par 5. Reizinataja simboli palielina globalo reizinataju, kad tie ir dala
no laimigas kombinacijas. Globalais reizinatajs reizinas katru laimestu. Savacot papildu Slurpie
simbolu, spélei tiek pievienots papildu kolekcionars. Maksimalais kolekcionaru skaits spélé ir 3.
Monétas simbols maksa savu vértibu, reizinot ar izvéléto likmju limeni, kad tam ir brivs cels lidz
augséjai rindai. Super salmins savac visus atbilsto$os izmaksu simbolus uz rezga, ja atbilstosie simboli
nav saistiti ar augségjo rindu. Garais salmins savac vienu atbilstosu izmaksu simbolu klasteri, kas nav
saistits ar augséjo rindu. Dubultais simbols var savienot divus dazadus izmaksu simbolus.

3 savakti bonusa simboli aktivizé 5 bezmaksas griezienu bonusa spéli. Kolekcionaru skaits, rezga
izmérs un globalais reizinatajs paliek nemainigs, ienakot bonusa spélé un starp bezmaksas
griezieniem. Bonusa spéle sakas ar jaunu simbolu komplektu rezgi. Lai aktivizétu super bonusa spéli,
vienam no bonusa simboliem jabut super bonusa simbolam. Super bonusa jums tiek pieskirti 3
kolekcionari un 7x7 simbolu rezgis. Katrs jauns savakts bonusa simbols bonusa spélé pievieno vél 2
bezmaksas griezienus. Laimesti tiek izmaksati spéles raunda beigas. Maksimalais laimests viena spéles
raunda ir ierobezots ar 5000x likmi. Spéles raunds tiek nekavéjoties pabeigts, kad tiek sasniegts
laimestu limits, un l1dz Sim savaktie laimesti tiks izmaksati. Likmes nevar mainit spéles raunda laika.
Spéle tiks ierobezota ar 5000x likmi. Teorétiskais izmaksa (RTP) ir 94.0%. Tehniskas klGmes gadijuma
visi likmes un laimesti ir spéka neesosi.

X-iter noteikumi

X-iter funkcija piedava iespéju iegadaties dazadus spéles rezimus. SUPER BONUS: legadajieties spéles
raundu, kas aktivizé bonusa spéli ar 3 kolekcionariem un 7x7 rezgi. Maksa ir 500x izvéléta likme.
BONUS: legadajieties spéeles raundu, kas aktivizé bonusa spéli. Maksa ir 100x izveléta likme. COIN
DROP: legadajieties spéles raundu ar garantétam monétam uz rezga. Maksa ir 25x izvéléta likme.
EXTRA COLLECTOR: legadajieties spéles raundu ar 3 kolekcionariem. Maksa ir 10x izvéléta likme.
BONUS HUNT: legadajieties spéles raundu ar vairak neka triskarsu iespéju aktivizéet bonusa spéli.



Maksa ir 3x izveléta likme. X-iter funkciju var aktivizét tikai pamata spélé. Visiem X-iter spéles rezZimiem
teorétiskais izmaksa (RTP) ir 94.0%. Visi spéles noteikumi attiecas uz X-iter rezimu.

Kartiba, kada notiek pieteiksanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek automatiski
ieskaitits klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz
laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas pieprasijuma. Laimestus
no

720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR, izmaksa
ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika
péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS"”, Térbatas iela 73, Rig3a,
LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spelet.lv epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita informacija, kuru
azartspéles organizétajs uzskata par nepieciesamu.



