
Educaplay on keskkond, mis võimaldab teha erinevaid harjutusi (tasulisi ja tasuta).

Tasuta harjutused on avalikud ning kõik saavad neid kasutada.

Alustamine - https://en.educaplay.com/

Sisselogimiseks on mitu võimalust:
● loote konto
● sisenete kasutades Facebook kontot
● sisenete kasutades Google kontot
● sisenete kasutades Microsoft kontot

Avalehel avanevad järgmised lingid:

https://en.educaplay.com/


● Learning resources on teiste loodud õppematerjalid. Sorteerida saab keelte,
tegevuste või näiteks uuemate materjalide alusel.

● Types of activities alt avanevad erinevad tegevused ning nende kirjalik ja video
juhend ning näidisülesanne.

● Groups - võimalik liituda erinevate gruppidega



● Users - võimalik otsida materjale kasutaja nime järgi või sorteerida hinnete ning
loomise aja järgi.

● Blog - uudised ja postitused
● Premium -tasulise ja tasuta keskkondade võimaluste võrdlus

Õppematerjalide koostamiseks vajutage New Activity. Seejärel valige tegevus, määrake
keel (kahjuks eesti keelt veel ei ole), lisage töö pealkiri ja kirjeldus ning valige sobiv
õppeaine ja millisele vanusele antud töö on mõeldud. Kõige lõpus vajutage Next.



Kui olete sisestanud vähemalt kolm märksõna, oma küsimused, vastused, ajalimiidi ja
vihjed, saate informatsiooni oma küsimustiku sobivuse kohta. Enne avalikustamist saab
näha oma töö eelvaadet.

Help nupule vajutades saab informatsiooni, kuidas oma tööd veelgi parandada.



Erinevad tegevused

Riddle. Mõistatuśte lahendamine. See on tegevus, kus tuleb leida õige sõna(d) vastavalt
mõne antud vihje põhjal. Vihjeks võivad olla tekst, heli või pilt. Iga vihjega skoor vähenb. Igal
mõistatusel on piiratud arv katseid,mida ei tohi ületada.



Mõistatuse katsetamine eelvaates



Crossword - ristsõna koostamine. Kõigepealt sisestate sõna ning seejärel vihje ja
tagasiside. Vihje andmiseks on kolm võimalust: tekst, pilt või heli.



Fill in the blanks - tühikute täitmine. Kõigepealt sisestage tekst ja seejärel valige sõnad, mis
asendatakse tühimikega.

In the Dialogue activity, the user listens to and reads along with a dialogue between two or more characters.When you

create the activity, you have the option to choose a character and mute the audio so that the user can play that role instead

of just listening to the dialogue.The user can choose to have the dialogue advance automatically from one line to the next or

play the dialogue at his or her own pace by clicking on each line.Since you create both the characters and the dialogue for

the activity, you need to record or upload the audio for each part of the dialogue.In the dictation activity, the user must

type a dictated text exactly as it is spoken.In order for the scoring to be accurate, is important that you say the punctuation

("comma", "period", "question mark", etc.) as you record the dictation.When you create the dictation activity, you will give it

a title and adjust various other settings:Sensitivity to capital letters.Sensitivity to accents.Sensitivity to line breaks.Method

of scoring. Points can be deducted according to a set value, such as one point per error, or they can be deducted

proportionally, according to what percent of the text was correct.Time between audios. You can adjust the duration of the

break between each audio track.Time limit. Just like in any other activity, you can establish a maximum time to complete

this activity. You can also choose to have no time limit.After you have adjusted the general settings, you need to enter the

text for the dictation exactly as you want the user to type it.Finally, upload or record the audio, sentence by sentence, so

that each sentence can be repeated if necessary.



Jumbled Word - segamini aetud sõna. Sõna mõistatamiseks saab anda vihje küsimusena,
audiona, pildina või nende kombinatsioonina. Sõna kirjutamiseks on kolm võimalust:

1. trükib sõna
2. klikib tähtedel õiges järjekorras
3. lohistab tähed õigesse kohta



Jumbled Sentence - segipaisatud lause. Ideaalne sõnade arv lauses on 10 kuni 20,
soovitatakse minimaalselt 5 sõna ja maksimaalselt 25 sõna lausesse. Lause mõistatamiseks
saab anda vihje küsimusena või audiona. Lause kirjutamiseks on kolm võimalust:

1. trükib sõna
2. klikib tähtedel õiges järjekorras
3. lohistab tähed õigesse kohta

VideoQuiz
Juhendi videoharjutuse tegemiseks on koostanud Tuuli Koitjärv
https://youtu.be/WYDSmwOqfdU

https://youtu.be/WYDSmwOqfdU


Matching Game - Rühmitamine. Sisestada saab neli kuni 24 elementi. Ideaalne elementide
arv on 16 kuni 24.



Wordsearch Puzzle - Sõnade otsimine. Valida saab sõnade paigutamise suunda. Sisestada
tuleb vähemalt 3 sõna. Ideaalne on 8 kuni 14 sõna paigutamine. Sisestatud sõnu võib
näidata, aga saab ka peita sõnad.



Quiz - test. Sisestada saab kuni 26 küsimust. Kõigepealt tuleb valida üldised andmed:

Seejärel lisatakse ükshaaval küsimused …



… ja vastused



Interactive Map - interaktiivne pilt



Matching Columns - Veergude sobitamine. Kahte erinevasse veergu saab sisestada nii
teksti, pilti kui audiofaili.



Collection - Kollektsioon



Kollektsioonide jagamine õpilastele. Kollektsioone ja ülesandeid on võimalik jagada
õpilastele nii, et nad lahendavad neid anonüümsetena või isikustatuna. Kui soovite näha,
kes, kuidas ja kui kaua tegi, siis tuleb jagada pileteid (Tickets)


