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PRAVIDLA FUTBALIC

- MALY FUTBAL SO SPECIALNYMI PRAVIDLAMI

1. FORMAT TURNAJA

MESTSKY TURNAJ - #CITYCHAMPS

FUTBALIC Mestsky turnaj je jedineény format sitfaze v malom futbale so Specidlnymi
pravidlami a tzv. divokymi kartami. Turnaj v Trnave je prvou ediciou tohto formatu,

ktory sa bude organizovaf v réznych mestach.

Zdakladné informacie;

e Turnaja sa zucastni 8 timov.

e Kazdy tim zaplati vstupné 500 €.

e Hra sa o prize pool vo vyske 1000 €.

e Turnagj sa odohrd pocas 5 hracich dni (idedlne 5 sobot).

e Timy budu rozdelené do 2 skupin po 4 timoch - Skupina A a Skupina B.

V ktorej skupine bude tim hrat, bude ur¢ené ndhodnym zrebom.

Skupinova fdza - Dni 1 az 3:

e Kazdy tim odohrd 3 zdpasy v skupine, systémom kazdy s kazdym.
e Vysledky zdpasov:

o Vifazstvo v riadnom hracom ¢ase = 3 body

o Vifazstvo po ndjazdoch = 2 body

o Prehra po ndjazdoch =1 bod

o Prehra v riadnom ¢ase = 0 bodov

Remizy v zapasoch nie s mozné - v pripade nerozhodného stavu po riadnom

hracom ¢ase nasleduji futbalové najazdy, ktoré urcia vifaza.



e V pripade rovnosti bodov rozhoduje vzaGjomny zapas - kedze remiza nie je

moznd, kazdé vzdjomné stretnutie ma vzdy jasného vifaza.

RieSenie rovnosti bodov medzi tromi a viacerymi timami:

e Ak maju tri alebo viac timov po skupinovej fadze rovnaky pocet bodov,

pouzije sa nasledovné poradie kritérii:

1.

SO U S i

Pocet bodov zo vzdjomnych zdpasov medzi dotknutymi timami
Rozdiel skére zo vzdjomnych zdpasov medzi tymito timami
Vyssi pocet strelenych golov vo vzajomnych zdpasoch

Celkovy rozdiel skoére zo vSetkych zdpasov v skupine

Vyssi pocet strelenych golov vo vSetkych zdpasoch v skupine

Zreb - ak aj po vietkych predoslych kritéridch pretrva rovnost

Semifindle - Den 4:

Do semifindle postupuju prvé 2 timy z kazdej skupiny.

e Semifindle 1: 1. tim zo Skupiny A (A1) vs. 2. tim zo Skupiny B (B2)

e Semifindle 2: 1. tim zo Skupiny B (B1) vs. 2. tim zo Skupiny A (A2)

ZAapasy o umiestnenie - Den 5:

e Findle: vitazi semifindle

e Zdpas o 3. miesto: porazeni semifinalisti

e Zdapas o 5. miesto: timy, ktoré skondcili 3. v skupindch

e Zdapas o 7. miesto: timy, ktoré skoncili 4. v skupinach

Kazdy tim teda odohrd minimalne 4 zdpasy, maximadlne 5 zapasov.




2. Pocet hracov a striedania

e Kazdy tim hrd v zloZeni 6 hracov (5 hraci v poli + 1 brankar).

e Maximdlny pocet hracov na supiske je 10.

e Striedania s neobmedzené, prebiehaju systémom "lietajucich striedani”
(hrd¢ moze vstupif na ihrisko az po tom, ¢o ho opusti striedany hraé na
vlastnej polovici - striedajici hra¢ odovzdava rozliSovacku hracovi, ktory
vstupuje na ihrisku).

e Brankdr sa mbze menit len pocas prerusenia hry.

3. Hracia plocha

e Rozmery ihriska st 40x20 metrov.
e Brdanky maju rozmer 5x2 metre.

e Hracie plochy su ohrani¢ené Ciarami.

4. Dizka zapasu

e Zdapas sa hra na dva polcasy, kazdy po 25 minat.
e Polcasovd prestavka trva 10 minat.
e Ak zapas skonci nerozhodne v riadnom hracom case, rozhodne sa o vifazovi

pomocou futbalovych najazdov.




5. Zaciatok zapasu a spdsob hry

e Zdpas zacina tak, ze timy stoja na vlastnej brankovej ¢iare. Lopta je
umiestnenad v strede ihriska a po 10-sekundovom odpocitavani sa tfimy
rozbehnu k lopte.

e Lopta sa moéze hrat po celom ihrisku, bez obmedzenia v zénach. Neplati
offside.

e Hraci nesmu vykonavaf zdkroky zozadu a nesportové spravanie bude
trestané.

e Po dosiahnuti gélu vykop zahrava muzstvo, ktoré gél inkasovalo zo

stredového kruhu klasickou futbalovou rozohravkou

6. Pravidlo o trestoch a fauloch

e Pri poruseni pravidiel méze rozhodca udelit:
o ZIth kartu: varovanie, po ktorom hraé pokraéuje v hre.
o Cervenu kartu: vyliéenie hrdéa mimo hracej zény, tim hré v oslabeni po
5 minut.
e Ak hrdc dostane ¢ervenu kartu, po uplynuti trestu sa nemoéze vratit na ihrisko
e Hrubé fauly alebo nesSportové spravanie vedie k vyluc¢eniu hraéa na zvysok

zdpasu.

Priestupky na napomenutie Zltou kartou (ZK)

1. Napomenuty je hrac, ktory sa dopusti niektorého z nasledujlcich priestupkov:

nesSportové spravanie,

o 0

nesuhlas vyjadreny slovne alebo konanim,

o

sustavné porusovanie pravidiel turnaja,

o

zdrziavanie nadviazania na hru,



nedodrzanie predpisanej vzdialenosti pri nadviazani na hru vykonanim
rohového kopu, alebo volného kopu (hraci braniaceho sa muzstva),
nedodrzanie pravidla o povinnej vystroji, Specidlne v pripade obuvi
vstUpenie alebo opdatovné vstlpenie na hraciu plochu bez suhlasu
rozhodcov alebo porusenie postupu pri striedani,

umyselné opustenie hracej plochy bez suhlasu rozhodcov.

2. Rozhodca napomenie ndhradnika, ktory sa dopusti niektorého z nasledujicich

priestupkov:

a.
b.

nesSportové spravanie,
nesuhlas vyjadreny slovne alebo konanim,
zdrziavanie nadviazania na hru,

vstup na hraciu plochu porusenim postupu pri striedani.

Cervend karta (CK)

1. Hlavny rozhodca vyluci akéhokolvek Uc¢astnika zadpasu, ktory bol 2 x

napominany ZK, alebo v pripade, Ze sa podla ndzoru hlavného rozhodcu,

previni:

a.
b.
C.
d.

nasilnym spravanim,
vaznym faulom,
hanlivymi vyrokmi,

inym nesportovym spravanim.

2. Takto vyluceny Ucastnik stretnutia opusti hraciu plochu bez zbytoénych

priefahov. Ostatnych Ucastnikov stretnutia vykazuje rozhodca Ustne.

Vyluceny hraé musi opustit ihrisko.

4. Muzstvo hra pocas doby 5 minut v oslabeni, po skonceni trestnej doby sa hrac

uz nesmie vratif do hry.

5. Ak potrestané muzstvo inkasuje v oslabeni gol, neméze vyluc¢eného hraca na

ihrisku nahradif iny striedajlci hrd¢ a az do uplynutia trestu hra muzstvo v

oslabeni.

6. V pripade, ze muzstvo nemad dostatok ndhradnikov a vylucenie hraca by

znamenalo, Zze muzstvo bude hrat s niz§im po¢tom hracov ako 3 hraci v poli +



1 brankadr, je zadpas kontumovany v neprospech oslabeného muzstva pre
nedostatocny pocet hracov na ihrisku.

7. Hrdcom v treste plynie trest iba v pripade ak st zapisani na stpiske muzstva

8. Hrd&g, ktory dostane CK, je povinny okamzite opustit hraciu plochu, to
znamend, ze hrac¢ musi ist na lavicku

9. V pripade, ak potrestany hra¢ neopusti hraciu plochu okamzite, méze

rozhodca zapas ukongit, kym nevyuzije vSetky moznosti.

7. Auty, rohy a standardné situdcie

1. Auty sa vykondavaji rukami, z miesta kde lopta opustila ihrisko

2. Rohové kopy sa vykondvaju nohou, z miesta, kde lopta opustila ihrisko.

3. Pri standardnych situdciach musi byf mir sipera vzdialeny aspon 5 metrov od
lopty.

4. Brankdr neméze z autu loptu chytit do rovno rak

8. Specidlne pravidld FUTBALIC

1. Divoké karty

Kazdy tim ma pred zaciatkom zdpasu k dispozicii 2 divoké karty. Tréneri si
divoké karty ndhodne vyberaju naslepo z 5tich kariet pred zapasom a mézu ich
pouzit v priebehu hry. Pri aktivacii divokej karty sa zastavi hraci ¢as. Tu s mozné
divoké karty:

1. Double Goal: Ak tfim skéruje do 3 minut od aktivacie tejto karty, gél sa pocita
za 2 body.

2. Power Play / Presilovka: Super musi hrat bez jedného hrdca po dobu 3 mindt.

3. Futbalovy najazd: Vybrany hrac¢ timu ma 10 sekind na samostatny ndjazd

proti brankarovi.



4. Penalta: Klasickd penalta pre vybraného hraca.

5. Joker: Zolik umozriuje okopirovaf divoku kartu, ktord uz stper pouzil.

2. Start zdpasu a poléasu z bradnkovej &iary

Zdpas a polcéas zacinaju Specidlnym sposobom: obidva timy stoja na viastnej
brankovej Ciare a lopta je umiestnena v strede ihriska. Po 30-sekundovom odpocte

sa timy rozbehnu k lopte a hra sa zacina.

9. Pravidla pre hracov

Rozhodcovska lopta

Rozhodcovskou loptou nadviaze rozhodca na hru pri pokrac¢ovani stretnutia po
docasnom preruseni hry z pricin, pri ktorych sa na hru nenadvazuje volnym kopom,
alebo vhadzovanim. Za predpokladu, ze bezprostredne pred prerusenim lopta
nepresla cez postrannu alebo brankovu ciaru.

Priamo z rozhodcovskej lopty neméze byf dosiahnuty gol.

Postup vhodenia rozhodcovskej lopty

Rozhodca vhodi loptu na mieste, kde sa lopta nachddzala pri preruseni hry. Len v
pripade, Ze lopta bola v pokutovom Uzemi, je lopta vhodenda na Ciare ohranicujlcej
brankové Gzemie, v bode, ktory je najblizsie k miestu, kde bola lopta pri preruseni

hry.

Lopta sa povazuje za loptu v hre, ak sa lopta dotkne povrchu hracej plochy v rdmci

hranic vymedzujucich hraciu plochu.

10. Dosiahnutie golu

O tom, ¢i bol alebo nebol dosiahnuty gél rozhoduje vyhradne rozhodca.



Rozhodca gél uznd, ak sa lopta dostane do sUperovej branky
1. zhry

z priameho volhého kopu

z pokutového kopu

z kopu z rohu

z kopu od branky

SN L S A

z vykopu

Dosiahnutie gélu musi byf v silade s prislusnym ustanovenim pravidiel.
Hrag¢ Gtociaceho muzstva nesmie pred dosiahnutim gélu porusif pravidla.

Hra nadviaze vykopom.

Rozhodca gél neuzng, ak sa lopta dostane do vlastnej branky
1. z ktoréhokolvek kopu okrem rohového

2. z vhadzovania

Rozhodca gél neuznd, ak sa lopta dostane do superovej branky
1. priamo z rozhodcovskej lopty
2. ak brankdr hodi loptu rukou v momente ked'je v hre z vlastného brankového

Uzemia do sUperovej branky bez dotyku iného hraca

Ak zahra hrac¢ braniaceho muzstva loptu imyselne rukou, alebo inak porusi pravidla
a lopta skonci v branke jeho muzstva skér ako rozhodca prerusil hru, musi rozhodca
gél uznaf. To ho vSak nezbavuje povinnosti udelit osobny trest za priestupok, ktory to

vyzaduje.

11. Kop od branky

1. Kop od branky vykonda hrd¢ braniaceho muzstva loptou v klude z
ktoréhokolvek miesta vnutri pokutového tUzemia.

2. hrdci sipera musia zostat mimo pokutové GUzemie, kym nie je lopta v hre



hra¢ vykonavajici kop od branky sa nesmie dotknut lopty druhykrat, kym sa
lopty nedotkne iny hrac

lopta je v hre, akondhle po vykonani kopu opusti priamo pokutové Gzemie.
Lopta smie prekrocif stredovu ¢iaru po akomkolvek vyhode z rik, vykope
brankara (aj pocas hry) bez toho, aby sa pred tym dotkla hracej plochy. Z ruky
od brankdra nemdze padnuf gol.

Z kopu od brdanky je mozné dosiahnut gol.

12. Volné kopy

Rozohrdavanie a vzdialenost

1.

Pri rozohravani volného kopu, alebo kopu z rohu, je lopta v klude a je uvedend
do hry nohou. Pri rozohravani kopu z rohu musi byt lopta v kfude na
postrannej Ciare.

Hraci supera musia stat najmenej 5 metrov od lopty.

Pri rozohravani volného kopu méze Utociaci hra¢ znamenim (zdvihnutim ruky)
poziadat hlavného rozhodcu, aby hraci sipera dodrzali minimdinu vzdialenost
od lopty. V takom pripade rozohrava utociace muzstvo na znamenie hlavného
rozhodcu (“na pistalku”). V opaénom pripade nemusi Gtociace muzstvo cakaf

na znamenie rozhodcu.

Volny priamy kop

Volnym priamom kopom je potrestané muzstvo, ktorého hra¢ sa dopusti niektorého z

nasledujucich priestupkov a to spésobom, ktory je podla hlavného rozhodcu

nebezpecny, bezohladny, alebo pouzity neprimeranou silou:

1.
2.

kopne, alebo sa pokusi kopnuft protihraca,

podrazi protihrdca, alebo sa snazi nastavenim nohy alebo skréenim pad
protihrac¢a sposobif,

skoci do protihraca,

vrazi do protihrdca, ktory sa nebrdni, nebezpe¢nym spoésobom, alebo prudko

vrazi do protihra¢a ramenom,



napadne protihrad¢a zozadu, vrazi do protihraé¢a zozadu, ktory mu nebrani v
hre,

udrie, alebo sa pokusi udrief stperaq,

na stpera pluvne,

nebezpecné hranie sklzom, pokial nehrozi kontakt s hra¢om supera je sklz

dovoleny.

Volny nepriamy kop

Volhym nepriamym kopom bude potrestané muzstvo, ktorého hraé sa dopusti

niektorého z nasledujlcich priestupkov:

1.

hrd spésobom, ktory je mozné povazovat za nebezpecny (napr. sa pokusi
kopnut do lopty, ktord je v drzani brankara),

nie je v kontakte s loptou a pritom umyselne brani stperovi v hre (napr. beha
medzi protihrd¢om alebo vystavuje telo tak, aby branilo protihracovi a tvorilo
prekazku medzi protihrd¢om a loptou),

atakuje brankara, okrem pripadov, kedy brankar hrd mimo vilastné pokutové
Uzemie,

brani brankarovi v rozohravani lopty rukami,

v priebehu striedania vstapi na hraciu plochu skor, ako striedany hrac plochu
opusti alebo na hraciu plochu vstapi alebo hraciu plochu opusti mimo miesta
na striedanie uréeného,

prejavuje slovom alebo ndznakom nesuhlas s rozhodnutim rozhodcu,

previni sa neSportovym spravanim (napr. sa snazi protihrac¢a zmiast vykrikmi
“pust”, “prihraj” a pod., pouziva na ihrisku neslusné ¢i hanebné slova ¢i uz k
sebe, alebo inym osobdm, odmieta si okamzite upravit vystroj po upozorneni
rozhodcu, po vyzuti obuvi pokracuje v hre bez nej),

dopusti sa iného priestupku, ktory nie je presne Specifikovany, ale kvoli
ktorému je hra prerusena za uc¢elom napomenutia alebo vylucenia hraca,

v pripade tzv. “malej domov” (nepriamy kop sa rozohrava v mieste dotyku

brankara s loptou, najmenej vSak vo vzdialenosti 5 metrov od branky).



DODATOK



DODATOK K PRAVIDLAM FUTBALIC

ORGANIZACNE A MEDIALNE PODMIENKY UCASTI

1. Suhlas s pravidlami

Kazdy tim, ktory sa prihlasi do turnaja, automaticky potvrdzuje, Ze sa obozndmil so
vSetkymi pravidlami a organizaénymi podmienkami a sthlasi s ich dodrziavanim

pocas celého turnaja.

2. Registraény dotaznik a supiska

Kazdy fim je povinny pred zaciatkom turnaja:

e vyplnif registraény formular (online alebo papierovy),
odovzdaf findlnu sapisku s maximalne 10 hraémi,

e uviesf kontaktni osobu (kapitdan) s telefénnym cislom a e-mailom.

Hraci na stpiske musia byt pritomni poéas celého turnaja - ndhradnici mimo

sUpisky nie su povoleni.

3. Medidlny suhlas a marketingové vyuzitie

Ucasfou na turnaji kazdy hrdé automaticky:

e suhlasi s fotenim a nataéanim pocas zdpasov a volného casu,
e udeluje sthlas na pouzitie svojho obrazu (fotky, vided) na propagacné ucely
organizatora FUTBALIC - vratane socialnych sieti, webu, reklamy a

aftermovien.



Organizator sa zavazuje, Ze tieto materidly nebudu zneuzité, zostanu v sulade s

platnou legislativou a budu pouzité vyhradne v savislosti s FUTBALIC projektom.

4. Bezpecnost a zodpovednost

e Kazdy Gcastnik turnaja sa zGcastriuje na vlastnii zodpovednost.

e Organizator nezodpoveda za zranenia, Skody na majetku ani straty
vzniknuté pocas turnaja.

e Hrddi su povinni mat primeranu futbalovi vystroj vratane vhodnej obuvi na

dany povrch.

Odporic¢ame, aby si hraci individudlne zvazili Grazové poistenie na den turnaja.

5. Etika a fair-play

FUTBALIC si zakladd na reSpekte, férovosti a komunite.
Organizator si vyhradzuje pravo:

e vyllcif z turnaja akykolvek tim alebo hraca, ktory opakovane porusuje
pravidla,

e zakrocit v pripade neslusného spravania, vulgarizmov, agresivity voci
rozhodcom ¢i inym timom,

e diskvalifikovat tim za hrubé porusenie fair-play alebo opakovanu

nespoluprdcu s organizatorom.

6. Kontakt a podpora



V pripade otdzok alebo potreby rieSenia vzniknutej situdcie pocas turnaja,
kontaktujte organiza¢ny tim FUTBALIC - zodpovednd osoba bude k dispozicii po¢as

celého turnaja.
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