Suomiliiga
2025 Kilpailusaannot

Jokaisen liigaan tai sen karsintoihin osallistuvan henkildn tulee lukea ja
ymmartaa alla olevat saannot ja kayttaytya asiallisesti liigan aikana. Liigan
jarjestdjilla on viime kadessa paatosvalta kaikissa konflikti- ja
sanktiointitilanteissa.

Liigan jarjestajat varaavat kaikki oikeudet naita saantoja koskeviin muutoksiin.
Adminit voivat tarvittaessa keskeyttaa pelattavan kartan vakavan teknisen ongelman
tai muun mahdollisen akillisen tapahtuman, esimerkiksi sairastapauksen vuoksi.

Kaikki huijaaminen on kielletty.

Liigan jarjestaja voi evata pelaajan tai joukkueen osallistumisen liigaan tai sen karsintoihin
mikali joukkueella tai sen pelaajilla on VAC merkinta paa- tai toissijaisella pelitililla (katso
kohta 1.6), tai huijaamisesta on muuten esitetty uskottavaa aineistoa. Lopullisen
paatdksen huijaamiseen liittyvista sanktioista antaa aina paatuomari.

Jos osallistuja ei tiedd, onko jokin pelimekaniikka sallittu, heidan tulee kysya admineilta
ennen pelien alkua onko kyseinen mekaniikka sallittu vai ei.

Minka&an saannon rikkominen johtaa sanktiointiin, mita voivat olla:
- Varoitukset

- Yhden tai useamman pelin pisteiden menetys

- Pistemenetys

- Palkinnon menettaminen

- Pelaajan tai joukkueen pelikielto



- Pelaajan tai joukkueen poistaminen turnauksesta
- Pelaaja- tai joukkuekohtainen porttikielto toimintaamme.

Sitoutuminen

Osallistumalla Suomiliigan karsintoihin sitoudut pelaamaan koko turnauksen. Jos nain ei
tapahdu, jarjestaja ryhtyy toimenpiteisiin, jotka saattavat johtaa liigapaikan menetykseen
seka mahdollisuuden osallistua tuleviin Suomiliiga turnauksiin tai muihin Suomiliigan
jarjestamiin turnauksiin/tapahtumiin. Kaikki tapaukset kasitellaan erikseen.

Viestinta

Kaikki virallinen viestinta liigan osalta kdydaan Suomiliigan Discord-palvelimella.
Myohemmin liigan kaynnistyessa keskustelu tiimien kanssa kaydaan erillisilla
kanavilla. Kutsulinkki: https://discord.ga/[SCY4PegAf

Turnauksen paatuomarina toimii Discordin puolella CorottPlus, johon voi olla aina
yhteydessa yksityisviestein.

1. Yleiset saannot
1.1: Peli: PUBG: Battlegrounds, viimeisin PC-versio.
1.2: VolP-ohjelmistot ovat sallittu.

1.3: Mika tahansa ohjelmisto, joka muokkaa pelitiedostoja, vaikuttavat pelin tilaan tai
tuottaa epareilun edun pelissa, on ehdottomasti kielletty ja on peruste valittomalle
poistamiselle turnauksesta tai koko liigasta. Observer/Logopaketin kayttd on sallittua.

1.4: Skriptit ovat kiellettyja.
1.5: Bugien torkea hyvaksikaytto on kiellettya.

1.6: Pelaaja, jolla on paa- tai vaihtoehtoisella tililldan vuoden sisaan tullut VAC (Valve
Anti Cheat) -pelikielto ei saa osallistua eika pelata liigassa tai sen karsinnoissa. Pelaajalla
ei myoskaan saa olla voimassa olevaa pelikehittajan antamaa pelikieltomerkintaa (game
ban) PUBG: Battlegrounds -peliin. Pelaajan on pystyttava todistamaan mista pelista on
saanut merkinnan, mikali sellainen havaitaan.

Mikali pelaajalla on voimassa oleva pelikielto Suomiliigan jarjestamiin
turnauksiin, liigoihin tai tapahtumiin, ei han voi myoskaan osallistua liigaan.

1.7: Al4 jaa peliaulojen salasanaa kenellekdan, kuka ei ole osallisena
Suomiliigaan. Salasanan jakaminen johtaa kilpailukieltoon. Mikali tiedat, etta
salasanaa on jaettu ulkopuolisille tarkoituksella tai vahingossa, ilmoita asiasta
valittdmasti turnauksen jarjestajille.

1.8: Kayttaydy asiallisesti turnauksen jarjestajia, pelaajia ja katsojia kohtaan, seka valta
epaurheilijamaista kaytosta.



1.9: Saavu ajoissa ja valmistautuneena paikalle, peli paivitettyna.

1.10: Mikali pelaajalla on voimassa oleva pelikielto Suomiliigan tai PUBG
Finlandin jarjestamiin turnauksiin, liigoihin tai tapahtumiin, ei han voi myoskaan
osallistua turnauksiin.

2.0: Pelaaja- ja joukkuekohtaiset saannot

2.1: Pelaajien tulee kayttaa lahetyskelpoista nimimerkkia seka profiilikuvaa,
suositeltavasti joukkueen logoa, omaa kuvaa tai muuta kuvaa, jossa ei ilmene
rasismia ja uskonnon pilkkaamista, sukupuolielimia, aikuisviihteeseen viittaavia
asentoja tai logoja tai muuta hyvan maun vastaista.

2.2: Joukkueen logossa tai nimessa ei saa myoskaan esiintya yllamainittuja asioita.

2.3: Joukkueen koko: 4 pelaajaa + 3 varapelaajaa. Kaikilla Suomiliigan turnauksessa tai
sen karsinnoissa pelaavilla taytyy olla Suomen kansalaisuus tai asua vakituisesti
Suomessa, seka olla voimassa oleva kilpailulisenssi (katso kohta 2.5.)

2.4: Joukkueessa voi olla maksimissaan seitseman (7) pelaajaa, ja kanastats.com
pelaajalista/rosteri on pidettava ajan tasalla lapi turnauksen. Turnauksessa jo pelanneita ei
saa poistaa kanastats.com rosterista turnauksen aikana.

2.5: Kaikkien joukkueessa pelaavien taytyy omistaa kilpailulisenssi, joka on voimassa koko
turnauksen ajan. Yhdella lisenssilla voi osallistua koko Suomiliigan turnauksiin koko
kalenterivuoden ajan. Koko vuoden kattavan lisenssin hinta on 15€ per pelaaja, se ei
sisalla mahdollista ESM maksua. Ohjeet lisenssin ostoon: https://seul.fi/llisenssin-osto/ +
Lisenssin nimi: PUBG kilpailulisenssi.

2.6: Kapteeni on velvollinen huolehtimaan, etta joukkueen jokaisella pelaajalla on voimassa
oleva lisenssi ostettuna ennen serverille tuloa.

2.7: Joukkue voi muokata tai lisata pelaajia kokoonpanoon turnauksen karsintojen
jalkeen, mutta vahintaan kolmen (3) pelaajan taytyy olla alkuperaisesta

karsintavaiheen kokoonpanosta.

Kokoonpanot taytyy ilmoittaa ennen varsinaisen turnauksen ensimmaisen pelin alkamista.
Taman jalkeen kokoonpanot lukitaan.

2.8: Joukkue saa kayttaa varapelaajiaan rajattomasti turnauksen aikana. Taman lisaksi
joukkue saa kayttaa hatavarapelaajaa turnauksen aikana. Hatavarapelaajia saa olla
useampia turnauksen aikana, mutta vain yksi samaan aikaan pelissa. hatavarapelaajia
ei tule lisata kanastats.com rosteriin. Poikkeuksena rajattomaan varapelaajien kayttoon,
hatavarapelaaja ei saa pelata yli 51% turnauksen peleista. Hatavarapelaajan kaytdsta
tulee ilmoittaa aina ticketilla Suomiliigan discordissa. Ylemman sarjan pelaaja ei saa
pelata alemmassa sarjassa turnauksen aikana.


https://info.suomisport.fi/
https://seul.fi/lisenssin-osto/

2.9: Joukkueella on oltava vahintaan kolme pelaajaa paikalla, jotta joukkue voi pelata
karsinnoissa/turnauksessa. Mikali joukkue ei saa kolmea pelaajaa paikalle he joutuvat
jattamaan pelit kesken niin kauan, etta he saavat kolmannen pelaajan paikalle.
Kaudesta maksimissaan 20% saa pelata kolmella pelaajalla, jos tdman rajan ylittaa,
voidaan joukkuetta rangaista esimerkiksi pistemenetyksella tai evaamalla
osallistuminen seuraavalta kaudelta.

2.10: Joukkue/pelaaja voi osallistua vain yhteen lohkoon karsintojen aikana. Et voi
myoskaan menna varapelaajaksi toiseen karsintajoukkueeseen, mikali olet jo
pelannut karsinnoissa. Turnaukseen suoraan kutsuttujen joukkueiden pelaajat eivat
saa osallistua toisen joukkueen kanssa karsintoihin. Karsinnoista pudonneet pelaajat
voivat toimia hatavarapelaajina jatkoon paasseille joukkueille.

2.11: Yksittainen pelaaja voi olla vain yhdessa joukkueessa turnauksen aikana.
Poikkeuksena hatavarapelaaja, joka voi toimia varapelaajana yhteen (1) ylemman
sarjan joukkueeseen.

2.12: Kahdella joukkueella ei voi olla samanlaista logoa turnauksen aikana. Logot taytyy
erottua toisistaan vareilla tai tekstilla, joka voidaan sijoittaa logon alapuolelle. Lisatietoa
voi kysya turnauksen jarjestajilta.

2.13: Jos joukkue saa kutsun Mestaruussarjaan, kutsun voi hyvaksya jos kolme pelaajaa
joukkueen paarosterista pysyy samana. Joukkueen paarosteriksi lasketaan enintaan
nelja eniten pelannutta pelaajaa, jotka ovat pelanneet yli 51% turnauksen peleista.

3.0: Aikataululliset asiat

3.1: Joukkueen taytyy tehda ilmoittautuminen annetussa aikamaareessa.

3.2: Jos joukkue ei ole tehnyt iimoittautumista maaraaikaan mennessa,

joukkue ei paase osallistumaan turnaukseen tai sen karsintoihin.

3.3: Joukkueen kapteeni voi pyytaa erikoislupaa pelata kahdella pelaajalla, mikali siihen on
hyva syy. Talldin erikoislupa taytyy anoa turnauksen adminilta viimeistaan 30 min ennen
pelien alkua.

3.4: Turnauksen jarjestajat varaavat oikeuden muuttaa naita maaritteita, mikali olosuhteet
niin vaativat.

4. Tauot

4.1: Karttojen valissa on vahintaan 4 min tauko siita, kun admin avaa uuden lobbyn ja
on ilmoittanut ettd seuraavan pelin aula on auki. Lobbyadmin ilmoittaa pelin arvioidun
alkamisajan discordissa.

4.2: Tauon pituus voi olla myds pidempi, mikali kohtaamme esimerkiksi teknisia
ongelmia.



4.3: Jos koko tiimi/osa tiimista puuttuu tauon jalkeen ja he eivat ole ilmoittaneet
admineille syyta, alkaa peli silla kokoonpanolla, kuitenkin vahintaan kolmen
pelaajan joukkueilla.

5. Peliasetukset seka pistetaulukko

5.1: Yleiset asetukset

- Pelitila: Esports mode

- Kartat: Erangel, Miramar, Rondo ja Taego
- Palvelimen alue: EU

- Tiimi: Squad

- Kameratila: FPP

5.2: Turnaus ja sen karsinnat pelataan Kraftonin saatamilla 2024 Esports Global
Ruleset saannailla.

5.3: Pelin pisteytys
5.3.1: Joukkue ansaitsee pisteita jokaisesta pelista alla olevan pistetaulukon mukaisesti.

5.3.2: Joukkue ansaitsee sijoituspisteiden lisdksi yhden (1) pisteen jokaisesta taposta.

5.3.3: Sijoituspisteet annetaan joukkueille niiden sijoituspaikan perusteella kunkin pelin
lopussa. Sijoituspisteet I0ytyvat alla olevasta taulukosta.

Placement Point
1 10
2 6
3 5
4 4
5 3
6 2
7 1
8 1
9-16 0



https://wstatic-prod.pubgesports.com/web/live/static/download/GLOBAL-RULESET_v29.2.pdf
https://wstatic-prod.pubgesports.com/web/live/static/download/GLOBAL-RULESET_v29.2.pdf

5.6.4: Tasatilanteet

Jos kaksi tai useampi joukkue paatyvat pisteissa tasatilanteeseen, ratkaistaan
seuraavien pykalien mukaan alkaen ylhaalta alas:

1. Verrataan joukkueiden koko turnauksen sijoituspisteiden maaraa.
2. Verrataan joukkueiden pisteita viimeisessa kartassa.
3. Verrataan joukkueiden sijoitusta viimeisessa kartassa.

6. Muut saannot

6.1: Jokaisen pelaajan taytyy tallentaa pelit vahintdan PUBG: Battlegrounds - pelin
omalla "replay" toiminnolla. Tallennukset taytyy saastaa vahintaan 2 paivan ajan
adminin pyytaessa esittaa koko tallenne. Peli tallenteet I10ydat painamalla Windows
Key + R ja kirjoita “%localappdata%\TslIGame\Saved\Demos”.

6.2: Peli kaynnistetaan uudestaan mikali:

- 10% pelaajista ei paase liittymaan peliin

- Serverin asetukset ovat vaarin.

- Pelin selostaja ei paase peliin sisaan.

- Turnausjarjestaja pidattaa oikeuden mitatoida ottelun, jonka kulkuun palvelin- tai muut
pelin reiluun lapiviemiseen vaikuttavat ongelmat merkittavasti vaikuttivat, ja mahdollisesti
siirtda sen myohemmin uudelleenpelattavaksi.

6.3: Joukkueen kapteeni on velvollinen seuraamaan Suomiliigan discord palvelinta
mahdollisten pelin uudelleenkaynnistamisien varalta.

7. Protestit ja rangaistukset

7.1: Turnausjarjestajan tekema paatos voidaan kyseenalaistaa kasittelemalla asia
turnauksen paatuomarin kanssa. Protesti paatoksesta on tehtava paatuomarille pelien
jalkeen silla taukoja ei kayteta niiden tekemiseen.

Paatuomarin paatos on lopullinen ja siita ei voi tehda protestia.

7.2: Kaikki protestit tulee tehda 10 minuutin sisalla viimeisen kartan paattymisesta.
Taukoja ei kayteta pelin aikana protestien tekemiseen. Tapaukset kasitellaan
adminien tai paatuomarin toimesta pelipaivan jalkeen. Turhista protesteista voidaan
antaa rangaistus protestin tehneelle tiimille. Lue kohta 7.3.1

7.3: Mahdolliset rangaistukset vaarasta protestista



7.3.1: Varoitus tai 15 pisteen vahennys lopputuloksista.
7.3.2: Adminit ja paatuomari voivat muuttaa saadettyja rangaistuksia
haluamallaan tavalla.

8. Fair play

8.1: Suomiliiga seka sen karsinnat kayttavat reilun pelaamisen eli fair play
-saantoja. Haukkuminen, rasismi ja uskonnon pilkkaaminen on kiellettya ja
johtaa rangaistukseen.

8.2: Osallistujien tulee puhutella jarjestajia kohteliaasti ja kunnioittavasti.

8.3: Jos osallistuja yrittaa tahallaan sabotoida peleja, toisia pelaajia tai turnauksen
jarjestajia, pelaaja diskataan.

9. Lahetykset

9.1: Suomiliiga lahettaa turnauksen ottelut Discordissa ilmoitettavilla kanavilla.
Lahetyksessa on aina turnausten aikana 8 minuutin viive (480 sekuntia).

9.2: Mikali haluat lahettaa turnauksesta omaa lahetysta varmista, etta sinulla on 8
minuutin viive (480 sekuntia). Mikali turnauksen jarjestaja havaitsee, etta lahetat
turnauksesta kuvaa pienemmalla viiveella, rangaistaan lahetyksen tekevan pelaajan
tiimia -15 pisteella tai varoituksella. Discord live tai muu vastaava yksityisella palvelimella
tapahtuva livelahetys oman joukkueen valmentajalle on sallittu.

9.3: Ala spoilaa turnauksen tapahtumia suoratoistoissa, emme halua pilata katsojilta pelia.
Spoilaamisesta tulee pistesanktio koko tiimille.

10. Pelien paatyttya
10.1: Pyrimme saamaan pistetaulukon valmiiksi mahdollisimman pian.

11. Palkinnot
11.1 Palkinnon voittaja vastaa mahdollisista voittosummaa koskevista veroista.

12. Suomiliigan 2025 SL-pisteet



12.1: Joukkueet keraavat Suomiliigan jokaisesta paaturnauksesta (S4, S5 ja S6)
SL-pisteita alla olevan taulukon mukaisesti:

Sijoitus Mestaruussarja 1. divisioona
1. 100 20
2. 80 15
3. 70 10
4. 60
5. 55
6. 50
7. 45
8. 40
9. 35
10. 30
11. 25

12.-16. 20

12.2: SL-pisteita kerrytetaan vuoden aikana kolmesta Suomiliigan paaturnauksesta (S4, S5
ja S6), seka mahdollisilta muilta turnauksilta.

12.3: Yhdeksan eniten SL-pisteitd vuoden aikana kerannytta joukkuetta saavat kutsun
syksyn lopputurnaukseen. Jos joukkueilla on yhta monta SL-pistetta, tasatulos ratkaistaan
viimeisen turnauksen sijoituksen mukaan. Mikali kutsuttu joukkue ei vastaanota kutsua,
otetaan korvaava joukkue LCQ kautta.

13. Kokoonpanovaatimukset ja SL-pisteiden haltijat

13.1. Joukkueen paarosteriksi lasketaan enintaan nelja eniten pelannutta pelaajaa, jotka
ovat pelanneet yli 51% turnauksen peleista.

13.2: SL-pisteet kuuluvat joukkueelle, josta vahintadan kolme (3) pelaajaa on pelannut
yhdessa paarosterissa Suomiliigan turnauksessa, josta pisteitd on saatu. Pitadkseen



SL-pisteensa, joukkueessa taytyy pelata vahintaan kolme (3) paarosterin pelaajaa,
jolla he ovat pelanneet yhden kokonaisen turnauksen kuluvan vuoden aikana.

13.3: Joukkueen kolmen (3) paarosterin pelaajan tulee pelata vahintaan 51%
turnauksen peleista, jotta ovat oikeutettuja kyseisen turnauksen pisteisiin. Esim.
“Joukkue pelaa alkuperaisella kolmikolla vain kaksi taytta pelipaivaa. Tama on
33,33% peleista ja joukkueen edellisen turnauksen SL-pisteita ei voida yhdistaa
taman turnauksen pisteisiin”.

13.4: Jos joukkue hajoaa tai vaihtaa pelaajia, niin ettei heilla saily kolmea paarosterin
pelaajaa, heidan aiemmalla paarosterilla keraamia pisteita ei voida yhdistaa uuden
paarosterin pisteisiin.

PUBG:ssa on PEGI:n asettama ikaraja, joka on K-16.
Mikali pelaaja on alle 16-vuotias tulee hanen kysya kirjallinen lupa omalta huoltajalta. Lupa
tulee esittaa liigan admineille ennen varsinaisen liigan alkua.

Tiimin kapteenin pitaa tietaa tiiminsa pelaajien iat ja mikali tiimissa pelaa alle 16-vuotiaita
hanen kuuluu ohjeistaa pelaajaa hakemaan lupaa omalta huoltajalta.

VASTUUVAPAUSLAUSEKE

Vaikka PUBG: BATTLEGROUNDS on jo poistunut Early Access -vaiheestaan, kaikkea
odottamatonta voi silti tapahtua. Turnauksen jarjestajat voivat tehda mahdollisissa
ongelmatilanteissa turnaukseen tai sen saantoihin muutoksia, jotta turnaus saadaan
hoidettua mahdollisimman sujuvasti.

Turnauksen jarjestajat pidattavat kaikki oikeudet saantojen ja muiden ohjeiden
muuttamiseen. Pelaajien vastuulla on tarkastaa viimeisimmat muutokset saantoihin
talta kanavalta. Adrimmaisissa olosuhteissa turnauksen jarjestja varaa oikeuden
muuttaa saantoja.

Ongelmia tai kysyttavaa? Vastaamme kysymyksiin Suomiliigan Discord-palvelimella.
Kutsulinkki: https://discord.gg/ifSCY4PegAf

Saannot paivitetty 21.1.2025.

Muutosloki:


https://discord.gg/jSCY4PegAf

versio 1.0

21.2.2025

Luotu Suomiliiga 2025 kilpailusaannét.

versio 1.1

4.4.2025

Lisatty saanto 2.11. Muokattu kohtaa 2.8.




