SP=L=T

Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA “NIKS”
Red. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Mines

Spéles veids TieSsaistes spélu automatu video spéle.
Azartspélu automata un spéles razotaja HGMT Ltd

nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéle:

1. Dalibniekam ir jabt registréetam SPELET.LV

2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.

3. Laisaktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jablt summai vismaz vienas minimalas likmes
apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0. 20 EUR
Maksimala likme 25,00 EUR



Spéles norise

» Mines" ir veiksmes spélu automats, kura laimests ir atkarigs no otklato dimanta simbolu
skaita.

Svarigi:

e laimests tiek izmaksats, ja tiek atklats vismaz viens dimanta simbols un spélétajs
izvélas savakt laimestu.

e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

e RTP 88% -98.72%



Spéles noteikumi
Vispdréjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

Spéles vadiba

Lai spélétu, rikojieties sadi:
DEMO BET ~

e o . M <1.40
1. lzvéléties likmes apmeéru, izmantojot “Bet” izvelni A

BET

2. KlikSkiniet uz “Bet” un spéle tiek uzsakta:

3. lzvelieties jebkuru poziciju uz spéles laukuma.
OEER ne | me

4. Jair atklats dimanta simbols, spéle turpinas un spélétajs var savakt laimestu
izmantojot “Collect” pogu vai izvéléties jaunu poziciju uz spéles laukuma.

5. @ as tik ilgi, kameés nav izpildits viens no nosacijumiem:
e Speélétajs nospiez “Collect” pogu un savac laimestu;
e Ir atklati visi dimantu simboli uz spéles laukuma un laimests tiek

izmaksats automatiski;
e Tiek atklats “Bomb” simbols un spéles raunds tiek zaudéts.

Spéles raunda sareZgitibas iestatijumi:

1. Nospiezot “Settings” E ikonu, JUs varat izvéléties spéles raunda
sarezgitibas iestatijumus:

GRID SIZE

NUMBER OF MINES

2




2. Sadala “Grid Size"” norada spéles laukuma izmérus: 3x3, 5x5, 7x7 vai 9x9.

3. Sadala "“Number of Mines” norada, cik “Bomb” simboli tiks paslépti uz spéles laukuma
—jo lielaks ir spéles laukuma izmeérs un “Bomb” simbolu skaits, jo lielaki ir laimesta
koeficienti.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums
arl laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir atklat péc iespéjas vairak dimantu simbolu, palielinot
kopéjo laimesta koeficientu.

Izmaksu apraksts

Reguldaro Izmaksu Apraksts

”

Laimests veidojas, ja ir atklats vismaz viens dimanta simbols un ir nospiesta poga “Collect
vai arl spélétajs ir atklajis visus dimanta simbolus uz spéles laukuma un ne reizi nav atklats
“Bomb” simbols.

x11.76

Attéla noraditaja pieméra redzams, ka, ja tiks nospiesta poga “Collect”, tiks izmaksats laimests
2,35x no likmes apmeéra.
Péc katra atklata dimanta simbola laimesta koeficients palielinas.

Kartiba, kada notiek pieteikSsanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek



automatiski ieskaitits klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks
var pieteikties uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas pieprasijuma.
Laimestus no

720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR,
izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatisanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15
dienu laika

péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Térbatas iela 73,
Riga, LV-1001, noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spelet.lv epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita informacija,
kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu.
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