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WALGA, l'association qui représente officiellement l’industrie des jeux vidéo en Wallonie, 
région francophone de Belgique, participera à la mission économique princière Belge au 
Brésil du 25 au 29 novembre. 
 
Grâce au soutien du bureau WBI au Brésil , WALGA a eu l’occasion de développer depuis 
deux ans de nombreux contacts avec les acteurs de l’industrie au Brésil. En 2022, une 
première délégation composée d’une représentante de l’association brésilienne de jeux 
vidéo Abragames, et trois studios de participer à la première édition de l’événement Meet & 
Build. Principale conférence pour développeurs de jeux vidéo en Belgique depuis 2015, 
l'événement  organisé par WALGA a permis pendant deux jours des rencontres 
internationales entre associations, studios, écoles et organismes publics actifs dans le jeu 
vidéo.  
 
Cette première visite a été suivie d’une seconde lors de l’édition de 2023 et de l’installation 
de Rafael Lontra, dirigeant du studio Mito Games à Vitoria au Brésil, couronnant un travail 
initié avec le support de WBI Brésil en 2016. Il a non seulement pu créer sa société en 
Wallonie grâce à l’aide de l’Awex, l’agence wallonne à l’exportation et aux investissements, 
mais également s’est inscrit au Master de la Haute Ecole Albert Jacquard à Namur pour 
développer ses compétences de production de jeu vidéo et de gestion de studio. L’édition 
2024 (aftermovie) qui vient de se dérouler du 24 au 26 octobre au Quai10 à Charleroi, a 
accueilli à nouveau plusieurs conférenciers et participants brésiliens, apportant des 
informations et une expertise utile pour les studios wallons souhaitant développer et/ou 
commercialiser leur jeu au Brésil. 
 
Jean Gréban, coordinateur de WALGA a également passé le mois de juin au Brésil pour 
préparer le programme jeu vidéo durant la mission économique belge. Il a pu participer 
grâce au soutien de l’organisation brésilienne GameJamPlus à des événements à Brasilia 
(Innova Summit) et Rio de Janeiro (finale de GameJamPlus), à des rencontres d’entreprises 
et école à Recife grâce à WBI Sao Paulo et à la première édition de Gamescom LATAM 
grâce à Abragames, l’association sectorielle nationale brésilienne. 
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Ces visites ont permis d’établir de nombreux contacts qui ont été invités aux Business 
Meetings organisés par WALGA avec le support de WBI et de l’AWEX les mardi 26 
novembre à Sao Paulo et jeudi 28 à Rio de Janeiro. Studios, écoles, associations 
sectorielles régionales, organisations et représentants publics y participeront et pourront en 
apprendre davantage sur l’écosystème jeu vidéo en Wallonie mais également sur les outils 
de financement tels que le Tax Shelter présenté par le SPF Finance et les fonds européens 
par NCP Wallonie. Ces piste des collaborations pourront être explorées l’année prochaine 
lors d’événements internationaux (GDC San Francisco, Gamescom Cologne, …) ainsi que 
des principaux événement nationaux tant au Brésil (Gamescom LATAM, finale de 
GameJamPlus à Brasilia) qu’en Wallonie (Meet & Build où le Brésil sera invité d’honneur). 
 
Mais avant celà, une réception organisée par WBI en collaboration avec  WALGA, 
Abragames et la préfecture de la ville de Rio, réunissant la délégation officielle belge 
présidée par la Princesse Astrid de Belgique et rassemblant, une centaines de participants, 
couronnera la semaine de rencontrer par la présentation d’une dizaine de jeux vidéo des 
deux pays.  

 
La presse belge et brésilienne couvrira l’événement, permettant au secteur d’avoir une 
visibilité importante dans les médias des deux pays. La présentation des jeux est disponible 
via un dossier complet.  
 
Plus d’informations : présentation écosystème jeu vidéo de Wallonie et sur www.walga.be 

WALGA asbl - Avenue Guibal et Devillez 1 - 7000 Mons 
Coordinator : Jean Gréban - jean@walga.be  Communication Officer : Laure Marlière - laure@walga.be 

Marketing Assistant : Elisa Gréban - elisa@walga.be Business Consultant : Sona Stepanjan - sona@walga.be 
 
 

https://docs.google.com/document/d/16DKUbAKlvKS1u3Ax9OEkB5Au-Hdnokwsm4BOFvRq1q4/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1kqgPdZVvqfHekM81zL8IZlmwNqVE2KmkS_QFxq16e1U/edit#slide=id.gc6f80d1ff_0_0
http://www.walga.be
mailto:jean@walga.be
mailto:laure@walga.be
mailto:elisa@walga.be
mailto:sona@walga.be

